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[bookmark: _drlmmiz2csz3]Anotācija

Smans S. Ceļu meklētājs: kvalifikācijas darbs. Jelgava: JT, 2022, x lpp., x att., x tab., x bibl. nos., x pielikumi.

Kvalifikācijas darba mērķis ir īsākā ceļa atrašana starp diviem punktiem ar šķēršļiem vai beztiem.
Ceļa noteikšanas atrisināšanas problēmai tiks izmantots Deikstras algoritms, kas spēj atrast labāko ceļu, ņemot vērā sākuma punktu un beigu punktu. 
Izveidotā programma ļauj lietotājam ievadīt sākuma un beiga punktus, kā arī šķēršļus, kas neļauj veikt jebkādu turpmāku kustību skartajā punktā. Ceļa meklēšana tiks palēnināta un vizuāli parādīta lietotājam.
































Annotation

Smans S. Pathfinder - Qualification work. Jelgava: JT, 2022, x p., x img., x tab., x info., x sources.

The aim of the qualification project is to find the shortest path between two nodes with or without obstacles.
Dijkstra's algorithm will be used to solve the path finding problem, which will be able to find the fastest path, taking into account the starting node and the end node.
Created program allows the user to enter the start and end nodes, as well as any obstacles that prevent any further movement on the impacted node. The path search will be slowed down and visually displayed to the user. 
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Projekta galvenais mērķis ir labāk izprast programmēšanas algoritmus, šajā gadījumā ceļu meklēšanas algoritmus. Mājaslapa ļaus lietotājam īpaši viegli saprast, kā darbojas algoritms, vizualizējot tā procesu. Darbam tika izmantoti dažadi rīki, galvenokārt JavaScript, HTML un CSS.

Darba mērķis: Izveidot ceļa meklētāju kas nonāk no sākuma punkta uz beiga punktu.

Darba uzdevumi:

1. Plānot darbas gaitu un uzdevumus skaidrā secībā

2. Jāatrod nepieciešamais algoritms un jāizprot tā darbība.

3. Izplānot mājaslapas elementus un struktūru.

4. Programmatūras izstrādes vides iekārtošana

5. Ieviest jaunu funkcionalitāti, analizēt kodu.

6. Testēšana, kļūdu labošana
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Definīcija

Grafiskā daļa(frontend) - Procesi, kas darbojas pārlūkprogrammā. Parasti attiecas uz saturu, ko faktiski redz tīmekļa vietnē.

Loģiskā daļa (backend) - Sastāv no servera, kas nodrošina datus pēc pieprasījuma.

Dijkstra algoritms -  Ļauj atrast īsāko ceļu starp abām grafa punktiem.



































