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ANOTĀCIJA
Liekmanis D. interaktīvās aplikācijas izstrāde un uzinstalēšana Engures Saieta namā: kvalifikācijas darbs. Jelgava: JT, 2020. Gads. 127 lpp., 40 att., 1 tab., 4 resursi., 10 pielikumi

Informatīvas krustvārdu mīklas izstrāde priekš Engures Saieta nama. Aplikācija izstrādāta specifiski priekš Google Chrome ver.81. 
Aplikācija nav publiski pieejama internetā, klienti to glabā lokāli uz viena datora kuras tehniskās specifikācijas bija iepriekš zināmas. Šī iemesla dēļ, programmētājiem nevajadzēja saskarties ar daudzām plaši pazīstamām problēmām, kā, piemēram, aplikācijas drošību no ārpasaules uzbrukumiem vai dizaina responsivitāti. 

Aplikācijas izstrādes periods: no 6. janvāra līdz 8. Aprīlim, 2020.


ANNOTATION
Liekmanis D. interactive application development and installation for the Engures Saieta house. Qualification work: Jelgava, JT, 2020. 127 pages, 40 pictures, 1 table, 4 resources, 10 appendixes.

Educational crossword puzzle development for the Engures Saieta house. Application developed specifically for Google Chrome browser version 81.
This application, while being developed for use in a browser, is not publicly available on the internet for users. The application is only accessible to visitors of Engures Saieta house on a specific computer of which the specifications were known to the developers prior to development. This condition made certain, well-known aspects of web development significantly easier for developers. Firstly, as the computer that visitors would access is not connected to the internet, developers wouldn’t need to worry about malicious attacks from the outside. Secondly, as the application is only accessible from only one device, developers didn’t need to make the design responsive, as it would only prolong the development cycle with no useful benefit.

IEVADS
Darba mērķis: Izstrādāt interaktīvu, viegli izmantojamu un saprotamu krustvārdu mīklu pēc klientu prasībām.

Darba izpildes struktūra: 
· Komunikācija ar klientiem, uzzināt galvenās prasības.
· Darba sākotnējā izstrāde, izveidot pamata lietas un funkcionalitāti lai noskaidrotu kas ir iespējams, kas nav, un cik ilgi programmatūras izstrāde aizņems laiku.
· Padziļināta komunikācija ar klientiem, uzdevums ir informēt klientus par radušām problēmām un alternatīvām opcijām šo problēmu risināšanai. Otrs uzdevums ir arī noskaidrot specifiskākas lietas, kā, piemēram, ko darīs dažādas programmas funkcijas, kurā vietā atradīsies pogas vai attēli. Izveidot programmas maketus bez funkcionalitātes ko parādītu klientiem lai noskaidrotu vai viņiem dizains liekas optimālā kvalitātē.
· Kad specifikācija ir noskaidrota, tiek veikta funkciju un dizaina pilnīga izstrāde. Šajā pašā laikā tiek arī uzturēts kontakts ar klientiem, klienti sūta savus ieteikumus un jaunas idejas un programmētāji informē par veidiem kā klientu idejas var implementēt.
· Iekšējā testēšana. Kad pamata funkcionalitāte ir pabeigta, programmētāji veic sistēmas testēšanu, kurā iekļauj dažādu funkciju izmantošanu paredzētos un neparedzētos veidos.
· Alpha testēšana. Kad darba dizains un funkcionalitāte ir pabeigta, un kļūdas no iepriekšējās testēšanas ir izlabotas, programmatūra tiek padota klientiem. Šo programmēšanas stadiju arī sauc par “User acceptance testing”, kurā programma ir sasniegusi adekvātu līmeni kurā to var jau izmantot bez kritiskām kļūmēm. Klienti dod vairāk nefunkcionālu lietu atsauksmes, tikmēr programmētāji testē tehniskas lietas.

· Programmatūras integrācija. Kad visas programmatūras kļūdas un problēmas ir novērstas, programmatūra tiek padota klientiem un tiek uzinstalēta uz viņu datora. Programmas cikls ir pabeigts un programmatūra ieiet produkcijas vidē, kas nozīmē, ka programma ir sasniegusi optimālu izmantojamību un ir palaista reālajā pasaulē.

Izmantotā terminoloģija un saīsinājumi:
1. IDE: “Integrated Development Environment”. Programmas vide kura palīdz rakstīt kodu ātrāk, efektīvāk un pareizāk. Šāda vide parasti sastāv no teksta redaktora un kļūdu inspektora. Piemēri: PhpStorm, Visual Studio, WebStorm.
2. Augstā līmeņa valoda: Termins priekš valodām kuras ir ērti salasāmas cilvēku valodā. Šādas valodas pārveido kodu bitos un tikai tad to padod procesoram. Piemēri: Javascript, PHP, C#, FORTRAN, Pascal, Python.
3. DOM: “Document Object Model”. Dokumenta interfeiss priekš HTML kura uzbūves struktūra ir līdzīga kokam. Katram elementam ir savs zars.
4. Front-end: Lietotāju saskarne. Front-end ir dokumenti kas tieši ietekmē dokumentus ko lietotājs redz uz ekrāna.
5. Back-end: Servera puse. Back-end ir dokumenti, kuros notiek funkcijas kuras tieši ietekmē front-end dokumentus, bet tos lietotājs nevar redzēt.
6. Bitbucket: Versiju kontroles repozitorijs. Šajā programmā augšupielādē savas programmas pēdējo versiju izmantojot git clone, tajā var paskatīties veiktās izmaiņas un izsekot progressam.
7. Git clone: Klonēšanas veids kurā paņem izvēlētus datus no servera un pārkopē tos uz datora. Git clone pārkopē datus bitu precizitātē, šādā veidā fails kas ir pārkopēts uz datora būs pilnīgi identisks ar to kas ir serverī.
8. UX: “User Experience”. Lietotāja pieredze ar programmu. Programmas lietojamība: cik viegli izmantot un saprast programmu, vai viss ir atrodams un vai lietotājs jūtas pozitīvi izmantojot programmu.
9. XAMPP: “(X)Cross-platform,(A)Apache,(M)MariaDB jeb MySQL,(P)PHP,(P)Perl”. XAMPP ir lokālais web servera hosts. Tas iekļauj PHP interpretatoru un dažādas citas paketes kuras ir obligāti nepieciešamas priekš web programmēšanas.
10. HTML: “Hypertext Markup Language”. Standarta marķēšanas valoda priekš dokumentiem kurus var skatīt pārlūkos.
11. JS: Javascript. Augstā līmeņa front-end programmēšanas valoda. Šo valodu izmanto lai veiktu dažādas funkcijas kas ietekmē HTML dokumentus.
12. JQuery: Javascript framework. JQuery izmanto programmētāji, lai pataisītu javascript rakstīšanu vieglāku. Pieraksts ir ļoti līdzīgs, vairākas parastā javascript funkcijas var uzrakstīt vienā rindā ātri un lai programmētājiem būtu vieglāk, jQuery var miksēt ar javascript ja tā ir ērtāk, jo tā ir viena un tā pati valoda.
13. PHP: “Hypertext Preprocessor”. Augstā līmeņa back-end valoda. PHP apstrādā datus servera pusē un nosūta jau gatavus datus uz lietotāja datoru. PHP neapstrādā front-end dokumentus, to izmanto lai veiktu kalkulācijas un funkcijas kas būs nepieciešamas JS vai HTML.
14. CSS: “Cascading Style Sheets”. Programmēšanas valoda kuru izmanto mājaslapas dizaina uzbūvei. Šajā valodā uzstāda elementu izvietojumu, lielumu, krāsu un dažādus citus stila atribūtus.

DARBA PRASĪBAS
Funkcionālās prasības:
	Komunicējot ar klientiem, bija skaidrs, ka pašai krustvārdu mīklai jābūt dinamiskai. Tas nozīmē, ka krustvārdu mīklai būs nepieciešams ģenerators, kurā admins ievada vērtības un ģenerators šo ievadi apstrādā un izveido krustvārdu mīklu balstoties uz ievadītajām vērtībām. Ņemot šīs prasības vērā, aplikācijai būs nepieciešamas divas puses: publiskā un admin puse.
1. Publiskā puse
1.1.   Krustvārdu mīklas lauks
[image: ]
1.att. Neaizpildītas krustvārdu mīklas lauks



1.1.1   Kustība un izvēlne
Krustvārdu mīklas laukam jābūt klikšķināmam. Kad uzspiež uz kāda no laukiem, tas iezīmējas un lietotājs var rakstīt izmantojot ekrāna tastatūru. Kad tiek ievadīts burts, iezīmētajam (aktīvajam) laukam ir jāpārvietojas uz nākamo lauku vārda virzienā.
1.1.2  Nepareizs vārds
Kad lietotājs ievada vārdu nepareizi, visiem laukiem kas pieder pie tā vārda jāparādās sarkanā krasā informējot lietotāju par to, ka ir pieļauta kļūda.
[image: ]
2.att. Nepareizi ievadīts vārds iezīmēts sarkanā krāsā
1.1.3   Pareizs vārds
Kad lietotājs ievada vārdu pareizi, visiem laukiem kas pieder pie tā vārda jāparādās zaļā krasā informējot lietotāju par to, ka ir vārds ir izpildīts pareizi. Pie tam vēl, lai novērstu netīšas kļūdas no lietotāju puses, pareizi vārdi vairs nevar būt rediģējami. Kad vārdi krustojas un viens no vārdiem ir pareizs, aktīvajam laukam rakstīšanas laikā jāpārlec pāri zaļajam (pareizajam) vārdam.[image: ]
3.att. Pareizi ievadīts vārds iezīmēts zaļā krāsā
1.2   Pareiza vārda “apbalvojums”
Kad vārds pabeigts pareizi, lietotāja “apbalvojums” ir paziņojums par pareizu vārdu izmantojot Sweet Alert “pop-up” logu. Logs izlec, parādās bilde un papildus informācija par atbildi. Kad lietotājs ir pabeidzis lasīt un apskatīt bildi, no sweet alert var iziet vai nu noklikšķinot uz krustiņa auģšējā labajā stūrī, vai arī nospiežot jebkur ārpus loga. Papildus, jautājumu sadaļā pie jautājuma, kas ir atbildēts, parādās bilde uz kuras nospiežot var atkārtoti paskatīties to pašu informāciju, ja nu gadījumā lietotājs tā vēlas. Gadījumā, ja šis atbildētais vārds ir pirmais jautājums kas atbildēts pareizi, tad uz ekrāna arī parādās rokas attēls kas informē lietotāju, ka uz bildēm var nospiest (skatīt 6. Attēlu kur parādīti jautājumi bez nevienas pareizas atbildes).

[image: ]
4.att. Pareizi atbildēta jautājuma atšķirība pret vēl neatbildētu jautājumu (skatīt marķējumu sarkanā krāsā bildes labajā pusē).
[image: ]
5.att. Sweet alert logs ar bildi un papildus informāciju par atbildi
	1.3   Jautājumu sadaļa
	Jautājumiem jābūt sadalītiem horizontālā un vertikālā secībā, turklāt, tiem jābūt pakārtotiem augošā secībā pēc kārtas numura (augšā pirmais jautājums, apakšā pēdējais). Uzspiežot uz vēl neatbildēta jautājuma jāiezīmējas tā korespondējošās atbildes vārda pirmajam elementam.
[image: ]
6.att. Jautājumu sadaļa
	1.4   Ievade
	Ievade krustvārdu mīklas laukos jāveic caur virtuālo tastatūru lapas apakšā. Ja uzstādītā valoda ir latviešu (skatīt punktu 1.5 par valodām), tad lai piekļūtu mīkstinājuma zīmēm, jānospiež uz mīkstinājuma pogu tastatūras apakšējā labajā stūrī. Lai nodzēstu vai pārrakstītu burtus, var vai nu izmantot backspace pogu tastatūras augšējā labajā stūrī, vai arī nospiežot uz krustvārdu mīklas elementu kurā ir ierakstīts burts un nospiest uz kādu no burtiem tastatūrā.
[image: ]
7.att. Tastatūra latviešu valodā bez garumzīmēm
[image: ]
8.att. Tastatūra latviešu valodā ar garumzīmēm
	Papildus, lai informētu lietotāju un pievērstu uzmanību faktam, ka ir ieslēgtas garumzīmes, mīkstinājuma pogas augšā jāparādās zaļai gaismai.
	1.5   Valodas
	Visai aplikācijai jābūt pieejamai trīs valodās: latviešu, angļu un krievu. Šo prasību var izpildīt divos veidos: vai nu izmantot pluginu no interneta, kas translētu katru vārdu nepieciešamajā valodā, vai nu programmētājiem pašiem izveidot savu tulkošanas dzinēju. Par cik aplikācijai primāri jābūt viegli uzinstalējamai uz jebkura datora, paštaisīts tulkošanas dzinējs ir vislabākā opcija. Lai dzinējs strādātu, nepieciešams uztaisīt lapu tikai vienā valodā, pēc tam izmantot sīkdatnes kurās būtu saglabāta lietotāja izvēlētā valoda. Tulkotāja dzinējs pēc tam paņem vārdu un pārtulko to izmantojot manuāli izveidotu masīvu.

[image: ]
9.att. Krustvārdu mīklas lapa latviešu valodā.
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10.att. Krustvārdu mīklas lapa angļu valodā.
[image: ]
11.att. Krustvārdu mīklas lapa krievu valodā.
[image: ]
12.att. Valodu izvēlne. Latviešu valodas karogs pasvītrots melnā krāsā lai informētu lietotāju ka tā ir izvēlētā valoda.
	1.6   Navigācija
	Krustvārdu mīklas aplikācija ir savienota ar citām aplikācijām tapēc navigācijai jābūt vienkāršai un saprotamai. Lapas augšējā kreisajā stūrī jābūt vienkāršam “breadcrumbs” stila sarakstam uz kuru uzspiežot lietotāju aizvedīs uz izvēlni.
[image: ]
13.att. “Breadcrumbs” stila navigācija.
	1.7   Skaņa
	Nospiežot uz klaviatūras, aplikācijai jāatskaņo klaviatūras klikšķa skaņu, lai dotu dzirdamu atsauci lietotāja darbībām. Kad vārds atminēts pareizi, aplikācija atskaņo apsveicošu skaņu. Kad krustvārdu mīkla pilnībā atminēta, aplikācija atskaņo garāku apsveicošu skaņu.
	1.8   Krustvārdu mīkla atminēta
	Kad lietotājs atminējis visu krustvārdu mīklu, pēc pēdējā vārda atminēšanas parādās sweet alert logs kas apsveic lietotāju ar atminētu krustvārdu mīklu un parāda cik laiku aizņēma aizpildīt to. 
Sweet alert loga kreisajā malā arī parādās uguņošanas gifs. 
Kad krustvārdu mīkla pabeigta, lietotājs var vēl palikt aplikācijā un apskatīt atminēto vārdu aprakstus un bildes, vai arī pārslēgt valodu un pildīt krustvārdu mīklu citā valodā, ja viņš/viņa tā vēlas. 
[image: ]
14.att. Krustvārdu mīklas atminēšanas logs.

2.  Admin puse
	2.1.   Ierakstu ievade
		2.1.1.   ID
		Katram krustvārdu mīklas vārdam ir jābūt savam unikālajam ID, ko izmantos gan lietotājs, lai atšķirtu jautājuma korespondējošo vārdu krustvārdu mīklā, gan arī programma, kurā vairākas funkcijas izmanto ID lai atpazītu kurš vārds pieder pie kura jautājuma.
· Katram ierakstam jābūt unikālam;
· Izmanto tikai ciparus;
· Maksimālais simbolu skaits: 2;
· Lauks obligāti jāaizpilda.
		2.1.2.   Attēls
		Attēls tiek izmantots kad lietotājs ir pareizi atminējis vārdu, bilde parādās sweet alert paziņojumā. Bilde nav obligāti vajadzīga lai izmantotu krustvārdu mīklu.
· Bildes formātam jābūt png, jpeg, jpg;
· Nedrīkst likt citus failu formātus, piem., mp4, txt, pdf;
· Bilde nav obligāti vajadzīga, lai pievienotu vai rediģētu ierakstu.
		2.1.3.   Orientācija
		Orientācijai ir tikai divas opcijas: vertikāli vai horizontāli, tapēc priekš šī ieraksta izmanto drop-down menu.
		2.1.4.   Kolonna
		Ievada kā skaitli. Šajā ierakstā norāda kurā kolonnā atradīsies vārda pirmais burts.
· Izmanto tikai ciparus;
· Maksimālais simbolu skaits: 2;
· Lauks obligāti jāaizpilda.
		2.1.5.   Rinda
		Ievada kā skaitli. Šajā ierakstā norāda kurā rindā atradīsies vārda pirmais burts.
· Izmanto tikai ciparus;
· Maksimālais simbolu skaits: 2;
· Lauks obligāti jāaizpilda.
		2.1.6.   Vārds
· Lauks obligāti jāaizpilda;
· Vārdu lauks nav case-sensitive. Var vadīt gan mazos gan lielos burtus un programma pārveidos visu lielajos burtos.
		2.1.7.   Skaidrojums
		Jautājuma lauks.
· Lauks obligāti jāaizpilda;
· Drīkst izmantot simbolus jautājumā, kā piemēram pēdiņas, iekavas, jautājuma zīmes utt.
	2.1.8.   Apraksts
	Apraksts parādās kad lietotājs pareizi aizpildījis vārdu sweet alert logā.
· Lauks nav obligāti jāaizpilda;
· Laukā var izmantot simbolus.
		2.1.9.   Ierakstu dzēšana
		Jebkuru ierakstu var izdzēst izmantojot sarkano pogu ieraksta labajā pusē.
[image: ]
15.att. Admin lapas ieraksts.

2.2   Ģenerācija
Admin lapai jāģenerējas izmantojot jau iepriekš ievadītos datus, katra lauka vērtībai jāparādas tajā pašā vietā kur to pēdējo reizi saglabāja. Ja nekādi dati nav ierakstīti, admin lapai jāatveras tukšai ar vienīgo iespēju pievienot jaunus ierakstus.
2.3   Valodas maiņa
Lapas augšā jābūt iespējai nomainīt valodu. Valodas pārslēgšana admin lapā notiek izmantojot bootstrap tabs. Admin lapu izmantos tikai klienti, tapēc prasība bija katrai valodai lauku nosaukumus rakstīt latviešu valodā.
[image: ]
16.att. Admin lapas valodu maiņa.
2.4   Navigācija
Par cik krustvārdu mīkla nav vienīgā aplikācija kurai nepieciešama admin puse, navigācijai uz citām admin pusēm jābūt vienkāršai. Šajā admin pusē arī izmanto breadcrumb stila navigāciju, lai izietu uz admin izvēlnes sākumu.
[image: ]
17.att. Admin lapas navigācija.
2.5   Ierakstu pievienošana
Ierakstus pievieno nospiežot “Pievienot” pogu lapas apakšējā kreisajā stūrī. Ierakstam jābūt tukšam.
[image: ]
18.att. Admin lapas tukšs ieraksts.
2.6   Ierakstu saglabāšana
Ierakstus saglabā nospiežot “Saglabāt” pogu lapas apakšējā labajā stūrī.


Nefunkcionālās prasības.
1. Dizains
		Lapai jāstrādā uz ekrāna ar izķirstpēju 1920x1080 pikseļu rezolūcijai, aplikācija netiks lietota uz ierīcēm ar savādāku rezolūciju, tapēc responsīvs dizains nav nepieciešams.
2. Aplikācijas izskats
		Aplikācijai jābūt viegli lasāmai, krāsām jābūt kontrastējošām no teksta un krustvārdu mīklas. Pamata krāsa ir gaiši zila, tumšāki toņi tiek izmantoti ekrāna apakšā un gaišāki toņi tiek izmantoti ekrāna augšā. 
Krustvārdu mīklas režģī elementi ir balti ar melnu robežu lai būtu skaidri redzami ar fona bildi. Krustvārdu mīklas režģī vārdu ciparējumam jābūt melnam ar baltu teksta ēnu lai tie būtu saskatāmi ar fona bildi. 
Iezīmētajiem elementiem, pareizajiem vārdiem un nepareizajiem vārdiem ir katriem jābūt savā krāsā, bet burtiem iekšā elementos ir jābūt skaidri redzamiem. 
	Fonta izmēram jābūt pēc iespējas lielākiem lai cilvēki ar sliktāku redzi var saskatīt un skaidri saprast kā strādāt ar aplikāciju, tajā pašā laikā fonta izmērs nevar būt pārāk uzkrītoši liels.
3. Aplikācijas atsauce, jeb “feedback”
		Aplikācijai jāatsaucas uz katru lietotāja darbību ar vai nu dzirdamu skaņu, vai nu vizuālu atbildi.
	Nospiežot uz krustvārdu mīklas režģa elementa kas vēl nav pareizi aizpildīts, elements parādās gaiši zilā krāsā ar redzami biezāku apmali.
	Nospiežot uz elementa kas pieder pie nepareizi aizpildīta vārda elements nemaina savu krāsu, tikai elementa apmale parādās biezāka.
	Nospiežot uz jebkuras tastatūras pogas, aplikācija atskaņo skaņu lai informētu lietotāju par ievadītu burtu.
	Nospiežot uz jautājuma kas vēl nav atbildēts, tā korespondējošās atbildes pirmais elements iezīmējas tajā pašā krāsā, kā ar parastu iezīmētu elementu.

	Veiktspējas prasības
	Aplikācijai jāielādējas un jāstrādā ātri, lai lietotāji nepamestu to bez izmēģināšanas. Visi faili ir saglabāti datora kešatmiņā un šī iemesla dēļ, visi faili ielādējas ļoti ātri. 
	Aplikācijas ātrumam palīdz arī javascript lietošana. Šī valoda ir ļoti spēcīga un ātra, tapēc lielu daudzumu koda šī valoda var apstrādāt uzreiz kā lietotājs palaiž aplikāciju.
	Priekš admin puses tiek lietots PHP kas arī ir ļoti ātra un spēcīga valoda. Viss kas nepieciešams servera pusei arī tiek izdarīts ļoti lielā ātrumā un lietotājiem nevajag gaidīt uz programmu.
	Visi faili kas nepieciešami datoram ielādes laikā ir pieejami lokāli bez interneta nepieciešamības, tapēc nav jāgaida uz serveriem kas varētu traucēt ielādei.

	Drošības prasības
	Pēc klientu prasību saņemšanas, programmētāji paši saprata kādas drošības prasības aplikācijai vajadzēs sasniegt, lai aplikāciju nevarētu izmantot neparedzētiem nolūkiem.
1. Pilnekrāna režīms
Aplikācijai vienmēr jābūt pilnekrāna režīmā. Uz šī principa balstās visas aplikācijas drošība. Ar drošu pilnekrāna režīmu, lietotāji nevarētu iziet no pārlūka, mainīt Chrome pārlūka iestatījumus, vai pilnīgi izietu ārā uz datora Windows 10 iestatījumiem.
2. Pilnekrāna drošība
	Ir divi veidi kā nodrošināt aplikācijas drošību:
visbiežākais veids kā programmētāji nodrošina publisku vietu aplikācijas ir izmantojot Google Chrome Kiosk režīmu, tajā ir iebūvētas drošības pazīmes, kā, piemēram, aplikācija uzreiz ieslēdzas pilnekrāna režīmā, un neļauj lietotājiem iziet no šī režīma, neļauj izmantot pietuvināšanas iespējas ar divu pirkstu palīdzību, neļauj atjaunināt lapu manuāli. Daudzas šīs iespējas var atspējot vai ieslēgt, ja programmētāji tā vēlas caur iestatījumiem, kas nodrošina viegli uzstādāmu, viegli rediģējamu, un, pats galvenais, drošu lietotāju saskarni ar aplikāciju. 
	Otrs veids kā nodrošināt publisku vietu aplikācijas ir manuāli uzstādot visas nepieciešamās drošības opcijas. Šis veids mūsdienās nav vairs populārs, to ir grūtāk un lēnāk uzstādīt, bet manuāla drošības uzstādīšana dod vairāk opciju programmētājiem uzstādīt drošības pazīmes tieši tā kā programmai ir nepieciešams. 
	Priekš krustvārdu mīklas aplikācijas tika izmantoti abi veidi. Kioska režīms tika izmantots fināla produktā, kas pieejams klientiem, bet priekš iekšējas programmēšanas un testēšanas tika manuāli izveidots pilnekrāna režīms ar visām tām pašām iespējām. Iemesls kāpēc tika manuāli uzbūvēts pilnekrāna režīms, ir tāpēc, ka to bija vieglāk uzstādīt, kad aplikāciju vajadzēja testēt, un tāpēc, ka drošības izvērtēšanas nolūkiem bija nepieciešams zināt kurš no abiem veidiem ir visdrošākais.
3. Citas drošības prasības
	Kad aplikācija tiek ieslēgta, lai nodrošinātu ka tā bez kļūmēm ir palaista pilnekrāna režīmā, programma veic pārbaudi, kas pārliecinās ka aplikācijas renderētā rezolūcija ir 1920x1080 pikseļu definīcijā. Ja pārbaude atgriež negatīvus rezultātus, aplikācija informē administratoru, ka aplikāciju vajag manuāli palaist pilnekrāna režīmā uz klaviatūras nospiežot F11 pogu. Šis var notikt gadījumā, ja aplikācija netiek palaista caur Google Chrome Kiosk režīmu.
	Paziņojumam obligāti jābūt uzkrītošam, lai administrators, kas palaiž aplikāciju uzreiz pamanītu, ka tā ir jāpalaiž pilnekrāna režīmā un neaizietu prom no datora pirms tas ir izdarīts.
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19.att. Paziņojums ka aplikācija palaista ne-pilnekrāna režīmā.


PROJEKTA REALIZĀCIJA
Darba uzsākšana
Prakses darba pašā sākumā, programmētājiem vajadzēja uzstādīt savu darba vietu, t.i., salikt datoru, monitoru, perifērijas ierīces un ieinstalēt programmas ar kurām mums ir visvieglāk strādāt. Visa aparatūra tika dota programmētājiem no prakses darba vietas, viņiem tikai bija viss jāsaliek kopā. Uz datoriem jau bija ieinstalēta Windows 10 operetājsistēma un dažas programmas, kā, piemēram, Sourcetree Bitbucket, Git CMD un Google Chrome pārlūks. Programmētāji priekš web programmēšanas izvēlējās nolādēt un uzstādīt Phpstorm kā savu primāro programmēšanas vidi. Phpstorm izvēlējās, jo projekts iekļaus darbu ar PHP, kā arī šo vidi ir viegli izmantot ar citām programmēšanas valodām, tai skaitā HTML, CSS un Javascript.

Maketu izveidošana
Kad programmētāji savu darba vietu un nepieciešamo programmatūru bija uzstādījuši, pienāca laiks saņemt maketus un uzzināt darba specifikas. Darba vadītājs vispirms ar klientiem noskaidroja visas viņu prasības. Klientu galvenās četras prasības bija izveidot:
1. Mezglu testu;
2. Krustvārdu mīklu;
3. Jūrniecības testu;
4. Videoklipu lapu.
Man-Danielam Liekmanim (turpmāk tiks uzrunāts ar pirmās personas vietniekvārdiem), tiek atvēlēts darbs ar krustvārdu mīklu. Visus programmētājus iepazīstina ar wireframe maketiem, lai katrs programmētājs aptuveni zinātu kā viņu programmai jāizskatās projekta beigās. 
Visu aplikāciju specifikalitāte ir tas, ka tie tiks izmantoti uz skārienjūtīga ekrāna, tāpēc dizainam ir jābūt daudz savādākam nekā ja tas tiktu izmantots uz parasta datora.
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20.att. Krustvārdu mīklas pirmais makets.

	Publiskās lapas sākotnējā izveide
Darba plāns ir sākotnēji izveidot publisko lapu balstoties uz maketiem, uztaisīt pamata izskatu lapai bez funkcionalitātes lai varētu vadīties kur katra funkcija atradīsies un tieši ko darīs lapā. Man iepriekšēji nebija daudz pieredzes ar HTML un specifiski nebija daudz pieredzes ar CSS, tāpēc projekts iesākās man un pārējiem programmētājiem nedaudz lēnāk, nekā bija plānots, taču visi programmētāji ātri saprata HTML un CSS fundamentalitātes, un darba temps ātrā laikā posmā paātrinājās uz optimālu produktivitātes tempu. Lai pareizi nopozicionētu un saliktu visus lapas galvenos elementus savās pozīcijās, kā arī izveidotu vienkāršu un saprotamu dizainu, un izskatu, es izmantoju Bootstrap bibliotēku.
	Pēc neilga laika, krustvārdu mīklas lapas elementi jau sāka veidot aptuvenu izskatu un sāka līdzināties sākotnējam maketam.
	Kad šis darbs ir paveikts, ir laiks sākt strādāt ar servera pusi. Viss darbs kas tika darīt līdz šim brīdim bija tikai lai palīdzētu programmētājiem orientēties kādas funkcijas būs vajadzīgas un lai tās uzreiz būtu implementējamas pareizajās vietās, un to efekts būtu uzreiz redzams.
	


Back-end izveide
	Datubāze
	Plāns kā viegli un ātri saglabāt datus servera pusē būtu nevis izmantojot speciālu datubāzi, piemēram, SQL, bet gan izmantojot parastu teksta failu kurā būtu masīvs.
Šis teksta fails strādā kā datubāze, tikai nav jāpieslēdzas pie MySQL. Šo datubāzi ir ļoti viegli izmantot, jo tas ir tikai parasts masīvs, jebkuram ierakstam var ātri tikt klāt un ar tiem var viegli manipulēt.
MySQL varētu izmantot tādā gadījumā, ja datubāzē ir ļoti daudz ieraksti un būtu relācijas, bet par cik šī prasības ir ļoti vienkāršas, tad ātrāk un vieglāk ir izmantot parastu masīvu kā datubāzi.
	Katra rinda admin pusē ir viens lielais ieraksts divdimensionālā teksta masīvā. 
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21.att. Admin puses ieraksts. Sarkani burti apzīmē kā katrs ieraksts apzīmēts datubāzē.
	Katram datubāzes ierakstam var piekļūt ar tā korespondējošo skaita numuru un definējot nosaukumu, kas bildē aprakstīts ar sarkaniem numuriem, otrs veids ir izmantojot forEach ciklu kas automātiski iziet cauri visiem datubāzes ierakstiem.
	Zemāk ir piemērs kā piekļūt visu ierakstu nosaukumiem izmantojot Javascript forEach ciklu. Rezultāti šajā gadījumā parādītos pārlūka konsolē.

jsArray.forEach(function(row, index){
	console.log (row.name);
})

	Masīvs ir daudzdimensionāls “key-value” masīvs. “Key-value” nozīmē, ka programmētājs piesaista katrai vērtībai savu nosaukumu, tāpēc lai būtu vieglāk dabūt masīva datus, vajag tikai nosaukt konkrētās vērtības nosaukumu. Augstāk norādītajā piemērā var piekļūt visiem vārda nosaukumiem izmantojot tikai “name” atslēgvārdu.
	Katrai valodai ir savs teksta fails kurā datubāzes dati tiek saglabāti. Kad dati tiek saglabāti admin pusē, aplikācija pārbauda kāda valoda ir izvēlēta rediģētājā un saglabā datus uz tā teksta faila.
	Kad aplikācijas publiskā daļa tiek ielādēta, aplikācija atkal pārbaudīs kādu valodu lietotājs ir izvēlējies un paņems tikai to teksta failu. Sadalot katru valodu savā teksta failā, aplikācija izvairās tērēt lieku laiku ielādējot datus, kas nemaz nav vajadzīgi. Šāda metode toties prasa vairāk programmēšanas laika, jo priekš katras valodas ir savs PHP fails kas apstrādā failu.
	Attēlu apstrāde admin pusē notiek divās stadijās. Pirmā apstrāde notiek kad bilde tiek pirmo reizi ielikta rediģētājā. Kad nospiež uz attēla lai to rediģētu, rediģētājs atver Windows File Explorer kurā administrators var izvēlēties bildi no jebkuras direktorijas. PHP ar AJAX palīdzību pārvieto bildi no izvēlētās direktorijas uz aplikācijas uploads direktoriju kur tai piekļūs publiskā puse, paša augšupielāde notiek jau šajā brīdī, pirms izmaiņas ir saglabātas. Šī metode ietaupa laiku, jo kad administrators būs pabeidzis darbu un saglabās visus datus, visi faili jau būs gatavi un nebūs vairs jāgaida lai aplikācija saglabātu datus.
	Otrā stadija ir kad administrators saglabā datus. Attēla nosaukums tiek piesaistīts pie attiecīgā ieraksta datu bāzē un pēc tam publiskā lapa piekļūst tikai attēla nosaukumam lai varētu parādīt bildi uz ekrāna.
	Lai ģenerētu vēl ierakstus, tiek izmantots jQuery un HTML. Kad administrators pievieno ierakstu admin lapai, tiek izmantots jQuery lai uzģenerētu vēlvienu ierakstu izmantojot “.append” funkciju.
	Vārda ievadē var rakstīt vārdu ar maziem vai lieliem burtiem, vārds netiks mainīts admin pusē, bet kad publiskā lapa ielādēs datubāzi, programma izmantos javascript “toUppercase” funkciju lai pārveidotu datus lielajos burtos. Šī funkcija ir nepieciešama tikai priekš krustvārdu mīklas vārdiem, jo ievade krustvārdu mīklā notiek tikai ar lielajiem burtiem, un programma nevarētu uztaisīt pareizu pārbaudi, ja vārds ir pareizs, bet burti nav lieli teksta failā.
	
HTML
	HTML fails admin pusē satur visu nepieciešamo lai varētu pilnvērtīgi strādāt ar faila rediģētāju. Vispirms tiek iegūti visi failu dati kurus administrators rediģēs. Pēc tam tie tiek atserializēti un pārsūtīti javascript lai tos varētu parādīt uz ekrāna.
Failus vispirms iegūst ar PHP.
$arrayLV = file_get_contents("../../data/crossword/LVinput.txt");
	Tad masīvu atserializē.
	$unserializedLV = unserialize($arrayLV);
	Kad fails atserializēts, to var padot javascript lai tas pēc tam strādā ar datiem.
	var jsonArrayLV = JSON.parse(‘<?php echo json_encode($unserializedLV);?>’);
	Iemesls, kāpēc šis kods tiek rakstīts HTML pusē, ir jo javascripts tiek izmantots kopā ar PHP, ja vienā, vai otrā valodā tiktu rakstīts šis pats kods, tad otra valoda nevarētu pareizi komunicēt un rastos kļūda, tāpēc tiek izmantots HTML.
	HTML kodā priekš rediģētāja tiek izmantots “form” tags. Šī ir iebūvēta HTML funkcija, kas atļauj lietotājam ievadīt vairākus datus datubāzē.
<form id="crosswordsFormLV">
	Ievades virsrakstiem tiek izmantots “scope”.
<th scope="col">ID</th>
<th scope="col">Attēls</th>
<th scope="col">Orientācija</th>
<th scope="col">Kolonna</th>
<th scope="col">Rinda</th>
<th scope="col">Vārds</th>
<th scope="col">Skaidrojums</th>
<th scope="col">Apraksts</th>
Zem virsrakstiem tiek atstāta vieta lai jQuery varētu pats aizpildīt nepieciešamos datus. Pēc tam HTML kods tiek aizvērts. Šis kods strādā kā skelets lai jQuery varētu visu parējo aizpildīt.

Javascript
	Pirmais ko javascript dara kad saņem teksta masīvu ir uzģenerē ierakstus izmantojot forEach ciklu, kas iziet cauri katra ieraksta vērtībai, ieliek katrā laukā eksistējošās vērtības, un kad ir pabeidzis, uzģenerē jaunu rindu ar jaunām vērtībām, līdz viss masīvs ir uzģenerēts.
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22.att. Rediģētāja datu ģenerēšana izmantojot jQuery un HTML.
	AJAX izmanto lai augšupielādētu bildes uz aplikāciju. Aplikācija atpazīst brīdi kad tiek nomainīta bilde un izsauc funkciju kurā ir AJAX. Pēc tam, AJAX izsauc vēlvienu PHP funkciju kas pārvieto pašus datus, pēc tam AJAX pabeidz funkciju pievienojot attēliem vērtības, lai tad, kad rediģētie faili tiek saglabāti, tiktu augšupielādētas pareizās vērtības.
	Pēdējā lieta ko javascript dara, ir izmaiņu saglabāšanas apstrāde. Kad tiek nospiesta saglabāšanas poga, javascript palaiž PHP failu kurā ir apstrādāšanas funkcijas iekšā, un padod visas nepieciešamās vērtības.

PHP
	PHP tiek palaists kad faili ir augšupielādēti uz servera, javascript padod visus datus PHP, un caur array_push komandu, PHP izveido masīvu kurā visi dati tiek saglabāti.
	Vispirms dati tiek sanitizēti izmantojot str_replace un stripslashes funkcijas. Katrs datubāzes ieraksts tiek izvadīts cauri šīm funkcijām lai ļaunprātīgi lietotāji nevarētu injekcēt savu kodu programmā. Šī funkcija arī ir nepieciešama priekš neļaunprātīgiem nolūkiem, piemēram, ja administrators vēlas ievietot tekstu pēdiņās, šīs funkcijas ir nepieciešamas lai programma nesalūztu.
	Kad dati ir sanitizēti, tie tiek saorganizēti un salikti datubāzē kur tie pēc tam tiek ierakstīti attiecīgajā teksta failā, kuru izmantos publiskā lapa.

	Bildes augšupielādei tiek izmantots atsevišķs PHP fails, kurā ir move_uploaded_file funkcija, un visas pārējās palīgfunkcijas kas norāda no kuras direktorijas uz kuru direktoriju ir jāsūta fails, kā arī error logi, kas parādītu kas ir nepareizi izpildījies kodā, ja kādreiz ir kļūda.

Front-end izveide
	HTML
	Publiskās daļas HTML sākumā tiek definētas visas nepieciešamās komponentes priekš publiskās lapas funkcionalitātes. Par cik datorā uz kura strādās aplikācija nebūs internets, visas bibliotēkas kas nepieciešamas aplikācijai (jQuery, bootstrap, sweet alert) ir nolādētas un tiek lokāli glabātas datorā. Aplikācijas palaišanas sākumā HTML pieprasa visas bibliotēkas, javascript failus un PHP failus pirms darbs var sākties.
	Pēc bibliotēkas ielādēšanas, aplikācija definē skaņas kuras javascript vēlāk pieprasīs kad lietotājs darbosies ar aplikāciju.
	Pašā HTML sākumā ir nodefinēts header, kurā ir breadcrumbs un valodas pogas. Abi ir vienā rindā un tiek izmantots custom breadcrumbs ar pašveidotu CSS un Javascript funkcionalitāti. 
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23.att. Lapas galvene ar breadcrumbs un valodas pogām.
	Pēc galvenes, lapa tiek sadalīta divās daļās, krustvārdu mīkla ir kreisajā pusē, un jautājumu puse ir labajā pusē. Abas daļas aizņem pusi no ekrāna horizontālās vietas.
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24.att. Satura kods, augšā ir kods krustvārdu mīklai, kods apakšā ir priekš jautājumiem.
Krustvārdu mīklas un jautājumu vietā ir tukšums, tas tāpēc, ka šīs vietas aizpildīs javascript lai jautājumi un pats krustvārdu laukums ģenerētos dinamiski.
	HTML koda beigās ir vēlviena tukša vieta priekš klaviatūras, to arī ģenerēs javascript balstoties uz izvēlēto valodu.

	

Javascript
	Javascript publiskās daļas kods ir visgarākais visā aplikācijā, rindu skaits ir nedaudz zem tūkstoša, tas tāpēc ka publiskā daļa ir savā ziņā ļoti dinamiska, un ir nepieciešamas vairākas funkcijas priekš katra komponenta kuram ir interaktivitāte.
	Javascript kods iesākas nodefinējot svarīgākos mainīgos, kurus aplikācija izmantos visas izpildes laikā. Šie mainīgie ir jānodefinē augstākajā līmenī, lai katra funkcija var brīvi piekļūt šiem mainīgajiem.
	Pēc mainīgo nodefinēšanas, aplikācija sāk strādāt ar valodām, tiek nodefinētas visas translācijas vārdi priekš katras valodas, tiek izveidots translācijas dzinējs kas ievietos tulkotos vārdus pareizajās vietās. Pēc tam aplikācija noskaidro kāda valoda ir uzstādīta. Ja lietotājs pats nav izvēlējies valodu, tad par noklusējuma valodu izvēlēta latviešu valoda.

	Kad HTML ir ielādējies, javascript sāk ģenerēt krustvārdu mīklas režģi. Pirms notiek paša ģenerācija, aplikācija noskaidro un izmaina CSS balstoties uz cik liela krustvārdu mīkla būs horizontāli un vertikāli.
	Aplikācija iziet cauri visiem vārdiem, noskaidro to sākuma koordinātas, virzienu, garumu un izrēķina cik tālu būs tālākais vārds horizontāli un vertikāli. Pēc tam tiek izmainīts CSS, lai aplikācija varētu centrēt krustvārdu mīklu tam paredzētajā logā. Pēc tam tiek uzģenērēts režģis bez vērtībām. Viss kas tiek iedots elementiem ir to koordinātas izmantojot ID atrībūtu.
	Režģa numerācijas formula ir “X-Y”, kur X ir kolonnas skaits, un Y ir rindas skaits. Piemērs: “12-16”, Kolonna: 12; Rinda: 16. Pārvietošanās aplikācijā notiek pievienojot, vai atņemot X vai Y vērtības.
	Kad aprēķini ir pabeigti, javascript sāk ģenerēt pašu mīklu. Ģenerācijā tiek izmantots forEach cikls kas iziet cauri pilnīgi visiem vārdiem datubāzē, vispirms izveido numerāciju kurā ieliek ciparu kas tika ievadīts admin pusē ID logā, pievieno elementam savu klasi, kuru javascript izmantos lai iegūtu nepieciešamos datus vēlāk. Šie dati ir: piesaistītā vārda virziens un vai piesaistītais vārds ir atminēts.
	Kad numerācija ir uzģenerēta, javascript iet vienu elementu uz priekšu un uzģenerē katram elementam savu burtu. Katram vārda elementam ir vairākas vērtības. Pareizais burts, lietotāja ievadītais burts un vārda virziens. Balstoties uz vārda virzienu, javascript iet vienu elementu uz priekšu un uzģenerē elementu ar savām vērtībām, līdz vārds ir pabeigts.
	Ja vārds krustojas, elementam tiek noņemts virziena atribūts, un tā vietā kad lietotājs nokļūs pie elementa kurš krustojas, citas javascript funkcijas noskaidros kurā virzienā lietotājs raksta.
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25.att. Krustvārdu mīklas režģa ģenerācija.

	Kad lietotājs izmantos krustvārdu mīklu, javascript vajadzēs taisīt vairākas kalkulācijas. Priekš šīm kalkulācijām tika izveidota master funkcija, šī funkcija ir pieejama augstākajā aplikācijas līmenī, lai katra funkcija kas ir zemākā līmenī var vienmēr piekļūt šai funkcijai. Master funkcija veic gandrīz visas nepieciešamās kalkulācijas priekš krustvārdu mīklas.
Master funkcija veic tālāk nosauktos aprēķinus:
1. processElement
	Šī funkcija tiek izsaukta kad lietotājs nospiež uz kāda no režģa elementiem. Aplikācijai vajag iegūt vairākus datus, kā piemēram, koordinātas, vārda virzienu un dažādus citus aprēķinus kuru rezultāti būtu nepieciešami vēlāk.
2. nextColumn
	Kad lietotājs ir ievadījis burtu vārdā kas ir horizontālā virzienā, tiek izsaukts nextColumn. Šī funkcija noņem izvēlēto elementu, un iedod nākamajam elementam izvēlēto klasi.
3. nextRow
	Dara to pašu ko nextColumn, bet vertikālā virzienā.
4. noDirection
	Tiek izsaukts kad lietotājs ir uz elementa kas krustojas ar citu vārdu, šajā gadījumā aplikācijai tiek padota informācija par iepriekšējo elementu uz kura lietotājs bija un balstoties uz iepriekšējā elementa informāciju, funkcija vai nu izsauks nextColumn, vai arī nextRow. Šis nozīmē, ka master funkcija ir rekursīva funkcija. Rekursīvas funkcijas izsauc pašas sevi, šajā gadījumā master funkcija izsauc sevi tikai specifiskā gadījumā un izdara to tikai vienu reizi pirms tā iziet.
5. Backspace
	Kad lietotājs uzspiež uz dzēšanas pogas, šī funkcija tiek izsaukta. Vairākas kalkulācijas tiek viektas pirms kāda dzēšana vispār notiek. Vispirms programma pārbauda vai elements jau nav pareizs, kāds ir elementa virziens, vai vārds kura elements tiek dzēsts nav nepareizi uzrakstīts. Kad viss ir pārbaudīts, aplikācija dzēš elementa vērtību un paiet atpakaļ uz iepriekšējo elementu balstoties uz to kur tas elements atrodas. Šī funkcija satur sevī vēl vairākas citas funkcijas lai noņemtu nepareiza vārda sarkano iezīmējumu. Vārds kas ir pabeigts nepareizi iezīmējas sarkanā krāsā, bet uzreiz kā lietotājs izdzēš kaut vienu burtu šajā vārdā, iezīmējums noņemas.
6. Correct
	Šī funkcija sākotnējā programmēšanas laikā netika ieviesta. Kad programma tika testēta, tika atklāta kļūme: kad vārds ir pabeigts pareizi, lietotājs vienalga varēja ar pareizo vārdu manipulēt, dzēst burtus, pārrakstīt tos. Lai šo problēmu atrisinātu, tika ieviesta “correct” funkcija. Šī funkcija noņem visas vērtības kuras nepieciešamas, lai rediģētu burtus. Atbilstoši, lai programma nesalūztu dēļ šīs funkcijas, tika ieviestas vēl dažādas pārbaudes citās programmas vietās, lai programma paredzētu ka vērtības izdzēstas un reaģētu uz to atbilstoši.

	Šī master funkcija lielākoties taisa aprēķinus tikai priekš pašas krustvārdu mīklas režģa un kalkulācijas kas saistītas ar to.

	Kad lietotājs vēlas mainīt valodu, tiek izmantots sweet alert paziņojums lai informētu lietotāju, ka programma pārlādēsies un viss progress pazudīs.
	Vispirms programma pārbauda pašreizējo valodu, pēc tam pārbauda vai valoda uz kuru lietotājs nospieda nav tā pati kas tagad ir ieslēgta, un palaiž paziņojumu. Paziņojumā ir divas pogas: “labi” un “atcelt”. Ja lietotājs uzspiež uz “atcelt”, paziņojums pazūd un programma turpina savu darbu, toties ja nospiež uz “labi”, aplikācija aizved lietotāju uz iepriekšējo lapu, uzstāda sesijas valodu uz izvēlēto valodu un pēc tam tulkotāja dzinējs automātiski pārtulkos vārdus.

	Programmas ielādes laikā tiek ierakstīti visi jautājumi ekrāna labajā pusē. Šī sekcija satur numerāciju, jautājumu un bildi kas saistīts ar konkrēto jautājumu. 
	Šiem ierakstiem tiek iedotas savas klases un informācija, kas būs vēlāk nepieciešama. Kad lietotājs izlasa jautājumu un uzreiz vēlas to atbildēt, viņš/viņa var uzreiz nospiest uz tā jautājuma lai sāktu pildīt. Javascript paņem informāciju kas rakstīta HTML tagā un izmanto to lai noteiktu kur pirmajam elementam jāatrodas. Pie jautājuma ir arī tukša bilde, kas tiek aizpildīta ar īsto bildi, kad jautājums ir pareizi atbildēts. Ja gadījumā administrators nav pievienojis bildi admin pusē, tad atminēta jautājuma bilde būs zaļš ķeksītis.
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26.att. Neatbildēta jautājuma bilde.
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27.att. Atbildēta jautājuma bilde, kuram nav bilde.
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28.att. Atbildēta jautājuma bilde.
Šīs bildes ir “thumbnails”, tās ir samazinātas lai aizņemtu mazu vietu ekrānā. Pilna izmēra bildes tiek parādītas uzreiz kad ir atminēts vārds. Priekš tā tiek izmantots Sweet Alert. Lai neaizņemtu daudz laika, priekš šīs funkcijas programmēšanas, netika izmantots pašrakstīts HTML. Tas tapēc, ka Sweet Alert parastais skats ir drošs un labi izskatās. Ja klienti grib specifisku izskatu, tad programmētājiem tas būtu jātestē un jāuzraksta labi optimizētu.
	Kad vārds atbildēts pareizi, Javascript saskaita atminēto vārdu daudzumu. Kad atminēto vārdu daudzums ir vienāds ar kopējo vārdu daudzumu, programma saprot, ka visa krustvārdu mīkla ir atminēta un palaiž funkciju kas apsveic lietotāju. Šī arī ir Sweet Alert funkcija, tikai šoreiz tiek izmantots pašrakstīts HTML. Sweet Alert kreisajā pusē parādās uguņošanas GIF, labajā pusē rādās “Apsveicam!”, un zem tā teksta ir uzrakstīts cik ilgā laikā tika izpildīta mīkla. Šis laiks tiek aprēķināts sākot hronometru no tā brīža kad tiek ievadīts pirmais burts un beidzot kad pabeigts pēdējais vārds. Iemesls kāpēc laiks tiek sākts no pirmā burta ievades ir tāpēc, ka iepriekšējais apmeklētājs var pamest aplikāciju nenospiežot nevienu burtu un atstājot aplikāciju ieslēgtu līdz nākamais apmeklētājs pienāk klāt, dažreiz laiks starp apmeklētājiem var būt ilgs un ja taimeris ir sācies tad nākamajam lietotājam izpildes laiks var rādīties stundās, kaut gan patiesībā apmeklētājs pildīja mīklu tikai dažas minūtes.
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29.att. Sweet alert pabeigtai krustvārdu mīklai.
	
	
Viena no pēdējām funkcijām ir tastatūras ģenerēšana. Tiek nodefinēti trīs masīvi:
1. Symbols: Parastie QWERTY simboli. Tiek izmantoti gan priekš latviešu, gan priekš angļu valodas.
2. SymbolsAlt: QWERTY simboli ar latviešu mīkstinājuma zīmēm. 
3. SymbolsRU: Krievu simboli, tastatūras izkārtojums pielīdzināms QWERTY tastatūrām, kurām ir krievu burti. Tiek izmantots tikai krievu valodā.
KeyboardConstructor ir funkcija, kas vispirms noskaidro kāda valoda ir izvēlēta, tad ģenerē tastatūru izmantojot forEach funkciju. Taustiņiem ir jau uzstādīta sava CSS klase. Viss kas javascript ir jāizdara ir jāizveido elements ar to klasi un jāieliek burts no masīva. Kamēr notiek ģenerācija, funkcija paprasa kāds elements tikko tika ģenerēts, ja tas ir vai nu P, vai L, vai nu no krievu valodas “Ъ”, vai “Ё”, tad funkcija pieliek “<br>” zīmi, kas liek nākamajiem burtiem ģenerēties nākamajā rindā. Beigās, ja ir uzstādīta latviešu valoda, tiek pielikta ALT poga. Kad lietotājs nospiež ALT pogu, funkcija pārģenerē tastatūru ar mīkstinājuma zīmēm.
	Kad lietotājs nospiež backspace pogu, funkcija noskairdo kurā vietā ir iezīmēts elements, pēc tam izdzēš to elementu, novieto iezīmēto elementu uz iepriekšējo elementu, un palaiž inspector funkciju. Ja vārds ir nepareizi pabeigts, tad uzreiz kā elements tiek izdzēsts, vārda sarkanais iezīmējums arī noņemas.
	Pēdējā funkcija kas tiek nodefinēta ir priekš aplikācijas audio. Trīs audio faili tiek nodefinēti kas ir priekš tastatūras nospiešanas, atminēta vārda un visbeidzot priekš atminētas mīklas
	Šajā vietā javascript kods ir beidzies, bez komentāriem, koda garums ir nedaudz zem tūkstoš rindiņām.
	Aplikācijas integrācija ar kopējo projektu
	Kad krustvārdu mīklas aplikācija bija pabeigta, bija laiks integrēt šo aplikāciju ar kopējo projektu. Par cik klienti prasīja lai visas aplikācijas būtu pieejamas no vienas vietas, bija nepieciešams uztaisīt “home screen” no kuras būtu pieejamas visas aplikācijas. Viens no programmētājiem bija jau uzprogrammējis izskatu un dizainu šai mājaslapai, mans darbs bija integrēt šīs mājaslapas funkcionalitāti.
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30.att. Projekta mājaslapa.
	Šī ir mājaslapa uz kuru aizved kad aplikācija tiek palaista. No šejienes var mainīt valodu, kā arī ieslēgt jebkuru no tās iekļautajām aplikācijām.
	Katrs no šiem apļiem iekļauj sevī divas bildes, tekstu un linku uz konkrēto aplikāciju.
	Mans darbs šajā stadijā bija:
1. Integrēt katru no šīm aplikācijām projektā.
2. Nodrošināt funkcionalitāti.
3. Izveidot failu struktūru kas glabās katru aplikāciju.

· Integrācija
		Es uzstādīju projekta Sourcetree repozitoriju uz kura tiktu augšupielādēti atjauninājumi aplikācijai. Sourcetree ir .git repozitorijs, kas nozīmē, ka faili kas tiek augšupielādēti izmanto “klonēšanu”. Šī failu kopēšanas metode nozīmē, ka faili tiek pārkopēti bitu precizitātē, fails kas atrodas repozitorijā ir pilnīgi identisks tam, kas atrodas lokāli.
· Failu struktūra
		Projekta root mape satur index failu, šis index fails strādā kā redirect kas pārnes lietotāju vai nu uz publisko lapu, vai admin pusi; Includer faili, kuri satur bibliotēku ceļus; Admin mapi; App mapi, kas tiek izmantota kad ir palaista publiskā puse; Assets mape, kurā glabājas audio faili, mājaslapas javascript kods, un nepieciešamās bibliotēkas; Data mape, kurā glabājas katras aplikācijas datubāzes kurus rediģē caur admin pusi; Uploads mape, kurā augšupielādē bildes un videoklipus. Admin, data un app mape satur mapes priekš katras aplikācijas. Libraries, audio un uploads mape netiek dalīta priekš katras aplikācijas.
· Funkcionalitāte
		Viens no pēdējiem darbiem lai nodrošinātu pareizu funkcionalitāti, bija nodrošināt lai visās aplikācijās būtu pareizie relatīvie ceļi. Tas nozīmē, ka tad kad lietotājs nospiež uz linku, viņš tiktu aizvests uz pareizo vietu. Es saliku visus linkus mājaslapā, kā arī katras aplikācijas breadcrumbs navigācijā. Visbeidzot, lai nodrošinātu ka katra aplikācija piekļūst katrai bibliotēkai, es izveidoju includer.php failu, kas satur ceļus līdz visām bibliotēkām. Katra aplikācija piekļūst šim failam, lai noskaidrotu ceļu līdz visām bibliotēkām.

Projekta realizācija produkcijas vidē
Pēc programmēšanas un testēšanas pabeigšanas (skat. Testēšana 37. lpp.), dators tika nosūtīts
atpakaļ klientiem uz Enguri. 
	
Līdz ar datoru klientiem tika iedota lietotāja ceļveda grāmatiņa (skat. Lietotāja Ceļvedis 43. lpp).

Dators tika ieinstalēts koka rāmī.
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31. Att. Krustvārdu mīkla Engures saieta namā.
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32. Att. Administratora rokasgrāmata
TESTĒŠANA
	Kad aplikācija ir sasniegusi savu alpha stadiju, notiek iekšējā testēšana. Alpha stadijas testēšanu veic paši programmētāji un tiek vairāk testēta funkcionalitāte un ātrdarbība. Beta stadijā aplikācija jau ir sasniegusi pietiekamu izmantojamību, un to var padot jau klientiem. Šajā stadijā aplikāciju testē gan programmētāji, gan klienti. Aplikācijai veic dizaina uzlabojumus, kā arī izlabo mazāk pamanāmas kļūdas un optimizē ātrdarbību.

	Alpha testēšana
	Pirmais ko testēja bija funkcionalitāte. Pārbaudīja vai visas funkcijas strādā kā paredzēts un vai kods nesalūzt pilnībā, kad kaut kas netiek izdarīts kā paredzēts. Kļūdas tika atrastas un novērstas. Par piemēru var minēt, ka tad kad lietotājs bija pareizi pabeidzis vārdu, to vienalga varēja rediģēt, jo kodā nebija pārbaudes vai izvēlētais elements ir pareizs vai nē. Zemāk norādītais kods tika speciāli ieviests lai nenotiktu šāda kļūme. Ja šī kļūda nebūtu atrasta testēšanā, tā iespējams nekad nebūtu atrisināta.
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33.att. Kļūdas novēršanas kods.

	Pēc funkcionalitātes testēšanas notika performances testēšana. Šī visa projekta laikā nebija problēma, par cik visa aplikācija ir salīdzinoši vienkārša un nebalstās uz sarežģītu, un garu kodu. Toties to vienalga bija jāiztestē. 
	Lai notestētu lapas ielādes laiku, programmētāji izmantoja Page Load Time chrome paplašinājumu, kā arī Chrome DevKit network sadaļu, kas arī akurāti parāda ielādes rezultātus.
Par cik dators uz kura būs uzinstalēta aplikācija netiks izmantots nekam citam, šīs aplikācijas lapas vienmēr būs saglabātas datora kešatmiņā, tas nozīmē ka lapas vienmēr ielādēsies daudz ātrāk, nekā ja dators pirmo reizi palaistu lapu. Kešatmiņā saglabātie dati ielādējas ļoti ātri, jo datoram nav jāprasa dati no servera.

1. Tabula. Ielādes laiks ar un bez kešatmiņas.
	Lapa
	Ielādes statuss
	Ielādes laiks

	Mājaslapa
	Bez kešatmiņas
	0.22 sekundes

	Mājaslapa
	Ar kešatmiņu
	0.15 sekundes

	Krustvārdu mīkla
	Bez kešatmiņas
	0.25 sekundes

	Krustvārdu mīkla
	Ar kešatmiņu
	0.18 sekundes



[image: ]
34. Att. DevTools rezultāti priekš lapas ielādes.
Programmētājiem ir “īkšķa nosacījums” priekš lapas ielādes laikiem. Ja lapa pirmo reizi neielādējas 3 sekunžu laikā, tad aptuveni 80% lietotāji pametīs lapu pat nesagaidot tās ielādi. Šis nosacījums arī attiecas uz šo aplikāciju, ja lapa neielādētos pietiekami ātrā laikā, tad apmeklētāji pametīs to. Bet pat bez kešatmiņas, dators ielādēja lapu 0.2 sekundēs kas ir ļoti labs performances rādītājs.
	
	Pēdējā lieta ko programmētāji testētu būtu lapas responsivitāte, taču šī prasība nav nepieciešama šajā gadījumā, par cik lapa netiks attēlota uz cita izmēra ekrāniem. Šī testēšanas sadaļa tika izlaista.

	Beta testēšana
	Pēc alpha testēšanas, aplikācija tika padota klientiem. Šajā stadijā aplikācija ir jau sasniegusi normālu izmantojamību. 
	Klienti: Dod dizaina iesacījumus, savus funkcionalitātes ieteikumus.
	Programmētāji: Mēģina eksploitēt programmu neparedzētos veidos, testē arī drošību.

Klienti komunicēja ar programmētājiem, deva teksta izmaiņas, vizuālas lietas prasīja pielabot. Šajā projektā komunikācija ar klientiem bija skaidra jau no paša sākuma, programmētājiem bija zināms kam kā jāizskatās jau no sākotnējiem maketiem un par dizainu vai aplikāciju saturu vairs nebija jautājumi. 
	Šī iemesla dēl, programmētājiem daudz lielāks fokuss bija uz drošību un kļūdu novēršanu. Chrome pārlūks atbalsta kiosk režīmu, kurā dators vienmēr ir pilnekrāna režīmā. Šo ir viegli uzstādīt, bet šī projekta gadījumā bija vēl jāveic izmaiņas. Zemāk ir minēti tikai dažas problēmas ar ko programmētāji saskārās veicot testēšanu.

	Problēma: Sweet Alertam, kas atrodas vairākās vietās projektā, ir kļūda, ka ja lietotājs pārbrauc ar pirkstu pāri logam, tad Chrome paiet vienu lapu atpakaļ. Šī kļūda rodas tikai ar skārienjūtīgiem ekrāniem.
	Atrisinājums: Modificēt chrome kiosk iestatījumus lai ar pirkstu nekad nevarētu paiet lapu atpakaļ. Šos iestatījumus uzstādīja modificējot pašus pārlūka failus.

	Problēma: Ja aplikāciju administrators netīšām palaidīs neizmantojot Kiosk režīmu, tad aplikācija nebūs pilnekrāna režīmā.
	Atrisinājums: Javascript aprēķina kādā izšķirtspējā lapa ir ģenerēta un parāda lielu alert logu kas atgādina administratoru ieiet pilnekrāna režīmā.

	Problēma: Ja uz displeju nospiež un tur pirkstu, vai nospiež peles labo pogu, parādās konteksta izvēlne. Šī izvēlne piedāvā vairākas opcijas, kas nav saistītas ar aplikāciju, un ir liels risks.
	Atrisinājums: Ieviest kodu, kas izslēdz peles labā pogas funkcionalitāti, kamēr lietotājs atrodas aplikācijā, šis pats kods strādāja arī ar skārienjūtīgiem ekrāniem.

Šajā testēšanas laikā tika arī ieviesta dizainere, kas pārliecinātos, lai aplikācija ir viegli saprotama, pārskatāma un pārlasāma, lai katrs teksts būtu viegli pārredzams un lai lietotājam nebūtu apjukums kā izmantot aplikāciju.
Viens no piemēriem par dizaina problēmām kuru atklāja dizainere, ir tas, ka cipari uz krustvārdu mīklas režģa nav viegli pārskatāmi dažās vietās.
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35. Att. Krustvārdu mīklas režģis bez text-shadow (Ciparējums pasvītrots)

	Pievēršot uzmanību attēlā sarkanajā krāsā pasvītrotajiem cipariem var saprast, ka vārdu ciparējums neizceļas ļoti labi, ja cipari būtu uz pilnīga balta fona, tad tos varētu daudz labāk atpazīt, bet tas anulētu vienu no klientu prasībām par to, ka fonā ir jābūt bildei, tapēc firmas dizainere piedāvāja kompromisu, kas atstātu fonā bildi, bet ciparējums arī būtu nedaudz vieglāk pamanāms. Šis kompromis ir izmantot baltu teksta ēnu.
[image: ]
36. Att. Krustvārdu mīklas režģis ar text-shadow (Ciparējums pasvītrots)

	Baltā teksta ēna nedaudz palīdz ciparējumam izcelties no fona bildes.

Vēlviens piemērs no dizaina perspektīvas: Testēšanas laikā tika konstatēts ka lietotājam nebūs zināms tas, ka pēc pareiza vārda atminēšanas var uzpiest uz bildes lai vēlreiz pārlasītu informāciju par jautājumu. Lai atrisinātu šo problēmu, vajag ieviest vizuālu norādījumu lai lietotājs saprastu ka uz bildēm var nospiest.
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37. Att. Rokas ikona
	Šī ikona parādās virs bildēm tikai tad kad pirmais jautājums ir atbildēts pareizi, lai dotu mājienu, ka var nospiest tikai uz jau atbildētiem jautājumiem.

Testēšanas secinājumi
· Koda kļūdas: Testēšanas laikā tika atklātas vairākas kļūdas kuras programmētāji atrisināja, kopumā aplikācijai nebija kritiskas kļūdas kuras nevarētu atrisināt.
· Aplikācijas responsivitāte un ielādes ātrums: Šajā testēšanas daļā nebija nekādas problēmas, ielādes laiki ir optimāli (skat. 1. tabulu), un programmas responsivitāte ir ātra. 
· Dizains: Dizainere ieteica dažādus “Quality of life” uzlabojumus aplikācijai, kuras programmētāji ieviesa. Pēc dizaina testēšanas aplikācija bija pārlasāma, viegli saprotama un izmantojama.
· Drošība: Drošība testēšana atklāja daudz kritiskas problēmas, kuras tika atrisinātas. Pēc testēšanas, aplikācija nebija eksploitējama un nebija zināmu veidu kā izmantot to ļaunprātīgi.
	
Kopumā, aplikācijas testēšanas periods bija apmēram mēnesi garš, sākot no iekšējās testēšanas līdz klientu akceptam. Testēšana bija ļoti izsmeļoša, tā sevī iekļāva daudz aspektus no aplikācijas izmantojamības, līdz drošībai.

LIETOTĀJA CEĻVEDIS
Administratoram dators jau būs iedots ar aplikāciju, tapēc tās sākotnējā instalācijas instrukcija nav nepieciešama.
Administratora rokasgrāmata
Lai ieslēgtu aplikāciju, sekojiet norādījumiem zemāk:
1. Atveriet XAMPP programmu Windows meklētājā;
2. Startējiet “Apache” servisu no XAMPP loga;
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38. Att. Apache startēšanas instrukcija
3. Lai atvērtu aplikāciju, nospiežiet uz aplikācijas ikonas.
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39. Att. Aplikācijas ikona
· Aplikācijas automātiski sāksies pilnekrāna režīmā.;
· Ja datoram ir pievienota klaviatūra, neazmirstiet to atvienot!
4. Lai piekļūtu admin pusei, atveriet pārlūku un URL logā ierakstiet “localhost/nauticalapp/admin”.
· Nospiežiet uz aplikāciju, kuru gribat rediģēt;
· Lai pievienotu ierakstus, nospiežiet uz “Pievienot” lapas apakšā, aizpildiet visus laukus;
· Kad esat beidzis rediģēt, nospiežiet “Saglabāt”;
· Neaizmirstiet atvienot klaviatūru!

	Lietotāja rokasgrāmata
· Lai nomainītu valodu, nospiežiet uz valodas pogām augšā labajā stūrī, pašlaik izvēlētā valoda ir pasvītrota melnā krasā;
· Lai palaistu kādu no aplikācijām, izvēlieties un nospiežiet tās aplikācijas apli;
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40. Att. Aplikāciju izvēlne
· Lai izietu ārā no aplikācijas, nospiežiet uz “Sākums” pogu displeja augšā kreisajā stūrī;

SECINĀJUMI
Projekta izstrādes laikā ieguvu sekojošās prasmes:
1. Iemācījos strādāt ar front-end valodām, kā jQuery, HTML, CSS, kā arī ar back-end valodu PHP.
2. Iemācījos strādāt vidē kur skaidra komunikācija un sadarbība ar citiem programmētājiem ir obligāti nepieciešama. Šī iemesla dēļ iemācījos arī strādāt izmantojot programmētāju “best-practices”, tas nozīmē rakstīt kodu kas ne tikai funkcionāli strādāt, bet arī rakstīt to tādā veidā kur to ir viegli lasīt un saprast.
3. Iemācījos saprast klientu vēlmes un atrast veidus kā tos materializēt, rast risinājumus un kompromisus problēmām tādā veidā kas apmierinātu gan klientus, gan arī būtu pēc iespējas vieglāk izpildāms.
4. Iemācījos efektīvi izplānot dienas plānus tā, lai dienas beigās būtu veikts pamanāms progress un lai visi plāni būtu pabeigti.

Projekta izstrādes laikā personīgi nonācu pie sekojošajiem secinājumiem:
1. Labs programmētājs nekad nebaidīsies prasīt palīdzību.
2. Efektīva laika plānošana ir obligāti nepieciešama produktīvam programmētājam.
3. Klienti bieži nav ļoti pieredzējuši ar datoriem lai zinātu vai viņu prasības ir sasniedzamas vai nē, šī iemesla dēļ ir labāk rast kompromisu ar klientu, nekā pakļauties prasībām kas var aizņemt daudz ilgāk laika un resursus.
4. Rakstīt koda komentārus ir ļoti svarīgi arī pat tad, ja vienīgais kurš skatīsies šo kodu būs tās oriģinālais rakstītājs. Ja kāds cits programmētājs sāks skatīties kodu lai to vai nu salabotu, vai nu papildinātu, būtu jāzin kāda funkcija tiek izpildīta tajā vietā kurā viņš/viņa skatās, tapēc papildināt kodu ar komentāriem kas paskaidro kā kods strādā ir nepieciešami.
5. Vienmēr var papildināt savu programmu ar kādu papildus funkciju, vienmēr būs kāds uzlabojums, vai nu tas ir kļūdas labojums vai optimizācija, tapēc ir jāzin pareizo brīdi kad programma ir gatava lai to palaistu pasaulē.
6. Funkciju uzrakstīt aizņem 20% laika, pārējie 80% laika ir iztērēti to optimizējot un labojot.

IZMANTOTIE AVOTI
Acronyms List - Computer Acronyms
[tiešsaistes resurss] https://www.acronymslist.com/cat/computer-acronyms-(common).html [03.05.2020]
Applying the 80:20 Rule in Software 
[tiešsaistes resurss] https://dzone.com/articles/applying-8020-rule-software [22.05.2020]
GTmetrix | Website Speed and Performance Optimization 
[tiešsaistes resurss] https://gtmetrix.com/ [26.05.2020]
How Fast Should Your Web Page Load [tiešsaistes resurss] https://www.hobo-web.co.uk/your-website-design-should-load-in-4-seconds/[31.05.2020]















PIELIKUMS

1. Pielikums crsEN.php
<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
    <meta charset="UTF-8">
    <title>Index</title>
    <?php require "../../includer.php"; ?>
    <link rel="stylesheet" type="text/css" href="crsCSS.css" />
    <?php
    //Enable for error printing
    //error_reporting(E_ALL);
    //ini_set('display_errors', 1);

    //crsPHP unserializes and orders arrays
    include '../../admin/crossword/crsPHP.php'; ?>
    <script>
        var factualLanguage = sessionStorage.getItem("factualLanguage");//get selected language

        function language(){
            if(factualLanguage == null){
                sessionStorage.setItem("factualLanguage", "lv");//if no language is selected, latvian is default.
            }else{
                sessionStorage.setItem("factualLanguage", factualLanguage);
            }
            return sessionStorage.getItem("factualLanguage");
        }
        language(factualLanguage);

        var jsArray = null;

        //Loads appropriate array based on language
        switch(language()){
            case "lv":
                jsArray = <?php echo json_encode($arrayLV); ?>;
                break;
            case "en":
                jsArray = <?php echo json_encode($arrayEN); ?>;
                break;
            case "ru":
                jsArray = <?php echo json_encode($arrayRU); ?>;
                break;
            default:
                console.log("error: no language received;");
                break;
        }

        function noBack()
        {
            window.history.forward();//prevents chrome back button on touchscreen
        }
        var isNS = (navigator.appName == "Netscape") ? 1 : 0;//if browser is chrome, firefox or safari
        if(navigator.appName == "Netscape") document.captureEvents(Event.MOUSEDOWN||Event.MOUSEUP);
        function mischandler(){
            return false;
        }
        function mousehandler(e){
            var myevent = (isNS) ? e : event;
            var eventbutton = (isNS) ? myevent.which : myevent.button;
            if((eventbutton==2)||(eventbutton==3)) return false;//ignore right mouse click
        }
        document.oncontextmenu = mischandler;
        document.onmousedown = mousehandler;
        document.onmouseup = mousehandler;
    </script>
    <!-- Calls the main javascript file -->
    <script type="text/javascript" src="crsJS.js"></script>
    <!-- defines audio files -->
    <audio id="keyboardClick"><source src="../../assets/audio/keyboard1.mp3" type="audio/mpeg"></audio>
    <audio id="positiveClick"><source src="../../assets/audio/positive_click1.mp3" type="audio/mpeg"></audio>
    <audio id="fanfare"><source src="../../assets/audio/fanfare4.mp3" type="audio/mpeg"></audio>
</head>
<body onload="noBack();">
<!-- breadcrumb navigation -->
    <ul style="height: 100px;">
        <li><a href="../home.php"><img src="images/home-run.svg" class="homeButton" style=""></a></li>
        <li><a href="../home.php" class="list translate" data-translate-string="Home" data-translate-target="html/value/" style="padding-left: 8px; color: #30a9fa"></a></li>
        <li><a style="padding: 10px;">\</a></li>
        <li><a href="#" class="list translate" data-translate-string="Crossword" data-translate-target="html/value/" style="padding-left: 5px; color: #30a9fa"></a></li>
    </ul>
<!-- language selection -->
    <div class="containerLang">
        <a id="lv" class="languageButton"><img src="images/latvia.svg" ></a>
        <a id="en" class="languageButton"><img src="images/uk.svg"></a>
        <a id="ru" class="languageButton"><img src="images/russia.svg"></a>
    </div>

<!-- Content -->
<div class="container p-3 rounded-bottom col-lg-12" style="padding: 0rem !important; height: 81vh;">
    <div class="row justify-content-around" style="height: 100%;">
        <div class="col-lg-6" style="padding: 0; height: 100%; background-image: url('images/backgroundYacht_3.JPG'); text-align: center; vertical-align: middle; ">
        <!--Crossword Grid-->
            <div class="crosswordContainer" id="crsContainer">

            </div>
        </div>
        <div class="col-lg-6" style="padding: 0; background-color: #6893CA;">
            <div style="margin-left: 40px; margin-top: 40px;">
            <div class="direction"><img src="images/next.png" style="height: 32px; margin-top: 5px;"><div class="questions translate" data-translate-string="ACROSS" data-translate-target="html/value/"></div><img src="images/Engure_home_ikonas-05.png" class="hidden" id="touchImg" style="justify-content: right; height: 35px; margin-right: 45px;"></div>
                <!-- horizontal questions container -->
                <div class="questionContainer" id="questionsHor" style="margin: 0 0 0 0;">

                </div>

            </div>
            <div style="margin-left: 40px; margin-top: 20px;">
            <div class="direction"><img src="images/download.png" style="height: 32px; margin-top: 5px;"><div class="questions translate" data-translate-string="DOWN" data-translate-target="html/value/"></div></div>
                <!-- vertical questions container -->
                <div class="questionsContainer" id="questionsVert" style="margin: 0 0 0 0;">

                </div>
            </div>
        </div> <!-- Questions -->
    </div>
</div>
<!-- keyboard -->
<div class="keyboard" id="keyboard">

</div>

</body>
</html>


2. Pielikums crsCSS.css
html, body{
    max-width: 100%;
    overflow-x: hidden;
    touch-action: pan-down;
}
li{
    display: inline-block;
    font-size: 36px;
    color: lightskyblue;
    padding-top: 30px;
}
.homeButton{
    height: 45px;
    width: 45px;
    padding-bottom: 9px;
    padding-top: 9px;
    border-radius: 50%;
    margin-bottom: 6px;
    background-color: #30a9fa;
}
.containerLang{
    position: absolute;
    display: flex;
    flex-direction: row;
    justify-content: flex-end;
    top: 1.7vw;
    left: 90vw;
}
.languageButton{
    font-size: 18px;
    margin-left: 7px;
    width: 45px;
    height: 54px;
    border: none;
    display: block;
    cursor: pointer;
    background-repeat: no-repeat;
}
.languageButton:focus{outline: none;}
.crosswordContainer{
    margin-top: 2vw;
    grid-area: menu;
    display: inline-grid;
    grid-column-gap: 2px;
    grid-row-gap: 2px;
    font-size: 14px;
} /*grid elements */
.col{
    display: grid;
    background-color: rgba(256, 256, 256, 1);
    padding: 3px;
    width: 40px;
    height: 40px;
    border-radius: 3px;
    border: 1px solid black;
    text-align: center;
    vertical-align: middle;
    color: black;
    transition: 0.1s;
    cursor: default;
    font-size: 20px;
}
.col-selected{
    border: 2px solid black;
    background-color: rgba(47, 191, 228, 0.6);
    transition: 0.1s;
}
.wrong{
    border: 1px solid red;
    background-color: rgba(255, 138, 138, 0.2);
}
.wrong.col-selected{
    border: 2px solid black;
}
.correct{
    display: grid;
    background-color: rgb(145, 202, 159);
    padding: 3px;
    width: 40px;
    height: 40px;
    border-radius: 3px;
    border: 2px solid green;
    text-align: center;
    font-size: 20px;
    color: black;
    transition: 0.1s;
    cursor: default;
}
.col:hover{
    background-color: rgba(47, 191, 228, 0.6);
    transition: 0.1s;
}
.col-inactive{
    display: grid;
    /*background-color: azure;*/
    color: azure;
    padding: 8px;
    width: 32px;
    height: 32px;
    text-align: center;
}
.col-label{
    display: grid;
    padding: 2px;
    width: 40px;
    height: 40px;
    text-align: center;
    vertical-align: middle;
    font-size: 22px;
    font-weight: bold;
    cursor: default;
    text-shadow: 1px 1px 1px white;
    color: black;
}
input{
    width: 28px;
    height: 28px;
    background-color: white;
    border: none;
}
.questions{

    margin-bottom: 12px;
    margin-left: 15px;
    width: 100%;
    height: 45px;
    font-size: 25px;
    overflow: auto;
    color: white;
}
p{
    line-height: 20px;
    cursor: pointer;
    margin-left: 30px;
    color: white;
    max-width: 790px;
}
.keyboard{
    position: fixed;
    left: 0;
    right: 0;
    bottom: 0;
    width: 100%;
    background: #1C5D99;
    /* background-color: #6893CA; */
    box-shadow: 0 0 15px rgba(0, 0, 0, 0.3);
    transition: 0.4s;
    text-align: center;
}
.keyboard-hidden{
    bottom: -100%;
    transition: 0.4s;
}
.keyboard-button{
    height: 55px;
    width: 4%;
    max-width: 90px;
    margin: 3px 3px 3px;
    border-radius: 4px;
    border: none;
    background: rgba(255, 255, 255, 0.2);
    transition: 0.2s;
    color: #ffffff;
    outline: none;
    cursor: pointer;
    display: inline-flex;
    align-items: center;
    justify-content: center;
    vertical-align: top;
    padding: 0;
    -webkit-tap-highlight-color: transparent;
    position: relative;
    font-family: Arial;
    user-select: none;
}
.keyboard-button:hover{
    background-color: rgba(255, 255, 255, 0.1);
    transition: 0.2s;
}
.alt{
    width: 7%;
}
.alt::after{
    content: '';
    top: 10px;
    right: 10px;
    position: absolute;
    width: 8px;
    height: 8px;
    background: rgba(0, 0, 0, 0.4);
    border-radius: 50%;
}
.alt-active::after{
    background: #08ff00;
}
.placeholder{
    position: absolute;
    width: 44px;
    height: 44px;
    border-radius: 50%;
    border: 1px solid black;
    float: right;
    /*margin-left: 890px;*/
    margin-left: 88%;
}
.swal2-close{
    width: 40px;
    height: 38px;
    font-size: 40px;
    text-align: center;
    color: black;
    padding-top: auto;
    padding-bottom: auto;
}
.swal2-close:focus{outline: 0;}
.swal2-container{touch-action: pan-down;}
.direction{
    width: 100%;
    height: 50px;
    display: flex;
    flex-direction: row;
}
#congrats{
    color: #FFFFFF;
    font-size: 45px;
    margin-top: 7vw;
    text-transform: uppercase;
}
.timer{
    margin-top: 15px;
    font-family: Arial;
    font-size: 24px;
    color: rgb(0, 15, 117);
}
.swal2-image{max-height: 780px;}
.hidden{display: none;}


3. Pielikums crsJS.js
//Programmed by Daniels Liekmanis, Cloud Enterprise Systems, 2020

//Initializing global variables
var factualLanguage = sessionStorage.getItem("factualLanguage");
var rowNum = 0;
var keyboardEnabled = false;
var selectedFieldId = null;
var parameter;
var letter;
var wordsArray = [];
var timer_started = false;

//Initializing global variables for crossword engine
var coordinates, previousElement, nextElement;
var direction, tempDirection, currentcolumn, currentrow, removerDirection;

/* Language array (more info below)
    array includes translation for every language
        "ACROSS": { // English translation, if you change this, change the respective element in HTML file
            "lv": "xyz", // Latvian translation, put any text there, if you change this,
                            you don't have to change the HTML
            "ru": "xyz",} // Same as latvian translation

    These translations behave like regular HTML code once the engine uses them,
    it is therefore worth noting that if you wish to put an HTML tag directly into your translation, e.g.
    "<br>", you can do that, as long as you put it in the quotes.
 */
function translateString(string, language){
    var ret = "nav tulkojuma";
    var translateStringArray = {
        "ACROSS": {
            "lv":"HORIZONTĀLI",
            "ru":"горизонтальный",
        },
        "DOWN": {
            "lv": "VERTIKĀLI",
            "ru": "вертикальный",
        },
        "keyboard": {
            "lv": "klaviatūra",
            "ru": "клавиатура",
        },
        "Home": {
            "lv": "Sākums",
            "ru": "Hачало",
        },
        "Public": {
            "lv": "Publiskā daļa",
            "ru": "общественного",
        },
        "Crossword": {
            "lv": "Krustvārdu mīkla",
            "ru": "Кроссворд",
        },
        "Congratulations!": {
            "lv": "Apsveicam!",
            "ru": " Поздравляем!",
        },
        "You completed the crossword in ": {
            "lv": "Jūs izpildījāt krustvārdu mīklu ",
            "ru": "Вы завершили кроссворд в ",
        },
        " min.": {
            "lv": "min.",
            "ru": "мин.",
        }
    };
    //Sets the value of the string to whatever language is selected.
    if (language === "en"){
        ret = string;
    }else{
        if(translateStringArray.hasOwnProperty(string) && translateStringArray[string].hasOwnProperty(language)){
            ret = translateStringArray[string][language];
        }
    }
    return ret;
}
//Takes every HTML element with the class "translate" and applies the correct translation
function translate(){
    $(".translate").each(function(){
        $(this).html(translateString($(this).data("translate-string"), language()));
    });
}

/*Master function (more info below)
    DISCLAIMER: This function includes only a switch, the reason why this switch was put into a function
    is for readability purposes, given the scale of the application, putting this switch
    in another function doesn't visually impact the performance for the end-user.
    The reason then is because this is a very long switch and compacting it to a single line
    of code when it's not needed is helpful when programming.

    When a function from this switch is necessary it is called by first defining the parameter string,
    then calling the master function like this:

        parameter = "processElement";
        master(parameter);

    This master function only serves the crossword engine. It includes various calculations when moving
    around and interacting with the crossword itself.

    Additional information on each switch function can be found at the corresponding parameter.
*/
function master() {
    switch (parameter) {
        case "processElement":
            // Processes different variables when user selects an element.
            coordinates = selectedFieldId.split("-");
            currentcolumn = parseInt(coordinates[0]);
            currentrow = parseInt(coordinates[1]);
            direction = $("#" + selectedFieldId).attr("direction");
            //tempDirection needs to be different than direction, since it is used as a backup variable
            //in case the application cannot rely on direction variable.
            if(direction === "Horizontāli"){
                tempDirection = "horizontal";
            }else if(direction === "Vertikāli"){
                tempDirection = "vertical";
            }else{
                /* This code is used in rare cases (see below)
                In case the crossword includes a word that starts in the same element that
                another word uses, this function is called. It calculates in which direction
                the word will go by looking around in the grid and trying to find whether a label
                exists nearby. If two words start with the same element, the default direction
                that javascript will choose then is horizontal (This code was created for the very rare
                cases, but if it necessary, it is there ;) ). */
                currentrow--;
                if($("#"+currentcolumn+"-"+currentrow).hasClass("col-label")){
                    tempDirection = "vertical";
                }
                currentrow++;
                currentcolumn--;
                if($("#"+currentcolumn+"-"+currentrow).hasClass("col-label")){
                    tempDirection = "horizontal";
                }
                currentcolumn++;
            }
            break;
        case "nextColumn":
            //This function is used to move between horizontal elements
            tempDirection = "horizontal";
            $("#" + selectedFieldId).html(letter).attr("user-letter", letter);//adds letter to HTML
            $("#" + selectedFieldId).removeClass("col-selected");
            inspector();
            previousElement = selectedFieldId;
            currentcolumn = currentcolumn + 1;
            selectedFieldId = currentcolumn + "-" + currentrow;
            //checks whether the next element is a free element, or any other element that can't be written in
            if ($("#" + selectedFieldId).hasClass("col")) {
                $("#" + selectedFieldId).addClass("col-selected");
            } else if ($("#" + selectedFieldId).hasClass("correct")) {
                //If there's a correct word in front, the selector will skip that element and check what's
                //in front of that.
                currentcolumn = currentcolumn + 1;
                selectedFieldId = currentcolumn + "-" + currentrow;
                if($("#"+selectedFieldId).hasClass("col-inactive")){
                    previousElement = null;
                }else if($("#"+selectedFieldId).hasClass("col-label")){
                    return 0;
                }else if($("#"+selectedFieldId).hasClass("col")){
                    $("#" + selectedFieldId).addClass("col-selected");
                }
            } else { //This statement executes when neither a correct or free element is in front.
                currentcolumn--;
                selectedFieldId = currentcolumn + "-" + currentrow;
                $("#"+selectedFieldId).addClass("col-selected");
            }
            //In case the word that was edited was wrong, the red marking is removed
            if($("#"+selectedFieldId).hasClass("wrong")){$("#"+selectedFieldId).removeClass("wrong")}

            break;
        case "nextRow":
            //This is the same function as nextColumn, only in vertical. For explanation refer to nextColumn.
            tempDirection = "vertical";
            $("#" + selectedFieldId).html(letter).attr("user-letter", letter);
            $("#" + selectedFieldId).removeClass("col-selected");
            inspector();
            previousElement = selectedFieldId;
            currentrow = currentrow + 1;
            selectedFieldId = currentcolumn + "-" + currentrow;
            if ($("#" + selectedFieldId).hasClass("col")) {
                $("#" + selectedFieldId).addClass("col-selected");
            } else if ($("#" + selectedFieldId).hasClass("correct")) {
                currentrow = currentrow + 1;
                selectedFieldId = currentcolumn + "-" + currentrow;
                if($("#"+selectedFieldId).hasClass("col-inactive")){
                    return 0;
                }else if($("#"+selectedFieldId).hasClass("col-label")){
                    return 0;
                }else if($("#"+selectedFieldId).hasClass("col")){
                    $("#" + selectedFieldId).addClass("col-selected");
                }
            } else {
                currentrow--;
                selectedFieldId = currentcolumn + "-" + currentrow;
                $("#"+selectedFieldId).addClass("col-selected");
            }

            if($("#"+selectedFieldId).hasClass("wrong")){$("#"+selectedFieldId).removeClass("wrong")}

            break;
        case "directionNone":
            /*This gets executed when a user stops at element that crosses two words (see below)
                The way this function works is by looking at what the previous element was that the user
                was on. previousElement is defined at the nextColumn and nextRow functions just before a move
                to the next element is made.
                This sort of works as history for the application. When needed, the application will look
                at this variable and use it to determine where the next element should go.

                The reason why direction is defined, but never used in this function scope is because the
                application can use either tempDirection, or direction to determine where the next
                element will go. In the case that direction or tempDirection isn't defined, the
                application always has a fallback option in very rare edge cases.*/
            direction = $("#" + previousElement).attr("direction");
            if (tempDirection === "horizontal") {
                parameter = "nextColumn";
                master(parameter);
            } else if (tempDirection === "vertical") {
                parameter = "nextRow";
                master(parameter);
            } else {
                parameter = "nextColumn";
                master(parameter);
            }
            break;
        case "backspace":
            /*This function is executed when a user decides to delete a character from the crossword (see below)
                This function is essentially boiled down to two stages:
                    1. Finding out necessary information;
                    2. Doing something with that information;

                This means that the function essentially requires some information before doing any of the
                deleting, or else this could be exploited. */
            if($("#"+selectedFieldId).hasClass("correct")){return 0;}else{
            removerDirection = $("#"+selectedFieldId).attr("direction");
            removeWrong(removerDirection);
            if(selectedFieldId === null){
                return 0;
            }else{
            direction = $("#" + selectedFieldId).attr("direction");
            var backspaceElement = $("#" + selectedFieldId).attr("id");
            var backspaceElementArray = backspaceElement.split("-");
            currentcolumn = parseInt(backspaceElementArray[0]);
            currentrow = parseInt(backspaceElementArray[1]);
            /*Once the function has determined which direction it should go, it activates either
            of the two functions.

            The function will clear the HTML, and clear any user-edited attributes from that tag.

            These functions are called below using if statements.
             */
            function horizontal() {
                $("#"+previousElement).removeClass("wrong");
                currentcolumn = currentcolumn - 1;
                previousElement = currentcolumn + "-" + currentrow;
                //Function determines what the previous element is
                if ($("#" + currentcolumn + "-" + currentrow).hasClass("col")) {
                    nextElement = selectedFieldId;
                    $("#" + selectedFieldId).removeClass("col-selected");
                    $("#" + selectedFieldId).empty();
                    $("#" + selectedFieldId).attr("user-letter", "");
                    selectedFieldId = previousElement;
                    $("#" + selectedFieldId).addClass("col-selected");
                } else if ($("#" + currentcolumn + "-" + currentrow).hasClass("col-label")) {
                    $("#" + selectedFieldId).empty();
                    $("#" + selectedFieldId).attr("user-letter", "");
                    currentcolumn = currentcolumn + 1;
                }else if($("#"+previousElement).hasClass("correct")){
                    tempDirection = "horizontal";
                    backspaceColCorrect(tempDirection);
                } else if ($("#" + currentcolumn + "-" + currentrow).attr("direction", "none")) {
                    nextElement = selectedFieldId;
                    tempDirection = "horizontal";
                }
                else {
                    currentcolumn = currentcolumn + 1;
                }
            }
            //Same as function horizontal() but in vertical
            function vertical() {
                currentrow = currentrow - 1;
                previousElement = currentcolumn + "-" + currentrow;
                $("#"+previousElement).removeClass("wrong");
                if ($("#" + currentcolumn + "-" + currentrow).hasClass("col")) {
                    nextElement = selectedFieldId;
                    $("#" + selectedFieldId).removeClass("col-selected");
                    $("#" + selectedFieldId).empty();
                    $("#" + selectedFieldId).attr("user-letter", "");
                    selectedFieldId = previousElement;
                    $("#" + selectedFieldId).addClass("col-selected");
                } else if ($("#" + currentcolumn + "-" + currentrow).hasClass("col-label")) {
                    $("#" + selectedFieldId).empty();
                    $("#" + selectedFieldId).attr("user-letter", "");
                    currentrow = currentrow + 1;
                }else if ($("#"+previousElement).hasClass("correct")){
                    tempDirection = "vertical";
                    backspaceColCorrect(tempDirection);
                } else if ($("#" + currentcolumn + "-" + currentrow).attr("direction", "none")) {
                    nextElement = selectedFieldId;
                    tempDirection = "vertical";
                } else {
                    currentrow = currentrow + 1;
                }
            }
        /*This function will be executed when the previous element is a correct word.
            In this case, the application will go back by 2 elements instead of one, skipping over
            the correct element.
         */
        function backspaceColCorrect(){
            parameter = "processElement";
            master(parameter);
            $("#"+selectedFieldId).attr("user-letter", "").removeClass("col-selected").empty();
            if(tempDirection === "horizontal"){
                currentcolumn = currentcolumn - 2;
                selectedFieldId = currentcolumn + "-" + currentrow;
                if($("#"+selectedFieldId).hasClass("col")){
                    $("#"+selectedFieldId).addClass("col-selected");
                }
            }else{
                currentrow = currentrow - 2;
                selectedFieldId = currentcolumn + "-" + currentrow;
                if ($("#"+selectedFieldId).hasClass("col-label")){
                    currentrow = currentrow + 2;
                    selectedFieldId = currentcolumn + "-" + currentrow;
                    $("#"+selectedFieldId).addClass("col-selected");
                }else if($("#"+selectedFieldId).hasClass("col")){
                    $("#"+selectedFieldId).addClass("col-selected");
                }
            }
        }

        /*This statement is written using if's because the direction variable has higher priority than
            tempDirection, therefore these values need to be checked first.
         */
            if (direction === "Horizontāli") {
                horizontal();
            } else if (direction === "Vertikāli") {
                vertical();
            } else {
                if (tempDirection === "horizontal") {
                    horizontal();
                } else if (tempDirection === "vertical") {
                    vertical();
                } else {
                    tempDirection = $("#" + nextElement).attr("direction");
                    if (tempDirection === "horizontal") {
                        horizontal();
                    } else {
                        vertical();
                    }
                }
            }
            }
            }
            break;
        case "correct":
            /* This statement gets called when a word has been correctly answered (see below)
                This case got introduced because of a bug that let the user make changes to a
                correct word right after completing a word. This case simply removes any
                variables that are essential for editing the elements.
            */
            $("#"+selectedFieldId).removeClass("col-selected");
            selectedFieldId = null;
            previousElement = null;
            backspaceElement = null;
            break;
        default:
            /*This case will never get called unless changes are made to the application in future.
               In that case, this console log will automatically get called if the edits are incorrect.
              */
            console.log("Master called with an invalid parameter argument: " + parameter);
            break;
    }
}

function removeWrong(){
    // This function removes the red marking on wrong words.
    if(selectedFieldId === null){
        return 0;
    }else{

    var removerColumn = parseInt(selectedFieldId.split("-")[0]);
    var removerRow = parseInt(selectedFieldId.split("-")[1]);
    var removerCoordinates = removerColumn + "-" + removerRow;
    $("#"+removerCoordinates).removeClass("wrong");

    var horizontalElementFront, horizontalElementBack, verticalElementFront, verticalElementBack, removerParameter;

    function removerPositionCalculation(){
        switch (removerParameter){
            case "horizontalElementFront":
                removerColumn = removerColumn + 1;
                horizontalElementFront = removerColumn + "-" + removerRow;
                break;
            case "horizontalElementBack":
                removerColumn = removerColumn - 1;
                horizontalElementBack = removerColumn + "-" + removerRow;
                break;
            case "verticalElementFront":
                removerRow = removerRow + 1;
                verticalElementFront = removerColumn + "-" + removerRow;
                break;
            case "verticalElementBack":
                removerRow = removerRow - 1;
                verticalElementBack = removerColumn + "-" + removerRow;
                break;
            default:
                console.log("remover calculation switch called with an invalid parameter" + removerParameter);
        }
    }
    switch(removerDirection){
        case "Horizontāli":
            removerColumn = removerColumn + 1;
            //The function executes until the entire word is cleared of "wrong" class.
            while ($("#"+removerColumn + "-" + removerRow).hasClass("wrong") || $("#"+removerColumn + "-" + removerRow).hasClass("correct")){
                if($("#"+ removerColumn + "-" + removerRow).hasClass("correct")){
                    removerParameter = "horizontalElementFront";
                    removerPositionCalculation(removerParameter);
                }else{
                $("#"+ removerColumn + "-" + removerRow).removeClass("wrong");
                removerParameter = "horizontalElementFront";
                removerPositionCalculation(removerParameter);
                }
            }
            removerColumn = parseInt(selectedFieldId.split("-")[0]) - 1;
            /*The function needs to be executed in both directions since
                the user can edit the word in the middle of it.*/
            while($("#"+removerColumn + "-" + removerRow).hasClass("wrong") || $("#"+ removerColumn + "-" + removerRow).hasClass("correct")){
                if($("#"+removerColumn + "-" + removerRow).hasClass("correct")){
                    removerParameter = "horizontalElementBack";
                    removerPositionCalculation(removerParameter);
                } else{
                $("#"+removerColumn + "-" + removerRow).removeClass("wrong");
                removerParameter = "horizontalElementBack";
                removerPositionCalculation(removerParameter);
                }
            }
            break;
        case "Vertikāli":
            removerRow = removerRow + 1;
            while($("#" + removerColumn + "-" + removerRow).hasClass("wrong") || $("#"+ removerColumn + "-" + removerRow).hasClass("correct")){
                if($("#"+removerColumn + "-" + removerRow).hasClass("correct")){
                    removerParameter = "verticalElementFront";
                    removerPositionCalculation(removerParameter);
                } else {
                    $("#" + removerColumn + "-" + removerRow).removeClass("wrong");
                    removerParameter = "verticalElementFront";
                    removerPositionCalculation(removerParameter);
                }
            }
            removerRow = parseInt(selectedFieldId.split("-")[1]) - 1;
            while($("#" + removerColumn + "-" + removerRow).hasClass("wrong") || $("#"+ removerColumn + "-" + removerRow).hasClass("correct")){
                if($("#"+removerColumn + "-" + removerRow).hasClass("correct")){
                    removerParameter = "verticalElementBack";
                    removerPositionCalculation(removerParameter);
                } else {
                    $("#" + removerColumn + "-" + removerRow).removeClass("wrong");
                    removerParameter = "verticalElementBack";
                    removerPositionCalculation(removerParameter);
                }
            }
            break;
        case "none":
            /* In case the user edits crossing words that are both wrong,
                the function will clear them both.*/
            removerColumn = removerColumn + 1;
            while ($("#"+removerColumn+"-"+removerRow).hasClass("wrong") || $("#"+ removerColumn + "-" + removerRow).hasClass("correct")){
                if($("#"+removerColumn + "-" + removerRow).hasClass("correct")){
                    removerParameter = "horizontalElementFront";
                    removerPositionCalculation(removerParameter);
                } else {
                    $("#" + removerColumn + "-" + removerRow).removeClass("wrong");
                    removerParameter = "horizontalElementFront";
                    removerPositionCalculation(removerParameter);
                }
            }
            removerColumn = parseInt(selectedFieldId.split("-")[0]) - 1;
            while($("#"+removerColumn+"-"+removerRow).hasClass("wrong") || $("#"+ removerColumn + "-" + removerRow).hasClass("correct")){
                if($("#"+removerColumn + "-" + removerRow).hasClass("correct")){
                    removerParameter = "horizontalElementBack";
                    removerPositionCalculation(removerParameter);
                } else {
                    $("#" + removerColumn + "-" + removerRow).removeClass("wrong");
                    removerParameter = "horizontalElementBack";
                    removerPositionCalculation(removerParameter);
                }
            }
            removerColumn = parseInt(selectedFieldId.split("-")[0]);
            removerRow = removerRow + 1;
            while($("#"+removerColumn+"-"+removerRow).hasClass("wrong") || $("#"+ removerColumn + "-" + removerRow).hasClass("correct")){
                if($("#"+removerColumn + "-" + removerRow).hasClass("correct")){
                    removerParameter = "verticalElementFront";
                    removerPositionCalculation(removerParameter);
                } else {
                    $("#" + removerColumn + "-" + removerRow).removeClass("wrong");
                    removerParameter = "verticalElementFront";
                    removerPositionCalculation(removerParameter);
                }
            }
            removerRow = parseInt(selectedFieldId.split("-")[1] - 1);
            while($("#"+removerColumn+"-"+removerRow).hasClass("wrong") || $("#"+ removerColumn + "-" + removerRow).hasClass("correct")){
                if($("#"+removerColumn + "-" + removerRow).hasClass("correct")){
                    removerParameter = "verticalElementBack";
                    removerPositionCalculation(removerParameter);
                } else {
                    $("#" + removerColumn + "-" + removerRow).removeClass("wrong");
                    removerParameter = "verticalElementBack";
                    removerPositionCalculation(removerParameter);
                }
            }
            break;
        default:
            console.log("Function removeWrong() called with an invalid direction parameter: " +removerDirection);
    }
    }
}

$(document).ready(function(){

let maxColumns = 0;
let maxRows = 0;
//In case the application is called with a non-existing file, the page will not break.
if(typeof(jsArray) === "object"){
    jsArray.forEach(function(row, index){
        //Goes through each word and records the maximum amount of rows and columns
        if(row.direction === "Horizontāli"){
            if(maxColumns < parseInt(row.column) + row.name.length){
                maxColumns = parseInt(row.column) + row.name.length;
            }
        }else{
            if(maxRows < parseInt(row.row) + row.name.length){
                maxRows = parseInt(row.row) + row.name.length;
            }
        }
    });
}
    //Sets the CSS for crossword grid.
    $(".crosswordContainer").attr("style", "grid-template-columns: repeat("+maxColumns+", 40px); grid-template-rows: repeat("+maxRows+", 40px)");
    maxColumns = maxColumns + 1;
    maxRows = maxRows + 1;
    for (y = 1; y < maxRows; y++){
        for (x = 1; x < maxColumns; x++){
            //Initially fills the entire grid with inactive elements.
            $(".crosswordContainer").append("<div class='col-inactive' id='"+x+"-"+y+"'></div>");
        }
    }
    var labelCount = 0;
    if(typeof(jsArray) === "object"){
    jsArray.forEach(function(row, index) {
        labelCount++;
       if(row.direction === "Horizontāli") {
            var label_column = row.column - 1;
            var current_column = row.column;
            //Gives the element before a word a label with numeration and attributes
            $("#"+label_column+"-"+row.row).attr("class", "col-label").attr("direction", "Horizontāli").attr("labelId", labelCount+".").attr("correct", "false").html(row.id + ".");
            var uppercase = row.name.toUpperCase();
            var splitName = uppercase.split("");
            for(w = 0; w < row.name.length; w++) {
                //Generates the grid with words
                if($("#"+current_column+"-"+row.row).hasClass("col")){
                    //If a word crosses another, the element is given a no direction attribute
                    $("#"+current_column+"-"+row.row).attr("direction", "none").attr("labelId", " ");
                }else{
                    //Every other element gets their own attributes: correct letter, user letter and direction
                    $("#"+current_column+"-"+row.row).attr("class", "col").attr("letter", splitName[w]).attr("user-letter", "").attr("direction", row.direction).attr("elementLabel", labelCount);
                }
                current_column++;
            }
       } else {
           //Same function as before, but in vertical
           var label_row = row.row - 1;
           var current_row = row.row;
           $("#"+row.column+"-"+label_row).attr("class", "col-label").attr("direction", "Vertikāli").attr("labelId", labelCount+".").attr("correct", "false").html(row.id + ".");
           var uppercase = row.name.toUpperCase();
           var splitName = uppercase.split("");
           for(w = 0; w < row.name.length; w++) {
               if($("#"+row.column+"-"+current_row).hasClass("col")){
                   $("#"+row.column+"-"+current_row).attr("direction", "none").attr("labelId", " ");
               }else{
                   $("#"+row.column+"-"+current_row).attr("class", "col").attr("letter", splitName[w]).attr("user-letter", "").attr("direction", row.direction).attr("elementLabel", labelCount);
               }
               current_row++;
           }
    }});
}
    var previousElementPressed = false; //deprecated
    $(document).on("click", ".col" , function(){
        //When a user clicks on an element.
        inspector();

        $("#"+selectedFieldId).removeClass("col-selected");//Removes the other selected element.
        selectedFieldId = $(this).attr("id");
        $("#"+selectedFieldId).addClass("col-selected");

        parameter = "processElement";
        master(parameter);
    });

    $(document).on("click", ".keyboard-button", function(){
        keyboardClickAudio();//Plays a click back to the user.
        if(timer_started === false) {
            if ($("#" + selectedFieldId).hasClass("col")) {
                startTimer();//Starts a timer to display how long it took to complete the crossword.
                timer_started = true;
            }
        }
        if($("#"+selectedFieldId).hasClass("correct")){return 0;}else{
        letter = $(this).data("letter");//Enters the letter in element
        if($(this).hasClass("alt") || $(this).hasClass("backspace")){
            //A different function is used for these two buttons
            return 0;
        }else{
            //Decides where the next element is
            direction = $("#"+selectedFieldId).attr("direction");
            if(direction === "Horizontāli" || tempDirection === "horizontal"){
                parameter = "nextColumn";
                master(parameter);
            }else if(direction === "Vertikāli" || tempDirection === "vertical"){
                parameter = "nextRow";
                master(parameter);
            }else{
                parameter = "directionNone";
                master(parameter);
            }
        }
        }

    });

    $(".languageButton").each(function(){
        var buttonHasFactualLanguage = $(this).attr("id");
        //Gives the selected language an underline to inform which language is selected
        if(factualLanguage == buttonHasFactualLanguage){$(this).attr("style", "border-bottom: 3px solid black;")}else{return 0}
    });
    $(".languageButton").on("click", function(){
        var buttonID = $(this).attr("id");
        if(factualLanguage === buttonID){
            return 0;//Does nothing if the language clicked is the already selected language
        }else{
            //Fires a sweet alert when deciding to change language
            if(factualLanguage === "lv"){
                Swal.fire({
                    title: 'Mainīt valodu?',
                    text: "Jūsu progress pazudīs",
                    icon: 'warning',
                    showCancelButton: true,
                    showCloseButton: true,
                    confirmButtonColor: '#3085d6',
                    cancelButtonColor: '#d33',
                    cancelButtonText: 'atcelt',
                    confirmButtonText: 'labi'
                }).then((result) => {
                    if (result.value) {
                        sessionStorage.removeItem("factualLanguage");
                        sessionStorage.setItem("factualLanguage", buttonID);
                        window.location.href = "../home.php";
                    }
                })
            } else if (factualLanguage === "en"){
                Swal.fire({
                    title: 'Change language?',
                    text: "Your progress will be lost",
                    icon: 'warning',
                    showCancelButton: true,
                    showCloseButton: true,
                    confirmButtonColor: '#3085d6',
                    cancelButtonColor: '#d33',
                    cancelButtonText: 'cancel',
                    confirmButtonText: 'ok'
                }).then((result) => {
                    if (result.value) {
                        sessionStorage.removeItem("factualLanguage");
                        sessionStorage.setItem("factualLanguage", buttonID);
                        window.location.href = "../home.php";
                    }
                })
            } else {
                Swal.fire({
                    title: 'Сменить язык?',
                    text: "Ваш прогресс будет утерян",
                    icon: 'warning',
                    showCancelButton: true,
                    showCloseButton: true,
                    confirmButtonColor: '#3085d6',
                    cancelButtonColor: '#d33',
                    cancelButtonText: 'отмена',
                    confirmButtonText: 'харашо'
                }).then((result) => {
                    if (result.value) {
                        sessionStorage.removeItem("factualLanguage");
                        sessionStorage.setItem("factualLanguage", buttonID);
                        window.location.href = "../home.php";
                    }
                })
            }
        }
    });
    //translate function needs to be executed again because the elements in sweet alert are generated
    // after the initial translation.
    translate();
//This function fills the questions field
if(typeof(jsArray) === "object"){
    jsArray.forEach(function(row, index){

        rowNum++;
        if (row.direction === "Horizontāli"){
            //Description and numeration
            $("#questionsHor").append("<div class='row' style='height: 50px; margin: 0 0 0 0;'><p id='"+rowNum+".' style='font-size: 18px;'>" + row.id + ". " + row.explanation + "</p>" +
            //Image
            "<img class='placeholder' src='images/placeholder.png' id='placeholderImage"+rowNum+"'></div>");
        } else {
            $("#questionsVert").append("<div class='row' style='height: 50px; margin: 0 0 0 0;'><p id='"+rowNum+".' style='font-size: 18px;'>" + row.id + ". " + row.explanation + "</p>" +
                "<img class='placeholder' src='images/placeholder.png' id='placeholderImage"+rowNum+"'></div>");
        }
    });//question output
}
//When the user clicks on a question, the corresponding words first element is selected
    $("p").on("click", function(){
        $("#"+selectedFieldId).removeClass("col-selected");
        var pVal = $(this).attr("id")
       $(".col-label").each(function () { //Goes through each label until finds the correct one
           if ($(this).attr("labelid") === pVal) {
               coordinates = $(this).attr("id").split("-");
               if($("#"+coordinates[0]+"-"+coordinates[1]).attr("correct") === "true"){
                   return 0;
               }else {
                   //This function will determine how to select the proper element
                   direction = $(this).attr("direction");
                   if (direction === "Horizontāli") {
                       tempDirection = "horizontal";
                   } else {
                       tempDirection = "vertical";
                   }
                   if (direction === "Horizontāli") {
                       var labelcolumn = parseInt(coordinates[0]);
                       labelcolumn = labelcolumn + 1;
                       var labelrow = parseInt(coordinates[1]);
                       coordinates = labelcolumn + "-" + labelrow;
                       selectedFieldId = coordinates;
                       parameter = "processElement";
                       master(parameter);
                       if ($("#" + selectedFieldId).hasClass("correct")) {
                           currentcolumn = currentcolumn + 1;
                           selectedFieldId = currentcolumn + "-" + currentrow;
                           $("#" + selectedFieldId).addClass("col-selected");
                       } else {
                           $("#" + selectedFieldId).addClass("col-selected");
                       }
                       parameter = "processElement";
                       master(parameter);
                   } else {
                       var labelcolumn = parseInt(coordinates[0]);
                       var labelrow = parseInt(coordinates[1]);
                       var labeldirection = $("#" + labelcolumn + "-" + labelrow).attr("direction");
                       labelrow = labelrow + 1;
                       coordinates = labelcolumn + "-" + labelrow;
                       selectedFieldId = coordinates;
                       parameter = "processElement";
                       master(parameter);
                       if ($("#" + selectedFieldId).hasClass("correct")) {
                           currentrow = currentrow + 1;
                           selectedFieldId = currentcolumn + "-" + currentrow;
                           $("#" + selectedFieldId).addClass("col-selected");
                       } else {
                           $("#" + selectedFieldId).addClass("col-selected");
                       }
                       parameter = "processElement";
                       master(parameter);
                       if (direction === "none") {
                           if (labeldirection === "Vertikāli") {
                               tempDirection = "vertical";
                           } else {
                               tempDirection = "horizontal";
                           }
                       }
                   }
               }
           }
       });
    });
    $("img").on("click", function(){
        if($(this).attr("modalopen") === "true"){
            var modalID = $(this).attr("id");
            modalID = parseInt(modalID.replace("placeholderImage", "")) - 1;
            /* Fires a sweet alert on the correctly answered word if the user wants to view
                its description again.*/
            Swal.fire({
                title: wordsArray[modalID],
                imageUrl: '../../uploads/'+image[modalID],
                text: description[modalID],
                width: 700,
                showCloseButton: true,
                showConfirmButton: false,
            });
        }else{return 0;}
    });
});
var image = [];
var description = [];
//Creates new arrays for elements that will be used later
if(typeof(jsArray) === "object"){
    jsArray.forEach(function(row, index){
        var name = row.name.toUpperCase();
        wordsArray.push(name);
        image.push(row.image);
        description.push(row.description);
    });
}
var correctWords = 0;

function inspector(){
    /* The inspector checks for correct and incorrect words (see below)
        Inspector works every time an element is changed.
        The function goes through every element of every word that has not yet been completed.
        If a word has been successfully guessed, the word is given a correct class.
        However, if a word is wrong, the inspector gives it a wrong class.
        If a word is not completed, the inspector will wait until it is before checking it.
    */
    var inspectorStartPosition, inspectorNextPosition, inspectorDirection, inspectorPosition;
    var inspectorColumn, inspectorRow;
    var totalWords = 0;

    $(".col-label").each(function() {
        totalWords++;
        if ($(this).attr("correct") === "false") {
            function inspectorMove(){
                if(inspectorDirection === "Horizontāli"){
                    inspectorColumn = inspectorColumn + 1;
                    inspectorPosition = inspectorColumn + "-" + inspectorRow;
                    var inspectorNextColumn = inspectorColumn + 1;
                    inspectorNextPosition = inspectorNextColumn + "-" + inspectorRow;
                }else{
                    inspectorRow = inspectorRow + 1;
                    inspectorPosition = inspectorColumn + "-" +inspectorRow;
                    var inspectorNextRow = inspectorRow + 1;
                    inspectorNextPosition = inspectorColumn + "-" + inspectorNextRow;
                }
            }
            function processStartPosition(){
                inspectorPosition = inspectorStartPosition.split("-");
                inspectorColumn = parseInt(inspectorPosition[0]);
                inspectorRow = parseInt(inspectorPosition[1]);
                inspectorPosition = inspectorColumn + "-" + inspectorRow;
            }
            var wordWrong = false;
            inspectorDirection = $(this).attr("direction");
            inspectorStartPosition = $(this).attr("id");
            inspectorColumn = parseInt(inspectorStartPosition.split("-")[0]);
            inspectorRow = parseInt(inspectorStartPosition.split("-")[1]);
            inspectorPosition = inspectorColumn + "-" + inspectorRow;
            var confirmedElements = 0;

                var labelid = parseInt($(this).attr("labelid")) - 1;
                var letters = wordsArray[labelid].split("");

                if (inspectorDirection === "Horizontāli") {
                    inspectorColumn = inspectorColumn + 1;
                    inspectorPosition = inspectorColumn + "-" + inspectorRow;
                } else {
                    inspectorRow = inspectorRow + 1;
                    inspectorPosition = inspectorColumn + "-" + inspectorRow;
                }
                while ($("#" + inspectorPosition).hasClass("col") || $("#" + inspectorPosition).hasClass("correct")) {
                    if ($("#" + inspectorPosition).hasClass("correct")) {
                        confirmedElements++;
                        inspectorMove(inspectorDirection);
                    } else {
                        if ($("#"+inspectorPosition).attr("user-letter") === "") {
                            wordWrong = false;
                            break;
                        }else if ($("#"+inspectorPosition).attr("user-letter") !== $("#"+inspectorPosition).attr("letter")) {
                            wordWrong = true;
                            confirmedElements++;
                            inspectorMove(inspectorDirection);
                        }else if($("#"+inspectorPosition).attr("user-letter") === $("#"+inspectorPosition).attr("letter")){
                            confirmedElements++;
                            inspectorMove(inspectorDirection);
                        }
                    }
                }
                if(confirmedElements === letters.length){//Verifies whether the word has been checked
                    if(wordWrong === true) {
                        //Adds each element the "wrong" class
                        processStartPosition();
                        inspectorMove(inspectorDirection);
                        while ($("#" + inspectorPosition).hasClass("col") || $("#" + inspectorPosition).hasClass("correct")) {
                            if ($("#" + inspectorPosition).hasClass("correct")) {
                                inspectorMove(inspectorDirection);
                            } else {
                                $("#" + inspectorPosition).addClass("wrong");
                                inspectorMove(inspectorDirection);
                            }
                        }
                    } else {
                        //Gives each element the "correct" class
                        processStartPosition();
                        $("#" + inspectorPosition).attr("correct", "true");
                        inspectorMove(inspectorDirection);
                        while ($("#" + inspectorPosition).hasClass("col") || $("#" + inspectorPosition).hasClass("correct")) {
                            if ($("#" + inspectorPosition).hasClass("correct")) {
                                inspectorMove(inspectorDirection);
                            } else {
                                if ($("#" + inspectorPosition).hasClass("wrong")) {$("#" + inspectorPosition).removeClass("wrong");}

                                $("#"+ inspectorPosition).removeClass("col");
                                $("#" + inspectorPosition).addClass("correct");
                                inspectorMove(inspectorDirection);
                            }
                        }
                        if(typeof(description[labelid]) == "undefined"){
                            description[labelid] = "";
                        }
                        if(image[labelid] === ""){
                            //If a word doesn't have an image assigned to it, the default image gets displayed
                            image[labelid] = "saieta_nams.jpg";
                        }
                        correctWord();
                        //Fires a sweet alert upon guessing the correct word
                        Swal.fire({
                            title: wordsArray[labelid],
                            imageUrl: '../../uploads/'+image[labelid],
                            text: description[labelid],
                            width: 700,
                            showCloseButton: true,
                            showConfirmButton: false,
                            onClose: checkCorrect,
                        });
                        labelid++;
                        //If a word has the default image assigned to it, the checkmark is displayed at questions
                        if(image[labelid - 1] === "saieta_nams.jpg"){$("#placeholderImage"+labelid).attr("src", "images/plusMoreGreen.png").attr("style", "border: none").attr("modalOpen", "true");
                        }else{$("#placeholderImage"+labelid).attr("src", "../../uploads/"+image[labelid - 1]).attr("style", "border: none").attr("modalOpen", "true");}
                        $("#touchImg").removeClass("hidden");//Shows the finger icon at top
                        parameter = "correct";
                        master(parameter);
                        correctWords++;
                    }
                }
        }
            })
    async function checkCorrect(){
        await sleep(300);
        if(correctWords === totalWords){ //Checks if the entire crossword has been completed
            endTimer(); //Ends the timer
            fanfare(); //Plays a congratulatory jingle sound
            //Following Sweet Alert is custom created with HTML
            Swal.fire({
                html:
                    `<div class="container-fluid">`+
                    `<div class="row">`+
                    `<div class="col-6">`+
                    `<img class="alertIMG" id="alertIMG" src="images/source.gif" alt="Fireworks" style="max-width: 400px">`+
                    `</div>`+
                    `<div class="col-6" style="vertical-align: middle">`+
                    `<h3 class="translate" data-translate-string='Congratulations!' data-translate-target='html/value/' id="congrats"></h3>`+
                    `<div style="white-space: nowrap; overflow-x: auto;">` +
                    `<h3 class='timer translate' data-translate-string="You completed the crossword in " data-translate-target="html/value/" style="display: inline-block"></h3>`+
                    `<h3 class="timer" style="display: inline-block; margin-left: 5px;">`+stopwatch+`</h3>` +
                    `<h3 class="timer translate" data-translate-string=" min." data-translate-target="html/value/" style="display: inline-block; margin-left: 5px;"></h3>` +
                    `</div></div></div>`+
                    `</div>`,
                showCloseButton: true,
                showCancelButton: false,
                focusConfirm: false,
                background: `#6893CA`,
                width: 1000,
                backdrop: `rgba(0, 0, 0, 0.6)`,
                showConfirmButton: false,
                confirmButtonAriaLabel: 'aizvert',
            });
            translate();
        }
    }
}
/* Sleep function (see below)
    Stops the functionality of javascript in current scope.
    If a sleep function is executed within a function, the execution will be stopped only within
    the functions scope, other functions will still resume their execution.

    Usage: sleep(time in milliseconds)
    Example: sleep(2000) // Sleeps for 2 seconds

    Note: The use of this function is not advised unless it's vitally necessary for proper functionality
    of the application. If possible, use other methods.
  */
function sleep(ms) {return new Promise(resolve => setTimeout(resolve, ms));}

/* keyboard letters declared for each language
    "symbols" is shared between latvian and english
    Latvian keyboard uses both "symbols" and "symbolsAlt"
    Russian keyboard uses only "symbolsRU"*/
var symbols        = ["Q","W","E","R","T","Y","U","I","O","P","A","S","D","F","G","H","J","K","L","Z","X","C","V","B","N","M"];
var symbolsAlt     = ["Q","W","Ē","R","T","Y","Ū","Ī","O","P","Ā","Š","D","F","Ģ","H","J","Ķ","Ļ","Ž","X","Č","V","B","Ņ","M"];
var symbolsRU      = ['Й','Ц','У','К','Е','Н','Г','Ш','Щ','З','Х','Ъ','Ф','Ы','В','А','П','Р','О','Л','Д','Ж','Э','Ё','Я','Ч','С','М','И','Т','Ь','Б','Ю'];
var altPressed = false;

$(document).ready(function() {
    function keyboardConstructor(){
        //Determines which symbol set to load
        if(factualLanguage === "lv" || factualLanguage === "en"){var letters = symbols} else {var letters = symbolsRU}

        letters.forEach(function(element){
            //Prints out the keyboard keys
            $("#keyboard").append("<div class='keyboard-button' id='button_' data-letter='"+element+"'>"+element+"</div>");
            if(element === "P" || element === "Ъ"){
                $("#keyboard").append(
                    //Adds the backspace
                    "<div class='keyboard-button backspace' data-letter='' style='width: 150px'><img src='images/backspace.svg' style='width: 30px;'></div>" + "<br>")}
            if(element === "L" || element === "Ё") {$("#keyboard").append("<br>")}
    });
        //Adds the ALT button
        if(factualLanguage === "lv"){$("#keyboard").append("<div class='keyboard-button alt' data-letter=''>A &#x2192; Ā</div>")}

        $("#keyboardEnabled").on("click", function () {
            showKeyboard(keyboardEnabled);
        })
    }
        keyboardConstructor(factualLanguage);
});

function alt(altPressed){
    $("#keyboard").empty();
    var tmpLetters = [];
    if(!altPressed){
        tmpLetters = symbols;
    }else{
        tmpLetters = symbolsAlt;
    }
    tmpLetters.forEach(function(element, index){

        $("#keyboard").append("<div class='keyboard-button' id='button_' data-letter='"+element+"'>"+element+"</div>");
        if(element === "P"){$("#keyboard").append("<div class='keyboard-button backspace' data-letter='' style='width: 150px'><img src='images/backspace.svg' style='width: 30px;'></div>" + "<br>")}
        if(element === "Ļ" || element === "L"){
            $("#keyboard").append("<br>");
        }
    });
    if(tmpLetters === symbolsAlt){
        $("#keyboard").append("<div class='keyboard-button alt' data-letter=''>Ā &#x2192; A</div>");
        $(".alt").addClass("alt-active");
    }else{
        $("#keyboard").append("<div class='keyboard-button alt' data-letter=''>A &#x2192; Ā</div>");
    }
}

$(document).on("click", ".alt", function(){
    //On alt click
    altPressed = !altPressed;
    alt(altPressed);
});
$(document).on("click", ".backspace", function(){
    coordinates = selectedFieldId.split("-");
    currentcolumn = parseInt(coordinates[0]);
    currentrow = parseInt(coordinates[1]);
    direction = $("#" + selectedFieldId).attr("direction");

    var nextColumn = currentcolumn + 1;
    var nextRow = currentrow + 1;
    if(direction === "Horizontāli"){
        if($("#"+nextColumn+"-"+currentrow).hasClass("col-inactive") && $("#"+selectedFieldId).attr("user-letter") !== "" && !$("#"+selectedFieldId).hasClass("correct")){
            $("#"+selectedFieldId).attr("user-letter", "").empty();//empties the HTML within the class
            removerDirection = $("#"+selectedFieldId).attr("direction");
            removeWrong(removerDirection);
            inspector();
        }else{
            parameter = "backspace";
            master();
        }
    }else if (direction === "Vertikāli"){
        if($("#"+currentcolumn+"-"+nextRow).hasClass("col-inactive") && $("#"+selectedFieldId).attr("user-letter") !== "" && !$("#"+selectedFieldId).hasClass("correct")){
            $("#"+selectedFieldId).attr("user-letter", "").empty();
            removerDirection = $("#"+selectedFieldId).attr("direction");
            removeWrong(removerDirection);
            inspector();
        }else{
            parameter = "backspace";
            master();
        }
    }else if(direction === "none"){
        parameter = "backspace";
        master();
    }
});

var startTime;
var stopwatch;
//Starts the timer
function startTimer(){
    var time = new Date();
    startTime = time.getTime();
}
//Ends timer and sets the time how long it took to complete the crossword in minutes
function endTimer(){
    var time = new Date();
    var endTime = time.getTime();
    var seconds = Math.round((endTime - startTime)/1000);
    stopwatch = Math.round(seconds / 60);
}

//Plays audio
function keyboardClickAudio(){$("#keyboardClick")[0].play();}
function fanfare(){$("#fanfare")[0].play();}
async function correctWord(){sleep(200);$("#positiveClick")[0].play();}


4. Pielikums crsCreator.php
<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
    <title>Crossword Creation</title>
    <link rel="icon" href="data:;base64,=">
    <?php require "../../includer.php";
    //removes slashes for proper display
    function stripslashes_deep($value){
        $value = is_array($value) ?
            array_map('stripslashes_deep', $value) :
            stripslashes($value);
        return $value;
    }
    //gets all file contents
    $arrayLV = file_get_contents("../../data/crossword/LVinput.txt");
    $arrayEN = file_get_contents("../../data/crossword/ENinput.txt");
    $arrayRU = file_get_contents("../../data/crossword/RUinput.txt");

    //converts from string to array
    $unserializedLV = unserialize($arrayLV);
    $unserializedEN = unserialize($arrayEN);
    $unserializedRU = unserialize($arrayRU);
    ?>
    <script>
    //javascript receives the array from PHP
        var jsonArrayLV = JSON.parse('<?php echo json_encode($unserializedLV);?>');
        var jsonArrayEN = JSON.parse('<?php echo json_encode($unserializedEN);?>');
        var jsonArrayRU = JSON.parse('<?php echo json_encode($unserializedRU);?>');
    </script>
    <link rel="stylesheet" type="text/css" href="creatorCSS.css" />
    <script type="text/javascript" src="creatorJS.js"></script>
</head>
<body>
<div class="container" style="margin-top: -33px;">
<!-- breadcrumb navigation -->
    <ol class="breadcrumb" >
        <li class="breadcrumb-item" aria-disabled="true"><a href="../index.php">Sākums</a></li>
        <li class="breadcrumb-item" aria-disabled="true"><a href="#">Krustvārdu mīkla</a></li>
    </ol>
</div>
<div class="container shadow-lg p-3 rounded-bottom">
    <div class="col-md-12 shadow-lg p-3 rounded-bottom">
        <h4>Krustvārdu mīkla</h4>
    </div>
    <!-- admin language navigation -->
    <ul class="nav nav-tabs" id="myTab" role="tablist">
        <li class="nav-item">
            <a class="nav-link active" id="crossword_lv_tab" data-toggle="tab" href="#crossword_lv" role="tab" aria-controls="latviski" aria-selected="true">Latviski</a>
        </li>
        <li class="nav-item">
            <a class="nav-link" id="crossword_en_tab" data-toggle="tab" href="#crossword_en" role="tab" aria-controls="angliski" aria-selected="false">Angliski</a>
        </li>
        <li class="nav-item">
            <a class="nav-link" id="crossword_ru_tab" data-toggle="tab" href="#crossword_ru" role="tab" aria-controls="krieviski" aria-selected="false">Krieviski</a>
        </li>
    </ul>
    <div class="tab-content" id="myTabContent">
        <div class="tab-pane fade show active" id="crossword_lv" role="tabpanel" aria-labelledby="latviski-tab">
        <!-- tab header -->
            <form id="crosswordsFormLV">
                <div id="crossword-form-lv" class="">
                    <table class="table">
                        <thead>
                        <tr>
                            <th scope="col" style="text-align: center;">ID</th>
                            <th scope="col" style="width: 105px; margin-right: -30px">Attēls</th>
                            <th scope="col">Orientācija</th>
                            <th scope="col">Kolonna</th>
                            <th scope="col">Rinda</th>
                            <th scope="col">Vārds</th>
                            <th scope="col">Skaidrojums</th>
                            <th scope="col">Apraksts</th>
                        </tr>
                        </thead>
                        <!-- All content gets updated in tbody tag for respective language -->
                        <tbody id="crs-form-contentLV">
                        </tbody>
                    </table>
                    <div class="row">
                        <input type="button" class="btn btn-dark" value="Pievienot" id="newRowLV" style="margin-left: 30px"  align="left">
                        <input type="button" class="btn btn-dark" value="Saglabāt" id="ajaxSubmitLV" style="margin-left: 900px" align="right">
                    </div>
                </div>
            </form>
        </div>
        <div class="tab-pane fade" id="crossword_en" role="tabpanel" aria-labelledby="angliski-tab">
            <form id="crosswordsFormEN">
                <div id="crossword-form-en" class="">
                    <table class="table">
                        <thead>
                        <tr>
                            <th scope="col" style="text-align: center">ID</th>
                            <th scope="col">Attēls</th>
                            <th scope="col">Orientācija</th>
                            <th scope="col">Kolonna</th>
                            <th scope="col">Rinda</th>
                            <th scope="col">Vārds</th>
                            <th scope="col">Skaidrojums</th>
                            <th scope="col">Apraksts</th>
                        </tr>
                        </thead>
                        <tbody id="crs-form-contentEN">
                        </tbody>
                    </table>
                    <div class="row">
                        <input type="button" class="btn btn-dark" value="Pievienot" id="newRowEN" style="margin-left: 30px"  align="left">
                        <input type="button" class="btn btn-dark" value="Saglabāt" id="ajaxSubmitEN" style="margin-left: 900px" align="right">
                    </div>
                </div>
            </form>
        </div>
        <div class="tab-pane fade" id="crossword_ru" role="tabpanel" aria-labelledby="krieviski-tab">
            <form id="crosswordsFormRU">
                <div id="crossword-form-ru" class="">
                    <table class="table">
                        <thead>
                        <tr>
                            <th scope="col" style="text-align: center">ID</th>
                            <th scope="col">Attēls</th>
                            <th scope="col">Orientācija</th>
                            <th scope="col">Kolonna</th>
                            <th scope="col">Rinda</th>
                            <th scope="col">Vārds</th>
                            <th scope="col">Skaidrojums</th>
                            <th scope="col">Apraksts</th>
                        </tr>
                        </thead>
                        <tbody id="crs-form-contentRU">
                        </tbody>
                    </table>
                    <div class="row">
                        <input type="button" class="btn btn-dark" value="Pievienot" id="newRowRU" style="margin-left: 30px"  align="left">
                        <input type="button" class="btn btn-dark" value="Saglabāt" id="ajaxSubmitRU" style="margin-left: 900px" align="right">
                    </div>
                </div>
            </form>
        </div>
    </div>

</div> <!-- The ENTIRE div containing all of the forms in all three languages -->
</body>
</html>


5. Pielikums CreatorCSS.css
.button{
    width: 80px;
    height: 32px;
    background-color: dimgrey;
    border-radius: 4px;
}
label{
    margin-right: 40px;
}
.disabled{
    pointer-events: none;
    opacity: 0.4;
}
img#placeholder_{
    width: 100px;
    height: 100px;
    background-size: cover;
    border: 1px solid black;
}

6. Pielikums creatorJS.js
//Javascript of admin page.
$(document).ready(function(){
    var rowCount = 0;
    var recordCount = 0;
    var rowCountLV = 0;
    var rowCountEN = 0;
    var rowCountRU = 0;
    //Adds new Rows on click
    $("#newRowLV").on("click", function(){
        rowCount = rowCountLV;
        rowCountLV++;
        rowCount++;
        recordCount++;
        //Appends the HTML content, rowCount is used to determine ID's of input fields
        $("#crs-form-contentLV").append("<tr>\n" +
            "<th><input type=\"text\" name='ID-LV_" +rowCount+ "\' maxlength=\"2\" id=\"ID-LV\" style=\" width: 27px; margin-left: 15px;\"></th>\n" +
            "<th style='padding: 2px; width: 105px;'><label style='padding: 2px;'><img id=\"placeholderLV_" +rowCount+ "\" src=\"images/100x100.png\" style='max-width: 100px'><input type=\"file\" name=\"placeholderImageLV_"+rowCount+"\" data-row-count=\"" +rowCount+ "\" id=\"ImageLV_"+rowCount+"\" class=\"fileChange\" style=\"display: none;\" /></label></th>\n" +
            "<th><select name='DirectionLV_"+rowCount+"\'><option>Vertikāli</option><option>Horizontāli</option></select></th>\n" +
            "<th><input type=\"text\" name='ColumnLV_"+rowCount+ "\' maxlength=\"2\" id=\"ColumnLV\" style=\" width: 27px; margin-left: 15px;\"></th>\n" +
            "<th><input type=\"text\" name='RowLV_"+rowCount+ "\' maxlength=\"2\" id=\"RowLV\" style=\" width: 27px;\"></th>\n" +
            "<th><input type=\"text\" name=\"NameLV_" +rowCount+ "\" style='width: 100px;'> </th>\n" +
            "<th><input type=\"text\" name=\"ExplanationLV_" +rowCount+ "\" style=\"width: 150px;\"></th>\n" +
            "<th><input type='text' name='DescriptionLV_"+rowCount+"' style='width: 100px;'></th>\n" +
            "<th><img src=\"images/deleteTrilogy.png\" onclick=\'removeRow($(this))\' style=\"width: 30px; cursor: pointer\"></th>\n" +
            "<th><input type='text' name=\"placeholderImageLV_"+rowCount+"\" id=\"Image_"+rowCount+"\" value=''  hidden class=\"Image_"+rowCount+ "\"><th>\n" +
            "</tr>"
        )
    });
    $("#newRowEN").on("click", function(){
        rowCount = rowCountEN;
        rowCountEN++;
        rowCount++;
        recordCount++;
        $("#crs-form-contentEN").append("<tr>\n" +
            "<th><input type=\"text\" name=\"ID-EN_" +rowCount+ "\" maxlength=\"2\" id=\"ID-EN\" style=\" width: 27px; margin-left: 15px;\"></th>\n" +
            "<th><label><img id=\"placeholderEN_" +rowCount+ "\" src=\"images/100x100.png\" style='max-width: 100px'><input type=\"file\" name=\"placeholderImageEN_"+rowCount+"\" data-row-count=\"" +rowCount+ "\" id=\"ImageEN_"+rowCount+"\" class=\"fileChange\" style=\"display: none;\" /></label></th>\n" +
            "<th><select name=\"DirectionEN_"+rowCount+"\"><option>Vertikāli</option><option>Horizontāli</option></select></th>\n" +
            "<th><input type=\"text\" name='ColumnEN_" +rowCount+ "\' maxlength=\"2\" id=\"ColumnEN\" style=\" width: 27px;\"></th>\n" +
            "<th><input type=\"text\" name='RowEN_" +rowCount+ "\' maxlength=\"2\" id=\"RowEN\" style=\" width: 27px;\"></th>\n" +
            "<th><input type=\"text\" name=\"NameEN_" +rowCount+ "\" style='width: 100px;'> </th>\n" +
            "<th><input type=\"text\" name=\"ExplanationEN_" +rowCount+ "\" style=\"width: 150px;\"></th>\n" +
            "<th><input type='text' name='DescriptionLV_"+rowCount+"' style='width: 100px;'></th>\n" +
            "<th><img src=\"images/deleteTrilogy.png\" onclick=\'removeRow($(this))\' style=\"width: 30px; cursor: pointer\"></th>\n" +
            "<th><input type='text' name=\"placeholderImageEN_"+rowCount+"\" id=\"ImageEN_"+rowCount+"\" value=''  hidden class=\"Image_"+rowCount+ "\"><th>\n" +
            "</tr>\n"

        )
    });
    $("#newRowRU").on("click", function(){
        rowCount = rowCountRU;
        rowCountRU++;
        rowCount++;
        recordCount++;
        $("#crs-form-contentRU").append("<tr>\n" +
            "<th><input type=\"text\" name='ID-RU_" +rowCount+ "\' maxlength=\"2\" id=\"ID-RU\" style=\" width: 27px; margin-left: 15px;\"></th>\n" +
            "<th><label><img id=\"placeholderRU_" +rowCount+ "\"  src=\"images/100x100.png\" style='max-width: 100px' ><input type=\"file\" name=\"placeholderImageRU_"+rowCount+"\" data-row-count=\"" +rowCount+ "\" id=\"ImageRU_"+rowCount+"\" class=\"fileChange\" style=\"display: none;\" /></label></th>\n" +
            "<th><select name='DirectionRU_"+rowCount+"'><option>Vertikāli</option><option>Horizontāli</option></select></th>\n" +
            "<th><input type=\"text\" name='ColumnRU_"+rowCount+ "\' maxlength=\"2\" id=\"ColumnRU\" style=\" width: 27px; margin-left: 15px;\"></th>\n" +
            "<th><input type=\"text\" name='RowRU_" +rowCount+ "\' maxlength=\"2\" id=\"RowRU\" style=\" width: 27px;\"></th>\n" +
            "<th><input type=\"text\" name=\"NameRU_" +rowCount+ "\" style='width: 100px;'> </th>\n" +
            "<th><input type=\"text\" name=\"ExplanationRU_" +rowCount+ "\" style=\"width: 150px;\"></th>\n" +
            "<th><input type='text' name='DescriptionRU_"+rowCount+"' style='width: 100px;'></th>" +
            "<th><img src=\"images/deleteTrilogy.png\" onclick=\'removeRow($(this))\' style=\"width: 30px; cursor: pointer\"></th>\n" +
            "<th><input type='text' name=\"placeholderImageRU_"+rowCount+"\" id=\"ImageRU_"+rowCount+"\" value=''  hidden class=\"Image_"+rowCount+ "\"><th>\n" +
            "</tr>"
        )
    });
    //Goes through each entry in the database and prints out values.
    if(typeof(jsonArrayLV) === "object"){
    jsonArrayLV.forEach(function(record, index){
        $("#crs-form-contentLV").append(
            "<tr>\n" +
            "<th><input type=\"text\" name='ID-LV_" +index+ "\' value='"+record.id+"' maxlength=\"2\" id=\"ID-LV\" style=\" width: 27px; margin-left: 15px;\"></th>\n" +
            "<th style='padding: 2px; width: 105px;'><label style='padding: 2px;'><img id=\"placeholderLV_" +index+ "\" src=\"images/100x100.png\" style='max-width: 100px'><input type=\"file\" name=\"placeholderImageLV_"+index+"\" data-row-count=\"" +index+ "\" id=\"ImageLV_"+index+"\" class=\"fileChange\" style=\"display: none;\" /></label></th>\n" +
            "<th><select name='DirectionLV_"+index+"\'><option id='optionVerticalLV"+index+"'>Vertikāli</option><option id='optionHorizontalLV"+index+"'>Horizontāli</option></select></th>\n" +
            "<th><input type=\"text\" name='ColumnLV_"+index+ "\' value='"+record.column+"' maxlength=\"2\" id=\"ColumnLV\" style=\" width: 27px; margin-left: 15px;\"></th>\n" +
            "<th><input type=\"text\" name='RowLV_"+index+ "\' value='"+record.row+"' maxlength=\"2\" id=\"RowLV\" style=\" width: 27px;\"></th>\n" +
            "<th><input type=\"text\" name=\"NameLV_" +index+ "\" value='"+record.name+"' style='width: 100px;'> </th>\n" +
            "<th><input type=\"text\" name=\"ExplanationLV_" +index+ "\" value='"+record.explanation+"' style=\"width: 150px;\"></th>\n" +
            "<th><input type='text' name='DescriptionLV_"+index+"' value='"+record.description+"' style='width: 100px;'></th>\n" +
            "<th><img src=\"images/deleteTrilogy.png\" onclick=\'removeRow($(this))\' style=\"width: 30px; cursor: pointer\"></th>\n" +
            "<th><input type='text' name=\"placeholderImageLV_"+index+"\" id=\"inputImageLV_"+index+"\" value='"+record.image+"'  hidden class='Image_'><th>\n" +
            "</tr>"
        );
        if(record.image == ""){$("#placeholderLV_"+index).attr("src", "images/100x100.png")}else{$("#placeholderLV_"+index).attr("src", "../../uploads/"+record.image);}
        if(record.direction === "Horizontāli"){$("#optionHorizontalLV"+index).attr("selected", "");}else{$("#optionVerticalLV"+index).attr("selected", "");}
        rowCountLV = index;
    });
};
    if(typeof(jsonArrayEN) === "object"){
    jsonArrayEN.forEach(function(record, index){
        $("#crs-form-contentEN").append(
            "<tr>\n" +
            "<th><input type=\"text\" name='ID-EN_" +index+ "\' value='"+record.id+"' maxlength=\"2\" id=\"ID-EN\" style=\" width: 27px; margin-left: 15px;\"></th>\n" +
            "<th style='padding: 2px; width: 105px;'><label style='padding: 2px;'><img id=\"placeholderEN_" +index+ "\" src=\"images/100x100.png\" style='max-width: 100px'><input type=\"file\" name=\"placeholderImageEN_"+index+"\" data-row-count=\"" +index+ "\" id=\"ImageEN_"+index+"\" class=\"fileChange\" style=\"display: none;\" /></label></th>\n" +
            "<th><select name='DirectionEN_"+index+"\'><option id='optionVerticalEN"+index+"'>Vertikāli</option><option id='optionHorizontalEN"+index+"'>Horizontāli</option></select></th>\n" +
            "<th><input type=\"text\" name='ColumnEN_"+index+ "\' value='"+record.column+"' maxlength=\"2\" id=\"ColumnEN\" style=\" width: 27px; margin-left: 15px;\"></th>\n" +
            "<th><input type=\"text\" name='RowEN_"+index+ "\' value='"+record.row+"' maxlength=\"2\" id=\"RowEN\" style=\" width: 27px;\"></th>\n" +
            "<th><input type=\"text\" name=\"NameEN_" +index+ "\" value='"+record.name+"' style='width: 100px;'> </th>\n" +
            "<th><input type=\"text\" name=\"ExplanationEN_" +index+ "\" value='"+record.explanation+"' style=\"width: 150px;\"></th>\n" +
            "<th><input type='text' name='DescriptionEN_"+index+"' value='"+record.description+"' style='width: 100px;'></th>\n" +
            "<th><img src=\"images/deleteTrilogy.png\" onclick=\'removeRow($(this))\' style=\"width: 30px; cursor: pointer\"></th>\n" +
            "<th><input type='text' name=\"placeholderImageEN_"+index+"\" id=\"inputImageEN_"+index+"\" value='"+record.image+"'  hidden class='Image_'><th>\n" +
            "</tr>"
        );

        if(record.image == ""){$("#placeholderEN_"+index).attr("src", "images/100x100.png")}else{$("#placeholderEN_"+index).attr("src", "../../uploads/"+record.image);}
        if(record.direction === "Horizontāli"){$("#optionHorizontalEN"+index).attr("selected", "");}else{$("#optionVerticalEN"+index).attr("selected", "");}
        rowCountEN = index;
    });
};
    if(typeof(jsonArrayRU) === "object"){
    jsonArrayRU.forEach(function(record, index){
        $("#crs-form-contentRU").append(
            "<tr>\n" +
            "<th><input type=\"text\" name='ID-RU_" +index+ "\' value='"+record.id+"' maxlength=\"2\" id=\"ID-RU\" style=\" width: 27px; margin-left: 15px;\"></th>\n" +
            "<th style='padding: 2px; width: 105px;'><label style='padding: 2px;'><img id=\"placeholderRU_" +index+ "\" src=\"images/100x100.png\" style='max-width: 100px'><input type=\"file\" name=\"placeholderImageRU_"+index+"\" data-row-count=\"" +index+ "\" id=\"ImageRU_"+index+"\" class=\"fileChange\" style=\"display: none;\" /></label></th>\n" +
            "<th><select name='DirectionRU_"+index+"\'><option id='optionVerticalRU"+index+"'>Vertikāli</option><option id='optionHorizontalRU"+index+"'>Horizontāli</option></select></th>\n" +
            "<th><input type=\"text\" name='ColumnRU_"+index+ "\' value='"+record.column+"' maxlength=\"2\" id=\"ColumnRU\" style=\" width: 27px; margin-left: 15px;\"></th>\n" +
            "<th><input type=\"text\" name='RowRU_"+index+ "\' value='"+record.row+"' maxlength=\"2\" id=\"RowRU\" style=\" width: 27px;\"></th>\n" +
            "<th><input type=\"text\" name=\"NameRU_" +index+ "\" value='"+record.name+"' style='width: 100px;'> </th>\n" +
            "<th><input type=\"text\" name=\"ExplanationRU_" +index+ "\" value='"+record.explanation+"' style=\"width: 150px;\"></th>\n" +
            "<th><input type='text' name='DescriptionRU_"+index+"' value='"+record.description+"' style='width: 100px;'></th>\n" +
            "<th><img src=\"images/deleteTrilogy.png\" onclick=\'removeRow($(this))\' style=\"width: 30px; cursor: pointer\"></th>\n" +
            "<th><input type='text' name=\"placeholderImageRU_"+index+"\" id=\"inputImageRU_"+index+"\" value='"+record.image+"'  hidden class='Image_'><th>\n" +
            "</tr>"
        );

        if(record.image == ""){$("#placeholderRU_"+index).attr("src", "images/100x100.png")}else{$("#placeholderRU_"+index).attr("src", "../../uploads/"+record.image);}
        if(record.direction === "Horizontāli"){$("#optionHorizontalRU"+index).attr("selected", "");}else{$("#optionVerticalRU"+index).attr("selected", "");}
        rowCountRU = index;
    });
};
    //submit buttons for each language
    $("#ajaxSubmitEN").on("click", function(){
        //data request
        $("#crossword-form-en").addClass("disabled");
        $.post("crosswordsDataStoreEN.php", $("form#crosswordsFormEN").serialize()).done(function(response){
            console.log(response);
            $("#crossword-form-en").removeClass("disabled");
        }).fail(function(){
            //Server response on error
        });
    });
    $("#ajaxSubmitLV").on("click", function(){
        $("#crossword-form-lv").addClass("disabled");
        $.post("crosswordsDataStoreLV.php", $("form#crosswordsFormLV").serialize()).done(function(response){
            console.log(response);
            $("#crossword-form-lv").removeClass("disabled");
        }).fail(function(){
            //server response on error
        });
    });
    $("#ajaxSubmitRU").on("click", function(){
        $("#crossword-form-ru").addClass("disabled");
        $.post("crosswordsDataStoreRU.php", $("form#crosswordsFormRU").serialize()).done(function(response){
            console.log(response);
            $("#crossword-form-ru").removeClass("disabled");
        }).fail(function(){
            //server response on error
        });
    });
});

$(document).on("change", ".fileChange", function(){
    //Executes when an Image is uploaded
    var rowCount = $(this).data("row-count");
    var language = $(this).attr("id").slice(5, 7);//gets language from ID
    var formData = new FormData();
    formData.append('file_', $(this)[0].files[0]);

    //AJAX call to upload selected image to server
    $.ajax({
        url: '../file_store.php',
        type: 'post',
        data: formData,
        contentType: false,
        processData: false,
        success: function(response){
            JSON.parse(response);
            console.log(response);

            $("#placeholder"+language+"_"+rowCount).attr("src", "../../uploads/"+JSON.parse(response).filename);
            $("#inputImage"+language+"_"+rowCount).attr("value", JSON.parse(response).filename);

            console.log('upload successful');
        },
        error: function(request, error){
            console.log(arguments);
            alert("Ajax error: " + error);
        }
    })
}); //Image upload and display

function removeRow(element){
    element.parent().parent().remove();//Selects the parent element of the delete button and removes the entire content
}


7. Pielikums file_store.php
<?php
$error      = "";
$filepath   = '../uploads/';
$filename   = $_FILES['file_']['name'];
//Uploads following file
$success    = move_uploaded_file($_FILES['file_']['tmp_name'],$filepath.$filename);

if(!$success){
    $error = "Neizdevās pievienot failu";
};
$responseArray = [
    "success"   => $success,
    "error"     => $error,
    "filename"  => $filename,
];
echo(json_encode($responseArray));
?>


8. Pielikums crosswordsDataStoreEN.php
<?php
$array = [];
function sanitize($inputString){
    //Filters data in string for security purposes
    $outputString = str_replace("'" , "&#39;", $inputString);
    $outputString = addslashes($outputString);

    return $outputString;
}
//Goes through each entry and sanitizes the data
for ($i = 0; $i < count(array_keys($_POST)); $i+=8) {
    $id             = sanitize($_POST[array_keys($_POST)[$i]]);
    $direction      = sanitize($_POST[array_keys($_POST)[$i+1]]);
    $column         = sanitize($_POST[array_keys($_POST)[$i+2]]);
    $row            = sanitize($_POST[array_keys($_POST)[$i+3]]);
    $name           = sanitize($_POST[array_keys($_POST)[$i+4]]);
    $explanation    = sanitize($_POST[array_keys($_POST)[$i+5]]);
    $description    = sanitize($_POST[array_keys($_POST)[$i+6]]);
    $image          = sanitize($_POST[array_keys($_POST)[$i+7]]);

    echo ("ID: ".$id.", Direction: ".$direction.", Column: ".$column." Row: ".$row." Name: ".$name." Explanation: ".$explanation.", Description: ".$description."image: ".$image."\n");
    $row = [
        "id"            => $id,
        "direction"     => $direction,
        "column"        => $column,
        "row"           => $row,
        "name"          => $name,
        "explanation"   => $explanation,
        "description"   => $description,
        "image"         => $image
    ];
    //Pushes data into the array, gets it ready for upload to server
    array_push($array, $row);
}
var_dump($array);
$serializedArray = serialize($array);

//Uploads the array to server
$file = fopen("../../data/crossword/ENinput.txt", 'w') or die("Could not find the file");
fwrite($file, $serializedArray);
fclose($file);

echo "\n" . "Serialized array: " . $serializedArray;

sleep(1);


9. Pielikums crosswordsDataStoreLV.php
<?php
$array = [];
function sanitize($inputString){
    //Filters data in string for security purposes
    $outputString = str_replace("'" , "&#39;", $inputString);
    $outputString = addslashes($outputString);

    return $outputString;
}
//Goes through each entry and sanitizes the data
for ($i = 0; $i < count(array_keys($_POST)); $i+=8) {
    $id             = sanitize($_POST[array_keys($_POST)[$i]]);
    $direction      = sanitize($_POST[array_keys($_POST)[$i+1]]);
    $column         = sanitize($_POST[array_keys($_POST)[$i+2]]);
    $row            = sanitize($_POST[array_keys($_POST)[$i+3]]);
    $name           = sanitize($_POST[array_keys($_POST)[$i+4]]);
    $explanation    = sanitize($_POST[array_keys($_POST)[$i+5]]);
    $description    = sanitize($_POST[array_keys($_POST)[$i+6]]);
    $image          = sanitize($_POST[array_keys($_POST)[$i+7]]);

    echo ("ID: ".$id.", Direction: ".$direction.", Column: ".$column.", Row: ".$row.", Name: ".$name.", Explanation: ".$explanation.", Description: ".$description.", Image: " . $image . "\n");
    $row = [
        "id"            => $id,
        "direction"     => $direction,
        "column"        => $column,
        "row"           => $row,
        "name"          => $name,
        "explanation"   => $explanation,
        "description"   => $description,
        "image"         => $image
    ];
    //Pushes data into the array, gets it ready for upload to server
    array_push($array, $row);
}
var_dump($array);
$serializedArray = serialize($array);

//Uploads the array to server
$file = fopen("../../data/crossword/LVinput.txt", 'w') or die("Could not find the file");
fwrite($file, $serializedArray);
fclose($file);

echo "\n" . "Serialized array: " . $serializedArray;

sleep(1);


10. Pielikums crosswordsDataStoreRU.php
<?php
$array = [];
function sanitize($inputString){
    //Filters data in string for security purposes
    $outputString = str_replace("'" , "&#39;", $inputString);
    $outputString = addslashes($outputString);

    return $outputString;
}
//Goes through each entry and sanitizes the data
for ($i = 0; $i < count(array_keys($_POST)); $i+=8) {
    $id             = sanitize($_POST[array_keys($_POST)[$i]]);
    $direction      = sanitize($_POST[array_keys($_POST)[$i+1]]);
    $column         = sanitize($_POST[array_keys($_POST)[$i+2]]);
    $row            = sanitize($_POST[array_keys($_POST)[$i+3]]);
    $name           = sanitize($_POST[array_keys($_POST)[$i+4]]);
    $explanation    = sanitize($_POST[array_keys($_POST)[$i+5]]);
    $description    = sanitize($_POST[array_keys($_POST)[$i+6]]);
    $image          = sanitize($_POST[array_keys($_POST)[$i+7]]);

    echo ("ID: ".$id.", Direction: ".$direction.", Column: ".$column." Row: ".$row." Name: ".$name." Explanation: ".$explanation.", Description: ".$description.", Image: ".$image."\n");
    $row = [
        "id"            => $id,
        "direction"     => $direction,
        "column"        => $column,
        "row"           => $row,
        "name"          => $name,
        "explanation"   => $explanation,
        "description"   => $description,
        "image"         => $image
    ];
    //Pushes data into the array, gets it ready for upload to server
    array_push($array, $row);
}
var_dump($array);
$serializedArray = serialize($array);

//Uploads the array to server
$file = fopen("../../data/crossword/RUinput.txt", 'w') or die("Could not find the file");
fwrite($file, $serializedArray);
fclose($file);

echo "\n" . "Serialized array: " . $serializedArray;

sleep(1);
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