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Anotācija
 
Aleksandrs K. Tetris video spēles izstrāde – kvalifikācijas darbs. Jelgava: JT, 2020.
Tetris ir viena no pirmajām video spēlēm un viena no populārākajām spēlēm pasaulē.
Darba mērķis ir izveidot morernizētu Tetra versiju, saskaņā ar oriģinālu dizainu un oriģinālu spēles mehāniku ar papildus datubāzi, kas saglabā spēlētāju labākos rezultātus.
Darba laikā tika mainītas dažādas spēles dizaina lietas, kā piemēram fons, un izkārtojums.
Darbs izstrādāts prakses laikā no 2020. Gada janvāra līdz 2020. Gada jūnijam.
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


Ievads

Darba temats tika izvēlēts balstoties uz klienta vēlmēm pataisīt Mīļākos spēli modernāku. 
Darba mērķis: Izstrādāt modernizētu video spēles Tetris versiju.
Darba uzdevumi:
1. Izveidot spēles dizainu
2. Izveidot spēles kodu
3. Pievienot datubāzi ar labākajiem rezultātiem

