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ANOTĀCIJA

	K. Dinsberga PHP attēlu augšupielādes tīmekļa lapas izstrāde programmā Atom – kvalifikācijas darbs. Jelgava: JT, 2020. 0 lpp., 0 att., 0 tab., 0 izm. inf. avoti , 0 pielikumi. 
	PHP ir skriptu programmēšanas valoda ģenerāli izstrādāta tīmekļu lapu izstrādei.
	Atom ir viena no vispopulārākajām tekstu failu rediģēšanas programmām, kas ir pieejama bezmaksas. [2]

Darba mērķis – izveidot mājas lapu attēlu augšupielādes nozarē, kas būtu viegla izmantojama attēlu apskatei un augšupielādei.
	Darba uzdevumi
1. Izstrādāt plānu:
· attēlu vieglai apskatei un augšupielādei,
· iespējai pietuvināt attēlus,
· kā klientam iegūt informāciju par sniegto pakalpojumu,
· izveidot kontaktu informāciju.
2. Vienkārša dizaina izstrāde.
3. Izveidot reģistrēšanās un pieteikšanās sistēmu un integrēt to mājas lapā, ar kuras palīdzību nākotnē būs iespēja piekļūt lietotāja lapā un citām tīmekļa lapas funkcijām.
Darbs izstrādāts “BBIT” uzņēmumā, prakses laikā no 2020. gada 6. janvāra līdz 01. maijam.


ANNOTATION

	K. Dinsberga PHP image upload webpage creation in Atom – Qualification Work. Jelgava: JT, 2020. 0 pages., 0 images., 0 tabs., 0 sources , 0 attachments.
	PHP is a popular scripting language that is generally suited for web development.
Atom is one of the most popular text file editor programs available for free.

Goal  – Create am image browsing and uploading webpage thats easy to use for the user.
	Tasks
1. Plan accordingly:
· an easy image broswing and uploading system,
· an ability to zoom in images,
· information about the functions of the website,
· contact information.
2. Create a minimalstic design
3. Create a registration and a sign up form, intigrate it into the website for future use.
Work developed at “BBIT” during the internship between January 6th, 2020, and May 1st, 2020.
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[bookmark: _Toc42896773]IEVADS
Darba temats tika izvēlēts,jo mūsdienās ir aktuāli apstrādāt fotogrāfijas, lai uzlabotu to kvalitāti, kā arī ir liels fotogrāfiju un attēlu augšupielādes mājas lapu pieprasījums. 
	Mērķis bija izveidot mājas lapu, kurā lietotāji var ievietot savas uzņemtās fotogrāfijas vai citus attēlus, ātri un vienkārši apskatīt un dalīties ar savām uzņemtajām fotogrāfijām vai attēliem.
	Tika izveidots plāns mājas lapas izveidei, izstrādāts dizains un reģistrēšanās sistēma. Tika izveidota mājas lapa „Reddrip”.
	



[bookmark: _Toc42896774]AKRONĪMI, SAĪSINĀJUMI UN DEFINĪCIJAS
	PHP
	(Hypertext Preprocessor) PHP Hiperteksta priekšprocesors

	HTML
	(HyperText Markup Language) Hiperteksta iezīmēšanas valoda

	CSS
	(Cascading Style Sheet) kaskadētas stila lapas

	MySQL
	Datu bāzes serveris

	jQuery
	JavaScript bibliotēka

	XAMPP
	Programmatūra, kas satur MySQL, PHP, Perl un daudzus citus noderīgus rīkus

	Spraudnis
	Aparatūras vai programmatūras modulis, ko izmanto, lai papildinātu lielākas sistēmas ar speciālām funkcijām vai pakalpojumiem

	Hash
	Funkcija un kriptogrāfija veids, kas pārvērš vienu vērtību citā, tā aizsargā lietotāju paroles pret hakeru uzbrukumiem, tās pārvēršot garās un sarežģītās virknēs





1. [bookmark: _Toc42896775]UZDEVUMA FORMULĒJUMS
Pirms darba iesākšanas ir svarīgi izveidot plānu ar soļiem, ko būs nepieciešams izpildīt noteiktā secība darba izveides laikā.
Pirmkārt, ir nepieciešams izveidot primitīvu mājas lapas dizainu, ar kuras palīdzību būs iespējams izvērtēt veidus kā maksimāli īstenot tīmekļa lapas funkcionalitāti, dizainu un vieglu izmantošanu tās lietotājiem. 
Otrkārt, ir jāizvēlas ar kādiem rīkiem un kādām valodām mājas lapa tiks veidota, šajā gadījumā tā tika veidota teksta rediģēšanas programmā Atom ar XAMPP un MySQL palīdzību. Tika izmantotas HTML, CSS un PHP programmēšanas valodas. 
Primitīvajā dizainā tiek izveidots ātrs un vienkāršs galvenās lapas kods ar galvenajām funkcijām, šīs funkcijas tiek iztestētas un novērtētas, lai vēlāk nerastos problēmas, kuras vairs nebūs iespējams izlabot, nepārrakstot lielāko daļu no koda. Testēšana tika veikta vairākās pārlūkošanas programmās, bet galvenokārt Chrome, FireFox un Internet Explorer jeb tās jaunākā versija – Edge. Ja dizains ir funkcionāls un lietotāju draudzīgs, darbs tiek turpināts, ja tas ir neveiksmīgs - tas tiek uzlabots vai pārrakstīts.


2. [bookmark: _Toc42896776]PROGRAMMATŪRAS PRASĪBU SPECIFIKĀCIJA
2.1. [bookmark: _Toc42896777]Ievads
[bookmark: _Toc42896778]2.1.1    Dokumenta nolūks 
	Programmatūras prasību specifikācijas nolūks ir aprakstīt programmatūras un tās funkciju izveides procesu.
	Dokuments paraudzēts tīmekļa lapas izveides darbā iesaistītajiem cilvēkiem, tās programmētājiem, izstrādājamiem, testētājiem, uzturētājiem un kā arī citām projektā iesaistītām personām. Ar šī dokumenta palīdzību tiks nodrošinātas zināšanas par programmu un tās lietošanu.  
2.1.2 [bookmark: _Toc42896779]Darbības sfēra
Tīmekļa lapas izveide konkurē attēlu sfērā, ar kuras palīdzību ir iespējams augšupielādēt bildes un tās apskatīt. Tā tiek veidota, lai globālā līmenī konkurētu ar citām mājas lapām šajā sfērā.
2.1.3 [bookmark: _Toc42896780]Definīcijas
Lietotājs – persona, kas lietos izveidoto programmatūru.
Izstrādātājs – persona/s, kas strādā pie programmatūras
2.1.4 [bookmark: _Toc42896781]Dokumenta pārskats
	Šajā dokumentā tiek aprakstīta tīmekļa vietnes „Reddrip” specifikācija, kurā tiek iekļauts ievads, tās vispārējais apraksts, programmatūras nolūks un darbības sfēra.
	Pirmā nodaļa – ievads, kurā aprakstīts nolūks un tās sfēra, kā arī definīcijas.
	Otrā nodaļa – vispārīgais apraksts par mājas lapu un tās funkcijām 
	Trešā nodaļa –  funkcionālās un nefunkcionālās prasības, kurā sīkāk tiek aprakstīts par funkcijām, šo funkciju izveidi, to aprakstu, pielietojumu un iespējām tās izmantot.
[bookmark: _Toc42896782]2.2.   Vispārīgs apraksts 
[bookmark: _Toc42896783]	2.2.1   Produkta funkcijas 
	Tīmekļa lapas primārā funkcija ir attēlu pārlūkošana un jaunu attēlu pievienošana. Tā arī piedāvā funkciju izveidot lietotāja kontu, pieeju galerijai, attēlu pietuvināšanu un nākotnē plānotu pieeju lietotāja profilam.
[bookmark: _Toc42896784]2.2.2    Lietotāja raksturiezīmes

	Lietotājs – persona, kura izmanto mājas lapas funkcijas un pakalpojumus.
[bookmark: _Toc42896785]2.2.3    Vispārējie ierobežojumi
Lapas dizainam ir jābūt vienkāršam un lietotāju draudzīgam – viegli izmantojamam un skaidram, lai lietotājs varētu ātri un vienkārši pārskatīt galeriju ar pievienotajām bildēm vai viegli, bez piereģistrēšanās, augšupielādēt jaunu attēlu tīmekļa lapas datubāzē. 
[bookmark: _Toc42896786]2.3.   Funkcionālās un nefunkcionālās prasības
[bookmark: _Toc42896787]	2.3.1   Attēlu pietuvināšana 
	Iespēja pietuvināt attēlus to oriģinālajā rezolūcijā.
[bookmark: _Toc42896788]	2.3.2   Galerijas lapa 
	Izveidot automatizētu attēlu sakopošanas lapu, kurā lietotājs var ātri un viegli apskatīt visas augšupielādētas bildes.
[bookmark: _Toc42896789]	2.3.3   Konta izveide
	Dot lietotājam iespēju izveidot kontu datubāzē.
[bookmark: _Toc42896790]	2.3.4   Attēlu augšupielāde 
	Izveidot formu, kura dod iespēju augšupielādēt attēlus .jpg, .png, .gif, .webp formā.


[bookmark: _Toc42896791]	2.3.5   Saturs
	Tīmekļa lapai vajadzētu sastāvēt no vairākām lapas sadaļām ar tajā nepieciešamām funkcijām un informāciju.
	Sākuma lapa – sākumlapai ir jāsastāv no iespējas apskatīt jaunākos un vispopulārākos attēlus, kas ir augšupielādēti, kā arī pogas, kas veicina lietotājam izveidot kontu.  Ja tas jau ir izveidots, pogai nav jāuzrādās.
	Galerija – vieta, kurā ar skriptu palīdzību, automātiski tiek sakopotas visas augšupielādētās bildes. 
	Informatīvā lapa – lietotājām dod vairāk informāciju par programmatūru un kā to lietot.
	Kontaktu informācija – programmatūras veidotāju kontaktinformācija.
	Attēlu augšupielāde – iespēja lietotājam augšupielādēt attēlus .jpg, .png, .gif, .webp formātā.
	Reģistrācija – konta izveidošanas lapa ar strādājošu datu bāzi un atbilstošām izdošanās vai neizdošanās ziņām: 
· Nederīgs e-pasts
· Lietotājvārds jau ir aizņemts
· Parole nav otrreiz pareizi ievadīta 
· Visas formas nav aizpildītas 
· Reģistrācija ir izdevusies
	Pieslēgšanās – konta pieslēgšanās lapa atbilstošām izdošanās vai neizdošanās ziņām:
· Nepareiza parole
· Nav šāda lietotāja vārda
· Pieslēgšanās ir izdevusies
[bookmark: _Toc42896792]	2.3.6   Dizains
Tīmekļa lapas dizainam ir jābūt vienkāršam, lai lietotājs var viegli un efektīvi izmantot tīmekļa lapu un tās piedāvātās funkcijas, kā arī mājas lapa jāpielāgo dažādām izšķirtspējām, lai to būtu iespējams lietot dažāda izmēra monitoriem un mobilām ierīcēm, kā viedtālruņiem vai planšetdatoriem. 


[bookmark: _Toc42896793]3. IZSTRĀDES LAIKĀ IZMANTOTĀS TEHNOLOĢIJAS UN SPRAUDŅI
HTML
Hiperteksta iezīmēšanas valoda jeb HTML (no angļu: HyperText Markup Language) ir iezīmēšanas valoda, kas ir izstrādāta tīmekļa lappušu un citas pārlūkprogrammā attēlojamas informācijas glabāšanai. [6]
Ar HTML palīdzību izveidoju mājas lapas struktūru, pogas, formas, saturu un interfeisu.
CSS
CSS (no angļu: Cascading Style Sheets) jeb Stila lapas kaskadēšana ir īpaša stila lapas valoda, ko lieto, lai aprakstītu izskatu iezīmēšanas valodā veidotiem dokumentiem. [4]
Ar CSS palīdzību izveidoju HTML struktūras precīzu dizainu un animācijas.  
PHP
PHP: Hypertext Preprocessor (no angļu: "PHP Hiperteksta priekšprocesors") ir atklātā pirmkoda skriptu valoda, kura sākotnēji bija paredzēta servera puses lietojumos dinamiska tīmekļa lapu ģenerēšanai. [5]
PHP bija nepieciešams projektā lai izveidotu sarežģītākus skriptus un funkcijas, kurām ir nepieciešama datubāze kā MySQL.
JavaScript
	JavaScript ir skriptu valoda, ko izmanto pārsvarā tīmekļu lapu izveidē lai būtu iespējams izveidot sarežģītākas funkcijas.
	Tā bija nepieciešama programmatūrā vairāku funkciju izveidē, kā piemēram, attēlu augšupielādei vai pogu funkciju izveidei. 
MySQL
	MySQL ir datubāzu pārvaldības sistēma. Šo datubāzes sistēma izmanto mazām programmatūrām, to nav ieteicams izmantot lieliem projektiem.
	MySQL tika izmantots datubāzes izveidei, kas uzglabā lietotāju kontu datus, kā paroles, e-pastus un lietotājvārdus. 


jQuery
	jQuery ir JavaScript bibliotēka, kas tika izveidota, lai vienkāršotu HTML skriptus, bet to ir arī iespējams izmantot, lai veidotu CSS animācijas un pārvaldītu programmu notikumus.
	Šī bibliotēka tika izmantota, lai izveidotu animācijas un mājas lapu padarītu vairāk lietotājdraudzīgu. 
SweetAlert2
	Uznirstošā logu spraudnis, kas aizstāj JavaScript logus un ļauj izvēlēties no vairākiem logiem un tos pēc savas izvēlēs piemērot savai tīmekļa lapai.
	Šis spraudnis tika izmantots, lai lietotāju informētu par funkcijas izdošanos vai neizdošanos, kā arī dot lietotājam iespēju pietuvināt attēlus sākumlapā.


[bookmark: _Toc42896794]4. PRODUKTA PROJEKTĒŠANA UN IZSTRĀDE
[bookmark: _Toc42896795]4.1.   Projekta izplānošana
	Mērķis.
· Izveidot mājas lapu ar vienkāršu dizainu un ērtu funkcionalitāti.
Uzdevumi.
· Atrast programmas, kuras tiks izmantotas programmatūras izveides laikā, izvēlēties valodas, kurās projekts tiks veidots, kā arī palīgu rīki un spraudņi. 
· Vienkārša dizaina izstrāde.
· Izveidot reģistrēšanās un pieteikšanās sistēmu un integrēt to mājas lapā, ar kuras palīdzību nākotnē būs iespēja piekļūt lietotāja lapā un citām tīmekļa lapas funkcijām.
[bookmark: _Toc42896796]4.2.   Konkurentu projektu izpēte
	Izpētot vairākās populāras tīmekļa lapas attēlu pārlūkošanas nozarē, tika konstatēts, ka tās pārsvarā ir pārblīvētas ar visādiem elementiem, tādēļ tika veikta izvēle plānoto programmatūru izveidot vienkāršu un viegli pārskatāmu. Kā arī tika konstatēts, ka gandrīz visās tīmekļa lapās nav iespēja pietuvināt attēlu, neliekot lietotājam pāriet uz jaunu lapu, tāpēc tiks izveidota funkcija, kas veiks tieši to, lai lietotājam būtu iespēja ātri lejupielādēt attēlus, to oriģinālajā rezolūcijā.


[bookmark: _Toc42896797]4.3.   Attēlu pārlūks
	Šī elementa mērķis ir izveidot attēlu režģi, kas lietotājam dod iespēju pārlūkot bildes dažādos formātos, tas ir pirmais un galvenais tīmekļa lapas elements, ar ko lietotājs sastopas ieejot mājas lapā (skat. 1. attēlu).  
[image: ]
[bookmark: _Toc41329552][bookmark: _Toc41256427]1. attēls Attēlu pārlūks

Tam ir vairākas funkcijas:
1) iespēja pietuvināt attēlu uz tā uzklikšķinot, 
2) palielināt attēlu tā pilnajā rezolūcijā, pāri pārējiem elementiem, kas dod lietotājam vienkāršu viedu kā ātri saglabāt attēlu oriģinālajā formātā, 
3) aizvērt pietuvināšanas logu, ar peli uzklikšķinot uz krustiņa labajā stūri vai jebkur uz lapas,
4) pārlūku izvēle, pēc noklusējuma režģis būs uz pogas „New”, kas informē, ka tiek pārlūkotas jaunākās bildes, uzklikšķinot uz pogas „Popular”, tas pārslēgsies uz režģi, kas parādīs populārākas bildes (skat. 2. attēlu). 
[image: ]
[bookmark: _Toc41329553]2. attēls Režģa pogas
Elements tika izveidots plāniem nākotnē, kad būs iespēja dot lietotāju izveidotajiem attēliem vērtējumus.
[bookmark: _Toc42896798]4.4.   Galvene
	Lapas galvene (skat. 3. attēlu) šāda tipa tīmekļa lapai ir viena no svarīgākajām funkcijām, tā ļauj veikt daudz ērtāku lapas pārlūkošanu, kas arī ir šī elementa mērķis. Tā vienmēr atrodas augšā visās „Reddrip” tīmekļa lapās. [image: ]
[bookmark: _Toc41329554]3. attēls Galvene
	Tā sastāv no trīs daļām:
· Kreisā puse – vieta mājas lapas logo, uz kura uzklikšķinot arī ātri var tikt atpakaļ uz sākumlapu.
· Centrs – šeit atrodas meklēšanas josla, lai gan šobrīd tā nav funkcionāla, tā noderēs nākotnē, kad attēliem būs tagu sistēma un lietotājs varēs viegli sameklēt vajadzīgos attēlus.
· Labā puse – navigācijas daļa, kas sastāv no trīs pogām, par šo daļu vairāk pastāstīts nākošajās nodaļās.


[bookmark: _Toc42896799]4.5.   Navigācijas panelis
	Nolaižamā izvēlne (skat. 4. attēlu) ir ērtākais veids kā tikt uz citām lapām, ar peles rādītāju uzejot virsū šim elementam atvērsies navigācijas panelis (skat. 5. attēlu), gadījumā, ja lietotājs izmanto skārienjūtīgu ierīci, paneli ir iespējams atvērt uz tā uzspiežot. Elements iedegsies sarkanā krāsā, lai informētu lietotāju, ka tā ir aktīva, un tas aizvērsies, ja peles rādītājs uz tās neatrodas.
[image: ]
[bookmark: _Toc41329555]4. attēls Izvēlne
[image: ]
[bookmark: _Toc41329556]5. attēls Navigācijas Panelis
	Tālāk lietotājs var izvēlēties, uz kuru lapu tikt, uzspiežot uz vienu no piedāvātajām opcijām. Gadījumā, ja lietotājs ir pieslēdzies ar savu kontu, izvēlnē parādīsies vēl viena opcija, ar kuru var iziet ārā no sava konta (skat. 6. attēlu).
[image: ]
6. attēls „Log Out” Poga
[bookmark: _Toc42896800]4.6.   Galerija
	Šīs lapas mērķis ir sakombinēt visas bildes, gan no „New”, gan no „Popular” attēlu pārlūkiem (skat. 7. attēlu). Ar vienkāršu PHP skriptu palīdzību tie automātiski tiek salikti vienā lielā režģī, šī funkcionalitāte būs noderīga pēc meklēšanas funkcijas ieviešanas, lai izfiltrētu ārā tikai bildes ar atslēgvārdiem, kurus lietotājs ir ievadījis.
[image: ]
7. attēls Galerija
	Ar CSS kodu palīdzību režģis tiek pielabots, lai ietilptu pēc iespējas vairāk attēlu vienā rindā, kā arī, tāpat kā sākumlapā, attēlus ir iespējams pietuvināt un saglabāt uz savas ierīces, uzklikšķinot jebkur uz lapas ar kreiso peles pogu, attēls samazinās atpakaļ mazajā izmērā.
[bookmark: _Toc42896801]4.7.   Kājene
	Kājene ir alternatīvs veids kā tikt uz citām tīmekļa lapām, tā atrodas lapas apakšā, kā arī šajā elementā ir iespēja ievietot dažādu informāciju, kā autortiesības, kontaktinformāciju, sociālus tīklus vai pat bildes.
[image: ]
8. attēls Kājene
	Šobrīd tā tiek izmantota kā alternatīva navigācijai, bet projektam turpinoties, tā tiks papildināta ar citu informāciju. 


[bookmark: _Toc42896802]4.8.   Reģistrācija un pieslēgšanās
	Viena no programmatūras funkcijām ir konta izveide, lai tiktu uz reģistrācijas lapu lietotājs spiež uz pogas „Join Now” (skat. 9. attēlu).
[image: ]
9. attēls Reģistrācija 1
	Lietotāju sagaidīs reģistrācijas forma ar 4 obligāti aizpildāmiem lauciņiem – lietotājvārds, e-pasts, parole un atkārtota parole (skat. 10. attēlu). Lietotājvārds ir lietotāja unikālais vārds, ar kuru tas tiek identificēts, e-pasts ir nepieciešams gadījumā, ja lietotājs aizmirst savu paroli un ir nepieciešams to atiestatīt. Paroli ir nepieciešams ievadīt divreiz, lai pārliecinātos, ka lietotājs pirmajā reizē to ir uzrakstījis pareizi.
[image: ]
10. attēls Reģistrācija 2
	Ja visa informācija ir derīga un pareizi ievadīta, lietotājs spiež pogu „Register” un datu bāzē tiek izveidots konts ar ievadīto informāciju, kā arī tiek informēts par to ar zaļas krāsas ziņu (skat. 11. attēlu).
[image: ]
11. attēls Reģistrācija 3



	Toties gadījumā, kad reģistrācija nav izdevusies, lietotājs tiek informēts par tās neizdošanos ar atbilstošu sarkanas krāsas ziņu (skat. 12. attēlu), piemēram, šajā gadījumā netika aizpildīti viens vai vairāki formas lauciņi.
[image: ]
12. attēls Reģistrācija 4
	Pēc reģistrācijas lietotājs tiek līdz pieslēgšanās lapai, spiežot uz pogas „Log In” (skat. 13. attēlu), šīs, kā arī reģistrācijas pogas elements, tiek slēpts pēc veiksmīgas pieslēgšanās.
[image: ]
13. attēls Pieslēgšanās 1
	Veiksmīgas pieslēgšanās gadījumā lietotājs ir pieslēdzies sistēmai un tiek informēts par to ar zaļas krāsas ziņu (skat. 14. attēlu), gadījumā, ja tā nav izdevusies, tas tiek informēts ar atbilstošu sarkanas krāsas ziņu.
[image: ]
14. attēls Pieslēgšanās 2
	Ja lietotājs ir veiksmīgi pieslēdzies sistēmai, sākumlapā to sagaidīs ziņa, kas informē ka konts ir aktīvs, kā arī tiks paslēpti visas pieslēgšanās pogas elementi un navigācijas panelī būs izveidots jauns elements, ar kuru var no konta atslēgties.
	Nākotnē šī funkcija būs noderīga jaunām projekta idejām, kā arī pieeja profila lapai. 
[bookmark: _Toc42896803]4.9.   Attēlu augšupielāde
	Šīs lapas funkcija ir dot lietotājam iespēju augšupielādēt savus attēlus tīmekļa lapas datubāzē, uz šo lapu var tikt spiežot uz „Post” pogas, kas atrodas galvenes labajā pusē (skat. 15. attēlu).  
[image: ]
15. attēls „Post” poga

	Lai atvērtu pārlūku un izvēlētos savu attēlu, lietotājs spiež uz pogas „Choose Image to Upload”  (skat. 16. attēlu), šī funkcija dod iespēju izvēlēties .gif, .png, .jpg un .webp faila formātus. 
[image: ]
16. attēls Izvēlēties attēlu
	Izvēlētais attēls tiks parādīts zem šī elementa un lietotājs tiks informēts par attēla augšupielādes izdošanos ar atbilstošu ziņu (skat. 17. attēlu).
[image: ]
17. attēls Attēls izvēlēts
	Lai gan šobrīd šī funkcija vēl nav pilnībā pabeigta, projekta nākotnē ir ieplānots izvēlēto bildi augšupielādēt datu bāzē, spiežot uz pogas „Post”, kas atrodas zem izvēlētā attēla.


[bookmark: _Toc42896804]4.10.   Testēšana
	Projekta izstrādes laikā tika veikta performances testēšana, lai gan projekts nesastāv no daudz sarežģītām funkcijām, kas varētu lapu ielādi palēlināt, veikt šos testus ir produktīvi.. 
	Testēšana tika veikta pārlūkprogrammā Google Chrome ar First Paint & Page Load Time spraudni, kas precīzi norāda lapu ielādes ātrumu mikro sekundēs, bet šīs vērtības, testa rezultātā tiks pārveidotas sekundēs (skat 1. tab.).
	Kešatmiņa
	Lapa
	Laiks

	Ar
	Home
	0.24s

	Bez
	Home
	0.27s

	Ar
	Galerija
	0.21s

	Bez
	Galerija
	0.29s

	Ar
	Pieslēgšanās lapa
	0.21s

	Bez
	Pieslēgšanās lapa
	0.27s


1. tabula Tests
	Testēšanas laikā tika konstatēts ilgs ielādes ilgums lapām, kurās atradās attēli ar .png formātu, tādēļ visi izmantoti attēli tīmekļa lapās ir .jpg formātā. Lai šo problēmu risinātu, nākotnē būtu ieteicams izveidot funkciju, kas automātiski pārveido visus lietotāju augšupielādētos attēlus .png formātā, uz .jpg formātu. Šī bija vienīgā problēma konstatēta testa veikšanas laikā, un lapas bez .png failiem, ielādējās ātrāk nekā gaidīts.


[bookmark: _Toc42896805]5. DATU BĀZES STRUKTŪRA 
Lai strādātu konta izveides sistēma, programmatūrai ir nepieciešama tabula, tādēļ ar MySQL palīdzību tika izveidota tabula „loginsystem” (skat. 2. tab.). Šajā tabulā tiek automātiski pievienoti un glabāti lietotāju dati pēc reģistrēšanās, no kuras tiek saņemti un pārbaudīti dati, kad lietotājs mēģina pieslēgties sistēmā.
	Vārds
	Tips
	Komentārs
	Vērtība

	idUser
	int(11)
	Ieraksta
identifikācijas numurs
	AUTO_INCREMENT

	uidUsers
	tinytext
	Lietotāja identifikācijas izvēlētais vārds
	

	emailUsers
	tinytext
	Lietotāja e-pasts
	

	pwdUsers
	tinytext
	Lietotāja hashed parole 
	



2. tabula Datu bāze
	Tabula (skat. 1. tab.) sastāv no 4 elementiem:
· idUser – automātisks ieraksta identifikācijas numurs, kas numurē katru lietotāju ar savu unikālo ciparu, šim elementam pieder primārā atslēga un to nav iespējams mainīt. 
· uidUsers – šajā elementā tiek glabāti lietotāju izvēlētie identifikācijas vārdi (Lietotājvārdi), kuri tika izvēlēti reģistrācijas laikā. 
· emailUsers – elements, kas satur lietotāju e-pastus ar kuriem tika izveidots konts reģistrācijas laikā.
· pwdUsers – šis elements satur lietotāju paroles hashed variantā.

Hash ir funkcija un kriptogrāfija veids, kas pārvērš vienu vērtību citā, tā aizsargā lietotāju paroles pret hakeru uzbrukumiem tās pārvēršot garās un sarežģītās virknēs, kuras ir iespējams atšifrēt tikai ar Hash Table palīdzību. [3] Attēlā ir redzamas lietotāju paroles Hashed variantā (skat 0. attēlu).
[image: ]
18. attēls Paroles


[bookmark: _Toc42896806]6. LIETOTĀJA CEĻVEDIS
[bookmark: _Toc42896807]6.1.   Pieslēgšanās un reģistrēšanās
[bookmark: _Toc42896808]	6.1.1   Reģistrēšanās
	Tiekot iekšā mājas lapā, pirmais, ko lietotājs redz ir sākumlapa ar vairākiem elementiem. Lai tiktu reģistrācijas lapā, lietotājs spiež pogu „Join Now”, kuru var atrast lapas vidū virs attēlu pārlūka (skat. 0. attēlu). 
[image: ]
19. attēls Reģistrācijas Poga
Tiekot reģistrācijas lapā, lietotājs redz reģistrācijas formu ar vairākiem logiem, kuri tiek aizpildīti ar nepieciešamo informāciju – lietotājvārds, e-pasts, parole un atkārtota parole (skat. 0. attēlu). Ja nepieciešamie dati ir aizpildīti pareizi, lietotājs ir pievienots datu bāzei un tiek informēts, ka reģistrācija ir izdevusies. 
[image: ]
20. attēls Reģistrācijas forma

[bookmark: _Toc42896809]6.1.2   Pieslēgšanās
	Pēc veiksmīgas reģistrācijas, lietotājam ir iespēja pieslēgties tīmekļa lapā ar iepriekš ievadītajiem datiem, aizejot atpakaļ uz sākumlapu ir redzama poga „Log In” (skat. 0. attēlu).
[image: ]
21. attēls Pieslēgšanās
	Uzklikšķinot uz pogas, lietotājs tiek aizsūtīts uz pieslēgšanās lapu (skat. 0. attēlu), šajā formā tiek ievadīti dati ar kuriem tika izveidots konts. Username laukā ir iespēja ievadīt lietotājvārdu vai e-pastu pēc savas izvēles, Password laukā tiek ievadīta konta parole. Veiksmīga pieslēgšanās gadījumā lietotājs tiek pieslēgts tīmekļa lapai un saņem ziņu, kas informē, ka tā ir izdevusies, pieslēgšanās neizdošanās gadījumā, lietotājs tiek informēts ar atbilstošo ziņu.
[image: ]
22. attēls Pieslēgšanās forma
[bookmark: _Toc42896810]6.2.   Attēlu augšupielāde
	Lietotājs spiež „Post” pogu augšējā navigācijas panelī, lai tiktu līdz attēlu augšupielādēšanas lapai, kur to sagaida opcija izvēlēties attēlu .png, .jpg, .webp vai .gif formātā, ko augšupielādēt.
	Zem šīs opcijas ir iespēja izvēlēto attēlu augšupielādēt datubāzē, bet šī poga eksistē pielietojumam nākotnē, jo šobrīd tā vēl nefunkcionē.


[bookmark: _Toc42896811]SECINĀJUMI
1. Projekta izveides laikā apguvu jaunas programmas kā Atom.
2. Papildināju zināšanas HTML, JavaScript un CSS valodās kā arī iemācījos programmēt ar PHP.
3. Uzzināju ko vairāk par MySQL datu bāzēm, un kā tās darbojas.
4. Iemācījos vairāk par mājas lapu dizainu un to izveidi, ko vajadzētu un ko nevajadzētu darīt.
5. Kopumā apguvu pieredzi tīmekļu lapas un datu bāzes izveidē, kas nākotnē pavisam noteikti būs lietderīga.


[bookmark: _Toc42896812]IZMANTOTO INFORMĀCIJAS AVOTU SARAKSTS
1. Definīcija Spraudnis [Tiešsaistes resurss] Pieejams: http://termini.lza.lv/term.php?term=spraudnis&list=spraudnis&lang=LV [skatīts: 01.05.2020] 
2. Atom [Tiešsaistes resurss] Pieejams: https://atom.io/  [skatīts: 01.05.2020] 
3. Definīcija Hash [Tiešsaistes resurss] Pieejams: https://techterms.com/definition/hash [skatīts: 03.05.2020] 
4. Definīcija CSS [Tiešsaistes resurss] Pieejams: https://lv.wikipedia.org/wiki/CSS [skatīts: 01.05.2020] 
5. Definīcija PHP [Tiešsaistes resurss] Pieejams: https://lv.wikipedia.org/wiki/PHP [skatīts: 01.05.2020] 
6. Definīcija HTML [Tiešsaistes resurss] Pieejams: https://lv.wikipedia.org/wiki/HTML [skatīts: 01.05.2020] 








[bookmark: _Toc42896813]PIELIKUMI


[bookmark: _Toc42896814]1. pielikums gallery.php
<?php
//Start Session
session_start();
// READ FILES FROM THE GALLERY FOLDER
$dir = __DIR__ . DIRECTORY_SEPARATOR . "assets/pictures" . DIRECTORY_SEPARATOR;
$images = glob($dir . "*.{jpg,jpeg,gif,png,bmp,webp}", GLOB_BRACE);
?>
<script>
var gallery = {
  show : function(img){
  // show() : show selected image in light box after clicking or tapping on selected image
    var clone = img.cloneNode(),
        front = document.getElementById("lfront"),
        back = document.getElementById("lback");
    front.innerHTML = "";
    front.appendChild(clone);
    back.classList.add("show");
  },
  hide : function(){
  // hide() : hide the lightbox after user clicks or taps anywhere on the screeen
    document.getElementById("lback").classList.remove("show");
  }
};
</script>
<!-- LIGHTBOX -->
<!-- oclick event on selected image to make it zoomed in or back out -->
<div id="lback" onclick="gallery.hide()">
  <div id="lfront"></div>
</div>

<!-- THE GALLERY -->
<div id="gallery">
<!-- start a php code that collects all images from the pictures folder and applies them to a grid, then with css the grid is improved -->
<?php
foreach ($images as $i) {
  printf("<img src='assets/pictures/%s' onclick='gallery.show(this)'/>", basename($i));
}
?></div>


[bookmark: _Toc42896815]2. pielikums home.php
<?php
  //sesion_start for every page to check if the user is logged in, if the user is logged in, changes contents on the page accordingly
  session_start();
?>
<!DOCTYPE HTML>

<html>
  <head>
    <meta charset="utf-8">
    <title>Reddrip</title>
    <!-- stylesheets -->
    <link rel="stylesheet" href="assets/stylesheets/main.css">
    <link rel="stylesheet" href="assets/stylesheets/sweetalert2.css">
    <link rel="stylesheet" href="assets/stylesheets/sweetalert2.min.css">
    <link rel="stylesheet" href="assets/stylesheets/animate.css">
    <link rel="stylesheet" href="assets/stylesheets/font.css">
    <!-- import sweetalert2 plugin -->
    <script type="text/javascript" src="assets/js/sweetalert2.js"></script>
    <script type="text/javascript" src="assets/js/sweetalert2.min.js"></script>
    <script type="text/javascript" src="assets/js/sweetalert2.all.js"></script>
    <script type="text/javascript" src="assets/js/sweetalert2.all.min.js"></script>
    <script src="https://cdn.jsdelivr.net/npm/sweetalert2@9"></script>
    <!-- Custom Josefin Sans font and my custom icon font -->
    <script type="text/javascript" src="assets/js/custom.js"></script>
    <link rel="stylesheet" href="https://stackpath.bootstrapcdn.com/font-awesome/4.7.0/css/font-awesome.min.css">
    <link rel="stylesheet" href="https://fonts.googleapis.com/css?family=Josefin+Sans&display=swap">

<script>
//javascripts for changing the photo gallery from New to Popular and back,
//sends the images away, when correct button pressed, from viewable screen and sends in the other set of images aka New and Popular
function ChangeLeftPopular() {
      var setLeft=-5000;
  document.getElementById("ContentSortByNew").style.left = setLeft+"px";
}
function ChangeLeftNew() {
  var setLeft=+0;
document.getElementById("ContentSortByNew").style.left = setLeft+"px";
}
function ChangeLeftNew2() {
  var setLeft=-5000;
document.getElementById("ContentSortByPopular").style.left = setLeft+"px";
}
function ChangeLeftPopular2() {
  var setLeft=+0;
document.getElementById("ContentSortByPopular").style.left = setLeft+"px";
}
function ChangeLeftPopular3() {
  var setLeft=+110;
document.getElementById("ButtonT").style.left = setLeft+"px";
}
function ChangeLeftNew3() {
  var setLeft=0;
document.getElementById("ButtonT").style.left = setLeft+"px";
}

</script>


</head>
<body bgcolor="#303030">

<header> <!-- the header -->
	<div class="headerpart">
		<div class = "headerleft"> <!-- left side of header -->
			<h1 class="logo"> <!-- reddrip logo on the left side-->
        <img src="assets/images/RedgripLogo.png" class="RedGripLogo" href="home.php" height="30" width="30">
				<a class="logoa" href="home.php">Reddrip</a>
			</h1>
		</div>
    <div class="headercenter"> <!-- center of header -->
    <!-- Search bar textarea, doesnt funcion yet, but there for future use -->
		<textarea type="text" id="searchbar" name="search" placeholder="Search anything!" autofocus></textarea>
		<button class="buttonsearch"></button>
	</div>

		<div class="headerright"> <!-- right side of header -->
			<nav class="navigator">
        <!-- php code for when user is logged in or out -->
        <?php
        //if user is logged in the log in button is replaced with an empty div
        if(isset($_SESSION['userId'])) {
          echo '<div class="emptymarginheaderright"></div>';
        }
        //user not logged in = log in button
        else {
          echo '<a class="btnlog btn-altlog animated css" href="signin.php">Log In</a>';
        }
        ?>

				<a class="btnpost btn-altpost animated css" href="post.php">Post</a>

        <div class="dropdown"> <!-- drop down menu for navigation -->
          <a class="dropdownmenu"><i class="icon-menu"></i></a> <!-- i class for custom icon font installed -->
            <div class="dropdown-content">
              <a href="profile.php">Profile</a>
              <a href="gallery.php">Gallery</a>
              <a href="about.php">About Reddrip</a>
              <a href="contact.php">Contact Info</a>
              <!-- php code for when user is logged in or out again-->
              <?php
              if(isset($_SESSION['userId'])) {
                //if the user is logged in show a logout button form to allow the user to log out
                echo '
                <form class="formlogout" action="includes/logout.inc.php" method="post">
              <button class="btnlogout animated css" type="submit" name="logout-submit">Log Out</button>
                </form>';
              }
              else {
                //if user is logged in echo nothing
                echo '';
              }
              ?>

            </div>
        </div>
			</nav>
		</div>
	</div>
</header>

<div class="Welcome">
	<section class="hero container">
		<h2>Enjoy Your Stay!</h2>

    <?php
    //if user loged in echo a message confirming that
      if(isset($_SESSION['userId'])) {
        echo '<p>Logged In!</p>';
      }
      else {
        //if user is not logged in show a register button aka Join Now button
        echo '<div class="RegisterDiv">
        			 <a class="btn btn-alt" href="login.php">Join Now</a>
        		  </div>';
      }
    ?>

	</section>
</div>
<div class="MainContent">  <!--div for all the main contents of the page aka the box of images -->
  <div class="ButtonBox">
    <div id="ButtonT"></div>  <!-- navigation buttons for new and popular images-->
    <button type="button" id="newbtn" class="Toggle-ButtonT" onclick="ChangeLeftNew();ChangeLeftNew2();ChangeLeftNew3()">New</button>  <!-- does the javascript onclick scripts-->
    <button type="button" id="popularbtn" class="Toggle-ButtonT" onclick="ChangeLeftPopular();ChangeLeftPopular2();ChangeLeftPopular3()">Popular</button>
  </div>
  <div id="ContentSortByNew">  <!-- images = new -->
    <img style="background-image: url('assets/pictures/Sakura.png')" id="ImageNew1" onclick="sweetimagepopup1()" class="ImageMainPage" height="300" width="300">
    <img style="background-image: url('assets/pictures/whale.jpg')" id="ImageNew1" onclick="sweetimagepopup2()" class="ImageMainPage" height="300" width="300">
    <img style="background-image: url('assets/pictures/sky.jpg')" id="ImageNew1" onclick="sweetimagepopup4()" class="ImageMainPage" height="300" width="300">
    <img style="background-image: url('assets/pictures/sea.jpg')" id="ImageNew1" onclick="sweetimagepopup3()" class="ImageMainPage" height="300" width="300">
    <img style="background-image: url('assets/pictures/whiteflower.jpg')" id="ImageNew1" onclick="sweetimagepopup5()" class="ImageMainPage" height="300" width="300">
    <img style="background-image: url('assets/pictures/gif.webp')" id="ImageNew1" onclick="sweetimagepopup6()" class="ImageMainPage" height="300" width="300">
    <img style="background-image: url('assets/pictures/color.webp')" id="ImageNew1" onclick="sweetimagepopup7()" class="ImageMainPage" height="300" width="300">
    <img style="background-image: url('assets/pictures/japan.jpg')" id="ImageNew1" onclick="sweetimagepopup8()" class="ImageMainPage" height="300" width="300">
  </div>

  <div id="ContentSortByPopular"> <!-- Images = popular -->
    <img style="background-image: url('assets/pictures/moon.jpg')" id="ImageNew1" onclick="sweetimagepopup9()" class="ImageMainPage" height="300" width="300">
    <img style="background-image: url('assets/pictures/greyskies.jpg')" id="ImageNew1" onclick="sweetimagepopup10()" class="ImageMainPage" height="300" width="300">
    <img style="background-image: url('assets/pictures/castle.jpg')" id="ImageNew1" onclick="sweetimagepopup11()" class="ImageMainPage" height="300" width="300">
    <img style="background-image: url('assets/pictures/blacc.jpg')" id="ImageNew1" onclick="sweetimagepopup12()" class="ImageMainPage" height="300" width="300">
    <img style="background-image: url('assets/pictures/road.jpg')" id="ImageNew1" onclick="sweetimagepopup13()" class="ImageMainPage" height="300" width="300">
    <img style="background-image: url('assets/pictures/orang.jpg')" id="ImageNew1" onclick="sweetimagepopup14()" class="ImageMainPage" height="300" width="300">
    <img style="background-image: url('assets/pictures/forest.jpg')" id="ImageNew1" onclick="sweetimagepopup15()" class="ImageMainPage" height="300" width="300">
    <img style="background-image: url('assets/pictures/space.gif')" id="ImageNew1" onclick="sweetimagepopup16()" class="ImageMainPage" height="300" width="300">
  </div>
</div>

<section class="container">

<div class="DivFooter">
	<section>
		<a>
			<p>Thats all the posts! But you can always create some more!</p>
		</a>
	</section>

</section>

<div class="footeraesthetic">   <!-- footer for easy navigation -->

	<footer class="container">
  	<small>© Klavs Dinsbergs Inc</small>
  		<nav class="navigatordown">
  			<a class="btmnav" href="home.php">Home</a>
  			<a class="btmnav" href="about.php">About</a>
        <a class="btmnav" href="gallery.php">Gallery</a>
  			<a class="btmnav" href="post.php">Post</a>
        <a class="btmnav" href="contact.php">Contact</a>
  			<a class="btmnav" href="signin.php">Log In</a>
  		</nav>

  	</footer>
  </div>
</div>

</body>
</html>
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<?php
  session_start();
?>
<script>
//Show selected image after uploading using basic loadFile function
  var loadFile = function(event) {
  	var image = document.getElementById('output');
  	image.src = URL.createObjectURL(event.target.files[0]);
//Display success message with imported sweetalert2 plugin using one of the presets
  const Toast = Swal.mixin({
  toast: true,
  position: 'top-end',
  showConfirmButton: false,
  timer: 3000,
  timerProgressBar: true,
  onOpen: (toast) => {
    toast.addEventListener('mouseenter', Swal.stopTimer)
    toast.addEventListener('mouseleave', Swal.resumeTimer)
  }
})

Toast.fire({
  icon: 'success',
  title: 'Image uploaded successfully, click the post button to submit!'
})
  };
  //function to submit the uploaded image to the database
  //DOES NOT FUNCTION YET, HERE FOR FUTURE USE
function SubmitPost() {
  var image = document.getElementById('output');
  image.src = URL.createObjectURL(event.target.files[0]);
}
</script>
<div class="MainContent">
  <div class="NewPostArea">
    <!-- html input for uploading images with gif png webp or jpg formats -->
      <input type="file"  accept="image/gif, image/jpeg, image/png, image/jpg, image/webp" name="image" id="file" style="display: none;" onchange="loadFile(event)">
      <p><label for="file" style="cursor: pointer;"><i class="icon-file-picture"></i> Choose Image To Upload</label></p>
      <img id="output" width="200"></img>
      <div class-"postbutton">
        <!-- submit button does nothing for now, but there for future use to upload iamges to database -->
        <a class="aclasspost" onclick="SubmitPost()">Post!</a>
      </div>
  </div>
</div>
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<?php
  session_start();
?>
</header>
	<div class="RegisterLogo">
			<a class="logoregister">Reddrip</a>
	</div>
<div class="Welcome">
		<h2 class="CheckOut">Register for Free!</h2>
</div>
<!-- HTML FORM FOR REGESTERING -->
<form method="post" action="includes/signup.inc.php" id="registerform">
	<div class="registerformbox">
		<div class="credentials">
      <?php
      //simple PHP _GET functions that checks the link that user is include
      //for example if user is on page link that contains the word "error" and one of the following keywords like "emptyfields"
      //display a p class message that informs the user of the error for example "emptyfields" means that user has not filled out one of the sign in forms like the username or password
        if(isset($_GET['error'])) {
          if ($_GET['error'] == "emptyfields"){
            echo '<p class="signuperror">Fill all the fields!</p>';
          }
          else if ($_GET['error'] == "invalidmailuser") {
            echo '<p class="signuperror">Invalid E-mail and Username!</p>';
          }
          else if ($_GET['error'] == "invalidmail") {
            echo '<p class="signuperror">Invalid E-mail</p>';
          }
          else if ($_GET['error'] == "invaliduser") {
            echo '<p class="signuperror">Invalid Username!</p>';
          }
          else if ($_GET['error'] == "passwordcheck") {
            echo '<p class="signuperror">Password does not match!</p>';
          }
          else if ($_GET['error'] == "usrtaken") {
            echo '<p class="signuperror">Username already taken!</p>';
          }
        }
        //if link contains keywords signup and and success, then display register successful message
        else if(isset($_GET['signup'])) {
          if ($_GET['signup'] == "success"){
            echo '<p class="signupsucc">Signup successful!</p>';
          }
        }
      ?>
      <!-- input forms for entering credentials -->
			<input type="text" id="username" name="usrname" placeholder="Username"></textarea>
      <input type="text" id="email" name="eml" placeholder="E-Mail"></textarea>
			<input type="password" id="password" name="pwd" placeholder="Password"></textarea>
			<input type="password" id="retypepassword" name="retypepwd" placeholder="Retype Password"></textarea>
			<div class="alreadyamember"> <!-- display a clickable text underneath in case user is already registered that sends them to the logging in page instead -->

				<h4>Already a member? <a class="registerlogin" href="signin.php">Log In</a></h4>

			</div>
		</div>
		<div class="registerformbuttons"> <!-- submit button -->
			<button class="btnregister" type=submit name="signup-submit">Register</button>
		</div>
	</div>
</form>
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<?php

//
// PHP CODE FOR REGISTERING A USER AND MAKING A NEW MYSQL DATABASE ENTRY
//


//Dont allow user to access page without pressing Submit
if (isset($_POST['signup-submit'])) {

  require 'dbh.inc.php';

  $username = $_POST[usrname];
  $email = $_POST[eml];
  $password = $_POST[pwd];
  $passwordRe = $_POST[retypepwd];

//Check if all boxes are filled out after clicking Submit and if not display an error message
  if (empty($username) || empty($email) || empty($password) || empty($passwordRe)) {
    //Save entered username and email so user doesnt have to retype
      header("Location: ../login.php?error=emptyfields&usrname=".$username."&eml=".$email);
      exit();
  }
  //Both - Email and Username is incorrect
  else if (!filter_var($email, FILTER_VALIDATE_EMAIL) && !preg_match("/^[a-zA-Z0-9]*$/", $username)) {
    header("Location: ../login.php?error=invalidmailuser");
    exit();
  }
  //Is email valid? if not send back to sign up screen but leave username entered
  else if (!filter_var($email, FILTER_VALIDATE_EMAIL)) {
    header("Location: ../login.php?error=invalidmail&usrname=".$username);
    exit();
  }
  //Is entered username valid? If not send back but leave entered email
  else if (!preg_match("/^[a-zA-Z0-9]*$/", $username)) {
    header("Location: ../login.php?error=invaliduser&mail=".$email);
    exit();
  }
  //Does password match?
  else if ($password !== $passwordRe) {
  header("Location: ../login.php?error=passwordcheck&usrname=".$username."&eml=".$email);
  exit();
  }
  //
  else {
    //check if everything is matching, if not display sql error message that informs user that something has went wrong
    $sql = "SELECT uidUsers FROM users WHERE uidUsers=? AND pwdUsers=?";
    $stmt = mysqli_stmt_init($conn);
    if (!mysqli_stmt_prepare($stmt, $sql)) {
      header("Location: ../login.php?error=sqlerror");
      exit();
    }
    else {
      //Is username taken?
      mysqli_stmt_bind_param($stmt, "s", $username);
      mysqli_stmt_execute($stmt);
      mysqli_stmt_store_result($stmt);
      $resultCheck = mysqli_stmt_num_rows($stmt);
      if ($resultCheck > 0) {
        header("Location: ../login.php?error=usrtaken&mail=".$email);
        exit();
      }
      else {

        $sql = "INSERT INTO users (uidUsers, emailUsers, pwdUsers) VALUES (?, ?, ?)";
        $stmt = mysqli_stmt_init($conn);
        if (!mysqli_stmt_prepare($stmt, $sql)) {
          header("Location: ../login.php?error=sqlerror");
          exit();
        }
        else  {
          //Hash the password with PASSWORD_DEFAULT method to ensure safety with the best hashing method
          $hashedPwd = password_hash($password, PASSWORD_DEFAULT);
          //if everything is entered correctly send user to the signup successful page that informs them of that
          mysqli_stmt_bind_param($stmt, "sss", $username, $email, $hashedPwd);
          mysqli_stmt_execute($stmt);
          header("Location: ../login.php?signup=success");
          exit();
        }

      }

    }

  }
  mysqli_stmt_close($stmt);
  mysqli_close($conn);
}
else {
  header("Location: ../login.php");
  exit();
}
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<?php

//
// PHP CODE FOR LOGGING IN A USER WITH AN EXISTING MYSQL DATABASE ENTRY
//

if (isset($_POST['login-submit'])) {

  require 'dbh.inc.php';

  $mailuid = $_POST['ideml'];
  $password = $_POST['pwd'];

  if(empty($mailuid) || empty($password)){
    header("Location: ../signin.php?error=emptyfields");
    exit();
  }
  else {
    //
    // check mysql database if something doesnt add up display sql error
    // more explaination on this on signup.inc.php file
    //
      $sql = "SELECT * FROM users WHERE uidUsers=? OR emailUsers=?;";
      $stmt = mysqli_stmt_init($conn);
      if (!mysqli_stmt_prepare($stmt, $sql)) {
        header("Location: ../signin.php?error=sqlerror");
        exit();
      }
      else{

        mysqli_stmt_bind_param($stmt, "ss", $mailuid, $mailuid);
        mysqli_stmt_execute($stmt);
        $result = mysqli_stmt_get_result($stmt);
        if ($row = mysqli_fetch_assoc($result)){
          $pwdCheck = password_verify($password, $row['pwdUsers']);
          //wrong password error message
          if ($pwdCheck == false){
            header("Location: ../signin.php?error=wrongpass");
            exit();
          }
          //if password correct send user to login-success page and log the user in
          else if ($pwdCheck == true){
            session_start();
            $_SESSION['userId'] = $row['idUsers'];
            $_SESSION['userUid'] = $row['uidUsers'];
            //Success
            header("Location: ../signin.php?login=success");
            exit();
          }
          //if not wrong password error message again
          else {
            header("Location: ../signin.php?error=wrongpass");
            exit();
          }

        }
        //NO SUCH USERNAME OR EMAIL / depending on what the user has chosen to enter
        else {
          header("Location: ../signin.php?error=nouser");
          exit();
        }

      }

  }

}
else {
  header("Location: ../signin.php");
  exit();
}
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	<div class="RegisterLogo">
			<a class="logoregister">Reddrip</a>
	</div>
<div class="Welcome">
		<h2 class="CheckOut">Welcome Back!</h2>
</div>

<form method="post" action="includes/login.inc.php" id="registerform">
	<div class="registerformbox">
		<div class="credentials">

      <?php
      //simple PHP _GET functions that checks the link that user is include
      //for example if user is on page link that contains the word "error" and one of the following keywords like "emptyfields"
      //display a p class message that informs the user of the error for example "emptyfields" means that user has not filled out one of the sign in forms like the username or password
        if(isset($_GET['error'])) {
          if ($_GET['error'] == "emptyfields"){
            echo '<p class="signuperror">Fill all the fields!</p>';
          }
          else if ($_GET['error'] == "invalidmailuser") {
            echo '<p class="signuperror">Invalid E-mail and Username!</p>';
          }
          else if ($_GET['error'] == "invalidmail") {
            echo '<p class="signuperror">Invalid E-mail</p>';
          }
          else if ($_GET['error'] == "invaliduser") {
            echo '<p class="signuperror">Invalid Username!</p>';
          }
        }
        //if link contains keywords signin and and success, then display signin successful message
        else if(isset($_GET['login'])) {
          if ($_GET['login'] == "success"){
            echo '<p class="signupsucc">Log-In successful!</p>';
          }
        }
      ?>
      <!-- input forms for entering credentials -->
			<input type="text" id="email" name="ideml" placeholder="Username/E-Mail"></textarea>
			<input type="password" id="password" name="pwd" placeholder="Password"></textarea>
			<div class="alreadyamember">
<!-- display a clickable text underneath in case user is not registered that sends them to the register page instead -->
				<h4>Not a member?<a class="registerlogin" href="login.php">Register</a></h4>

			</div>
		</div>
    <!-- submit button -->
		<div class="registerformbuttons">
			<button class="btnregister" name="login-submit" type="submit">Log In</button>
		</div>
	</div>
</form>
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function sweetimagepopup() {
  Swal.fire({
  title: '',
  text: '',
  imageUrl: '',
  imageWidth: 1280,
  imageHeight: 720,
  imageAlt: 'Custom image',
  width: 1380,
  showCloseButton: true,
  showConfirmButton: false,
  showClass: {
    popup: 'animated pulse'
  },
  background: '#292929',
})
}
function sweetimagepopup1() {
  Swal.fire({
  title: '',
  text: '',
  imageUrl: 'assets/pictures/Sakura.png',
  imageWidth: 1280,
  imageHeight: 720,
  imageAlt: 'Custom image',
  width: 1380,
  showCloseButton: true,
  showConfirmButton: false,
  showClass: {
    popup: 'animated pulse'
  },
  background: '#292929',
})
}
function sweetimagepopup2() {
  Swal.fire({
  title: '',
  text: '',
  imageUrl: 'assets/pictures/whale.jpg',
  imageWidth: 500,
  imageHeight: 750,
  imageAlt: 'Custom image',
  width: 600,
  showCloseButton: true,
  showConfirmButton: false,
  showClass: {
    popup: 'animated pulse'
  },
  background: '#292929',
})
}
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<?php
//get the database from localhost mysql database
$servername = "localhost";
$dBUsername = "root";
$dBPassword = "";
$dbName = "loginsystem";

$conn = mysqli_connect($servername, $dBUsername, $dBPassword, $dbName);
//Did connection fail?
if (!$conn) {
  die("Connection has failed: ".mysqli_connect_error());
}
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<?php

session_start();
session_unset();
session_destroy();
header('Location: ../home.php');
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CREATE TABLE users (
idUsers int(11) AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY NOT NULL,
uidUsers TINYTEXT NOT NULL,
emailUsers TINYTEXT NOT NULL,
pwdUsers LONGTEXT NOT NULL
);
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/*
  ========================================
  Grid
  ========================================
*/

*,
*:before,
*:after {
  -webkit-box-sizing: border-box;
     -moz-box-sizing: border-box;
          box-sizing: border-box;
}
.container {
  position: static;
  margin: 0px 0px 0px 0px;
  padding-left: 0px;
  padding-right: 0px;
  width: 100%;
  text-align: center;
}
.navigator {
  margin: 0 auto;
  padding: 0px 0px 0px 0px;
  width: 100%;
}
.navigatordown {
  padding: 10px 20px 10px 20px;
}
}
footer {
  text-align: center;
}
textarea#searchbar {
  width: 100%;
  height: 35px;
  font-family: "Josefin Sans";
  font-size: 20px;
  padding: 9px 0px 0px 8px;
  border: 0px solid #303030;
  color: white;
  border-radius: 6px;
  box-sizing: border-box;
  max-width: 550px;
  background: #242424;
  resize: none;
  outline: none;
}

.headerpart {
  display: flex;
  text-align: center;
  margin: 0px 0px 0px 0px;
  width: 100%;
  background-color: #292929;
}
.headerleft {
  margin: -5px 0px 0px 0px;
  position: relative;
  width: 35%;
  height: 55px
}
.headerright {
  text-align: right;
  margin: -5px 25px 0px 0px;
  width: 35%;
  position: relative;
  height: 55px;
}
.headercenter {
  margin: 0px 0px 0px 0px;
  width: 100%;
  justify-content: center;
  position: static;
  text-align: center;
  margin: 7px 0px 0px 0px;
}
iframe{
  position: static;
  top: 50%;
  left: 50%;
  width: 480px;
  height: 250px;
}

header {
  margin: -10px 0px 0px 0px;
}
.RegisterDiv {
	width: 100%;
	text-align: center;
}
.NewPostArea {
  height: 100%;
}
.MainContent {
  margin: auto;
  margin-top: 10px;
  margin-bottom: 10px;
  height: 100%;
  width: 85%;
  position: relative;
  border-radius: 30px;
  background-color: #292929;
  box-shadow: 7px 7px 30px #242424;
}
.ButtonBox {
  width: 220px;
  margin: 30px auto;
  position: relative;
  border-radius: 30px;
}
#ContentSortByNew {
  margin-left: 3%;
  margin-right: 3%;
  text-align: center;
  position: absolute;
  transition: .5s;
}
#ContentSortByPopular {
  margin-left: 3%;
  margin-right: 3%;
  text-align: center;
  position: relative;
  right: 5000px;
  transition: .5s;
}
.dropdown-content {
  display: none;
  position: absolute;
  right: 0;
  background-color: #f9f9f9;
  min-width: 170px;
  margin: 5px -30px 0px 0px;
  box-shadow: 0px 8px 16px 0px rgba(0,0,0,0.2);
  z-index: 1;
  background: #292929;
}

.dropdown-content a {
  color: white;
  padding: 12px 16px;
  text-decoration: none;
  display: block;
}

.dropdown-content a:hover {
  background-color: #ddd;
}
.dropdown:hover .dropdown-content {
  display: block;
}
.dropdown:hover .dropbtn {
  background-color: #3e8e41;
}
.dropdown {
  position: relative;
  display: inline-block;
  margin: 0px 10px 0px 0px;
}
.footeraesthetic {
  width: 100%;
  background-color: #292929;
  padding: 5px 0px 0px 0px;
}
/*
  ========================================
  Typography
  ========================================
*/

.logo {
  float: left;
  font-size: 0px;
  font-weight: 100;
  letter-spacing: .5px;
  line-height: 44px;
  padding: 10px 0px 0px 0px;
  cursor: pointer;
  display: flex;
  width: 100%;
  margin: 10px 0px 0px 0px;
}
small {
  color:white;
}
.logoa {
  font: 25px "Josefin Sans";
  color: white;
}

h3, p {
  margin-bottom: 22px;
  text-align:center;
}

h2,
p {
  color: #f7f7f7;
  font: 25px "Josefin Sans";
  text-align:center;
  text-decoration: none;
}
a {
  color: white;
  font: 20px "Josefin Sans";
  text-decoration: none;
}
a:hover {
  color: #f27474;
}

textarea::placeholder{
  font-size: 20px;
  padding: 1px 0px 0px 0px;
}

.CheckOut {
  font-family: "Josefin Sans";
}
.btmnav {
  margin: 0px 3px 0px 0px;
}
.btmnav:hover {
  color: #f27474;
}
.emptymarginheaderright {
  margin: 20px 0px 0px 0px;
}
/*
  ========================================
  Buttons
  ========================================
*/

.btn {
  border-radius: 70px;
  display: inline-block;
  margin: 0;
  position: flex;
}
.btn:hover {
  color: white;
  animation: 3400ms bubbleAnimation infinite alternate ease-in-out;
}
.btn-alt {
  border: 1px solid #dfe2e5;
  padding: 10px 30px;
}
.btnlog {
  border-radius: 8px;
  display: inline-block;
  margin: 10px;
  border: 20px;
  /*background: linear-gradient(90deg,#ff8a00,#e52e71);*/
}
.btnlog:hover {
  color: white;
  animation: 3400ms bubbleAnimation infinite alternate ease-in-out;
}
.btnlog{
background: linear-gradient(270deg, #fa951e, #ff0a66, #fa951e);
background-size: 1200% 100%;
-webkit-animation: Yes 20s ease infinite;
-moz-animation: Yes 20s ease infinite;
-o-animation: Yes 20s ease infinite;
animation: Yes 20s ease-in-out infinite;}
@-webkit-keyframes bubbleAnimation {
  0%{background-position:0% 50%}
  50%{background-position:100% 50%}
  100%{background-position:0% 50%}
}
@-moz-keyframes bubbleAnimation {
  0%{background-position:0% 50%}
  50%{background-position:100% 50%}
  100%{background-position:0% 50%}
}
@-o-keyframes bubbleAnimation {
  0%{background-position:0% 50%}
  50%{background-position:100% 50%}
  100%{background-position:0% 50%}
}
@keyframes bubbleAnimation {
  0%{background-position:0% 50%}
  50%{background-position:100% 50%}
  100%{background-position:0% 50%}
}
.btnlog{
background: linear-gradient(270deg, rgba(250, 149, 30, 0), #ff0a66, rgba(250, 149, 30, 0));
background-size: 1200% 100%;
-webkit-animation: Yes 20s ease infinite;
-moz-animation: Yes 20s ease infinite;
-o-animation: Yes 20s ease infinite;
animation: Yes 20s ease-in-out infinite;}
.btn{
background: linear-gradient(270deg, #fa951e, #ff0a66, #fa951e);
background-size: 1200% 100%;
-webkit-animation: Yes 20s ease infinite;
-moz-animation: Yes 20s ease infinite;
-o-animation: Yes 20s ease infinite;
animation: Yes 20s ease-in-out infinite;}
@-webkit-keyframes bubbleAnimation {
  0%{background-position:0% 50%}
  50%{background-position:100% 50%}
  100%{background-position:0% 50%}
}
@-moz-keyframes bubbleAnimation {
  0%{background-position:0% 50%}
  50%{background-position:100% 50%}
  100%{background-position:0% 50%}
}
@-o-keyframes bubbleAnimation {
  0%{background-position:0% 50%}
  50%{background-position:100% 50%}
  100%{background-position:0% 50%}
}
@keyframes bubbleAnimation {
  0%{background-position:0% 50%}
  50%{background-position:100% 50%}
  100%{background-position:0% 50%}
}
.btn{
background: linear-gradient(270deg, rgba(250, 149, 30, 0), #ff0a66, rgba(250, 149, 30, 0));
background-size: 1200% 100%;
-webkit-animation: Yes 20s ease infinite;
-moz-animation: Yes 20s ease infinite;
-o-animation: Yes 20s ease infinite;
animation: Yes 20s ease-in-out infinite;}
.btn-altlog {
  border: 0px solid #dfe2e5;
  padding: 9px 15px;
  margin: 11px 15px 0px 0px;
}
.btnpost {
  margin: 0px 20px 0px 0px;
  /*background-image: url('C:/Users/XD/Desktop/WEbsite/assets/images/Post.png');*/
  width: 30px;
  height: 30px;
  background-size: cover;
  background-color: #292929;
  border: 0px;
  color: white;
  outline: none;
  position: relative;
}
.buttonsearch {
  background-image: url('assets/images/search.png');
  background-size: 100%;
  background-repeat: no-repeat;
  background-color: transparent;
  width: 40px;
  height: 40px;
  cursor: pointer;
  border: none;
  margin-left: -40px;
  position: absolute;
}
.Toggle-ButtonT {
  padding: 10px 30px;
  cursor: pointer;
  background: transparent;
  border: 0;
  outline: none;
  position: relative;
  color: white;
  font: 17px "Josefin Sans";
}
#ButtonT {
  top: 0;
  left: 0;
  position: absolute;
  width: 95px;
  height: 100%;
  background: linear-gradient(to right, #ff105f,#ffad06);
  border-radius: 30px;
  transition: .5s;
}
.dropdownmenu {
  margin: -22px 0px 0px -5px;
  position: absolute;
  font: 30px 'icomoon' !important;
}
.btnlogout {
  background: #292929;
  margin: 0px;
  border: 0px;
  padding: 7px 35px 15px 0px;
  color: darkred;
  font: 20px "Josefin Sans";
  text-align: center;
  cursor: pointer;
}
}
.formlogout {
  position: relative;
}
/*
  ========================================
  Home
  ========================================
*/

.hero {
  padding: 0px 0px 0px 0px;
}

/*
  ========================================
  Image
  ========================================
*/

.ImageMainPage {
  margin: 0px 0px 20px 20px;
  position: relative;
  box-shadow: 4px 4px 10px #1c1c1c;
  border-radius: 10px;
  overflow: hidden;
  background-position: 50% 50%;
  background-repeat: no-repeat;
  background-size: cover;
}
.ImageMainPage:hover {
  opacity: 0.8;
  cursor: pointer;
}
#popup_image_div{
  width: 100%;
  height: 100%;
  position: absolute;
  z-index: 50;
  opacity: 0.7;
  background: #002447;
}
.RedGripLogo {
  position: relative;
  margin: -5px 3px 0px 10px;
}
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<?php
  session_start();
?>
<style>
i {
  color: #f27474;
}
.icon-menu {
  color: white;
}
.icon-menu:hover {
  color: #f27474;
}
a:hover {
  color: #f27474;
}
</style>
<div class="MainContent">
  <h2 class="abouth2">Contact Info</h2>
  <div class="AboutText"> <!-- simple text with i classes for the custom icon font installed -->
    <a><i class="icon-phone"></i> +371 28809409</a> <!-- icon-phone is a phone icon -->
    <br>
    <br>
    <a><i class="icon-mail"></i> eduardo.klavs@gmail.com</a> <!-- icon-mail is an email icon -->
    <br>
    <br>
    <a><i class="icon-location"></i> Jelgava/Latvia LV3008</a> <!-- icon-location is a location marker -->
    <br>
    <br>
  </div>
  </div>
</div>
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<?php
  session_start();
?>
<div class="MainContent">
  <h2 class="abouth2">What is this about?</h2>
  <div class="AboutText">
    <a>Redgrip is all about sharing and viewing other fellow photographers work. It's a way to share your beautiful pictures with other people.</a>
  </div>
  <h2 class="abouth2">What if I'm not a photographer?</h2>
  <div class="AboutText"> <!-- includes clickable a class text with icons for easy navigation, navigates to the gallery -->
    <a>Don't worry, It's not JUST for photographers, It's for anyone out there looking for any kind of photos.</a> <a class="GoHomeNow" href="gallery.php">Go to the gallery! <i class="icon-library"></i></a>
  </div>
  <h2 class="abouth2">Where do I start?</h2>
  <div class="AboutText2"> <!-- includes clickable a class text with icons for easy navigation, navigates to home page-->
    <a>Go to the home page to view new or trending pictures and start browsing!</a> <a class="GoHomeNow" href="home.php">Take me home! <i class="icon-home"></i></a>
  </div>
</div>
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@font-face {
  font-family: 'icomoon';
  src:  url('fonts/icomoon.eot?92upld');
  src:  url('fonts/icomoon.eot?92upld#iefix') format('embedded-opentype'),
    url('fonts/icomoon.ttf?92upld') format('truetype'),
    url('fonts/icomoon.woff?92upld') format('woff'),
    url('fonts/icomoon.svg?92upld#icomoon') format('svg');
  font-weight: normal;
  font-style: normal;
  font-display: block;
}

[class^="icon-"], [class*=" icon-"] {
  /* use !important to prevent issues with browser extensions that change fonts */
  font-family: 'icomoon' !important;
  speak: none;
  font-style: normal;
  font-weight: normal;
  font-variant: normal;
  text-transform: none;
  line-height: 1;

  /* Better Font Rendering =========== */
  -webkit-font-smoothing: antialiased;
  -moz-osx-font-smoothing: grayscale;
}

.icon-iconfinder_search_322497:before {
  content: "\e900";
}
.icon-iconfinder_icon-camera_211634:before {
  content: "\e901";
}
.icon-iconfinder_th-menu_216424:before {
  content: "\e902";
}
.icon-home:before {
  content: "\e903";
}
.icon-home3:before {
  content: "\e904";
}
.icon-pencil:before {
  content: "\e905";
}
.icon-image:before {
  content: "\e90d";
}
.icon-images:before {
  content: "\e90e";
}
.icon-camera:before {
  content: "\e90f";
}
.icon-library:before {
  content: "\e921";
}
.icon-file-picture:before {
  content: "\e927";
}
.icon-phone:before {
  content: "\e942";
}
.icon-phone-hang-up:before {
  content: "\e943";
}
.icon-envelop:before {
  content: "\e945";
}
.icon-location:before {
  content: "\e947";
}
.icon-drawer:before {
  content: "\e95c";
}
.icon-drawer2:before {
  content: "\e95d";
}
.icon-download:before {
  content: "\e960";
}
.icon-upload:before {
  content: "\e961";
}
.icon-floppy-disk:before {
  content: "\e962";
}
.icon-bubbles:before {
  content: "\e96c";
}
.icon-bubbles2:before {
  content: "\e96d";
}
.icon-bubbles3:before {
  content: "\e96f";
}
.icon-bubbles4:before {
  content: "\e970";
}
.icon-user:before {
  content: "\e971";
}
.icon-users:before {
  content: "\e972";
}
.icon-enlarge:before {
  content: "\e989";
}
.icon-shrink:before {
  content: "\e98a";
}
.icon-key:before {
  content: "\e98d";
}
.icon-equalizer:before {
  content: "\e992";
}
.icon-equalizer2:before {
  content: "\e993";
}
.icon-cog:before {
  content: "\e994";
}
.icon-menu:before {
  content: "\e9bd";
}
.icon-menu3:before {
  content: "\e9bf";
}
.icon-menu4:before {
  content: "\e9c0";
}
.icon-download3:before {
  content: "\e9c7";
}
.icon-upload3:before {
  content: "\e9c8";
}
.icon-link:before {
  content: "\e9cb";
}
.icon-attachment:before {
  content: "\e9cd";
}
.icon-mail:before {
  content: "\ea83";
}
.icon-mail2:before {
  content: "\ea84";
}
.icon-mail3:before {
  content: "\ea85";
}


[bookmark: _Toc42896829]16. pielikums register.css
.RegisterLogo {
  text-align: center;
  width: 100%;
  margin: 3% 0px 30px 0px;
  position: flex;
  text-transform: uppercase;
}
.logoregister {
  font: 70px "Josefin Sans";
  color: white;
}
.logoregister:hover {
  font: 70px "Josefin Sans";
  color: white;
}
.goback {
  font-family: "Josefin Sans";
  font-size: 20px;
  text-transform: none;
  padding: 5px 0px 0px 5px;
  transition: .5s;
}
.goback:hover {
  font-size: 23px;
  transition: .5s;
}
.credentials {
  background: #262729;
  width: 300px;
  height: 100%;
  text-align: center;
  margin: auto;
  padding: 10px 0px 10px 0px;
  border-radius: 10px;
  box-shadow: 5px 5px 6px #242424;
}
.registerformbox {
  text-align: center;
  position:relative;
  padding: 0px 0px 0px 0px;
}
input {
  margin: 10px;
  width: 90%;
  height: 30px;
  border-radius: 6px;
  background: #242424;
  border: 0px;
  padding: 8px;
  color: white;
  outline: none;
}
.btnregister {
  border-radius: 5px;
  display: inline-block;
  margin: 15px;
  position: flex;
  border: 0px;
  padding: 10px 15px;
  background: linear-gradient(90deg,#ff8a00,#e52e71);
  box-shadow: 5px 5px 6px #242424;
  opacity: 90%;
  color: white;
  font: 16px "Josefin Sans";
}
a:hover {
  color:white;
  opacity: 100%;
}
.registerformbuttons {
  text-align: center;
  margin: 0px 0px 0px 195px;
}
h4,
p {
  color: #9e9e9e;
  font: 16px "Josefin Sans";
  text-align:left;
  margin: auto;
  opacity: 80%;
}
a {
  margin: 0px;
}
.alreadyamember {
  height: 20px;
  width: 100%;
  position: relative;
  margin: 5px 0px 0px 20px;
}
.registerlogin {
  color: white;
  font: 16px "Josefin Sans";
  margin: 0px 0px 0px 5px;
}
.signuperror {
  color: red;
  text-align: center;
}
.signupsucc {
  color: green;
  text-align: center;}
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/* [THUMBNAILS] */
#gallery {
    margin: 20px 4% 20px 4%;
}
#gallery img {
  box-sizing: border-box;
  max-width: 40%;
  max-height: 270px;
  padding: 5px;
  object-fit: cover;
  cursor: pointer;
}

/* RESPONSIVE - MOBILE FRIENDLY */
@media screen and (max-width: 850px) {
  #gallery img { width: 33%; }
}
@media screen and (max-width: 640px) {
  #gallery img { width: 50%; }
}

/* LIGHTBOX BACKGROUND */
#lback {
  position: fixed;
  top: 0;
  left: 0;
  width: 100vw;
  height: 100vh;
  z-index: 999;
  background: rgba(0, 0, 0, 0.5);
  opacity: 0;
  visibility: hidden;
  transition: all ease 0.5s;
}
#lback.show {
  opacity: 1;
  visibility: visible;
}

/* LIGHTBOX IMAGE */
#lfront {
  text-align: center;
  position: relative;
  top: 50%;
  transform: translateY(-50%);
}
#lfront img {
  max-width: 80vw;
  max-height: 80vh;
}
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.NewPostArea {
  text-align: center;
  color: white;
  margin: 30px 0px 30px 0px;
  padding: 20px 0px 20px 0px;
}
.nored:hover {
  color: white;
}
p:hover {
  color: #f27474;
}
a:hover {
  cursor: pointer;
}
#output {
  margin-bottom: 20px;
}
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