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ANOTĀCIJA 
Dementjeva A. Grupas “Loona” mājaslapas izstrāde. Jelgava: JT, 2020. .. lpp., .. att., ..tab., .. izm. inf. avoti, .. pielikumi. 
Šī mājaslapa ir kā atbalstītāju projekts, izveidot informatīvu vietni jauniem grupas “Loona” atbalstītājiem. Mājaslapa tiek izstrādāta, jo grupas oficiālā mājaslapa nav pietiekoši informatīva jauniem interesentiem. 
Darba mērķis ir izveidot dizaina vērstu mājaslapu, kas gan izskatās labi, gan ir responsīva, kā arī darbojas kā sava veida reklāma.
Darbs tika izstrādāts patstāvīgi, sazinoties ar klientu.
Klienta prasības –
1. Apmierinošs mājaslapas dizains
2. Izstrāde angļu valodā
3. Reklamēt oficiālos grupas sociālos tīklus
4. Sniegt pietiekoši, bet ne pārāk daudz informācijas
5. Izstrādāt iespēju atstāt atsaukmes un/vai ieteikumus



ANNOTATION
Dementjeva A.  Group “Loona” website development. Jelgava: JT, 2020. .. pages, .. pictures, .. info sources, .. attachments. 
This website is like a fan/supporter project, to create an informative site for new supporters of the group "Loona". The website is being developed because the group's official website is not informative enough for new fans.
The aim of the work is to create a design-oriented website that looks good and is responsive, as well as acts as an advertisement.
The work was developed independently by contacting the client.
Customer requirements-
1. Satisfactory website design
2. Development in English
3. Advertise the group’s official social networks
4. Provide enough but not too much information
5. Develop the possibility to leave feedback and/or recommendations 
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IEVADS

Nolēmu pievērsties šim projektam, jo esmu daļa no grupas “Loona” atbalstītājiem, un runājot ar citiem, klientam radās ideja izveidot informatīvu mājaslapu, kas ir balstīta uz izskata/dizaina un informācijas.
Sākot darbu pie šī projekta, pierādījās tas, ka man interesē mājaslapu dizaina izstrāde un to tiešām bija interesanti veidot. Tika iegūta gan pieredze, gan jaunas zināšanas un ar visu varēšu padalīties dokumentācijas veidā.

Darba mērķis – izveidot informatīvu, dizaina vērstu mājaslapu grupai “Loona”
Darba uzdevumi-
1. Izpildīt klienta prasības
2. Tīmekļa lapas izstrāde
3. Tīmekļa lapas testēšana
4. Tīmekļa lapas uzturēšana








SAĪSINĀJUMI UN DEFINĪCIJAS

	HTML
	(HyperText Markup Language) hiperteksta iezīmēšanas valoda

	CSS 
	(Cascading Style Sheet) kaskadētas stila lapas 

	JS
	(JavaScript) skriptu valoda, kas balstīta uz prototipu koncepta

	Xampp
	Rīks, lai palaistu lokālo serveri

	
	 

	 
	

	
	

	
	

	
	 

	
	
















1.UZDEVUMA APRAKSTS
   
Pirms mājaslapas izstrādes bija tikai ideja, laika un programmēšanas gaitā tika piemērots dizains, sadaļas, informācija, kas sader ar sākotnējo ideju. 
Protams, pirms darba sākšanas tika noskaidrotas klienta prasības, lai varētu arī pie tām implementēt savu ideju, kā arī novērtēt savas spējas mājaslapas izstrādei.
Programmēšana tika veikta ar Notepad++, progress tika testēts lokālajā vidē ar Xampp. Izmantotās programmēšanas valodas – HTML, CSS, JS.
Pakāpeniski darba izstrādei tika veikta dokumentācijas izveide, kurā ietilps detalizēta informācija par paveikto projektu.











2. PROGRAMMATŪRAS PRASĪBU SPECIFIKĀCIJA

2.1. Ievads
  2.1.1. Dokumenta nolūks
          Dokuments paredzēts mājaslapas projekta izstrādātajiem – programmētājiem un programmas testētājiem, kā arī citām projektā iesaistītām personām, lai varētu precīzi darboties ar programmu, vadoties pēc informācijas, kas ir dota šajā dokumentā. 
          Dokumentā tiek apskatītas funkcionālās un nefunkcionālās klienta prasības.
  2.1.2. Darbības sfēra
          Izstrādājamā mājaslapa paredzēta hobija nolūkos,  atbalstītāju projekts. Darbojas kā sava veida vizuāla reklāma.
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