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ANOTĀCIJA

Rumjancevs V. “EpoChat” lietotnes izstrādne - kvalifikācijas darbs. Jelgava: JT 2019. 45 lpp., 2 att., 3 tab., 11 izm. inf. avoti.
“EpoChat” lietotne tika izstrādāta, jo bija nepieciešama droša saziņas lietotne, ko izmantot uzņēmuma ietvaros, kas neglabā daudz lietotāju datus un ziņas.
Galvenais uzdevums izstrādāt lietotni ar React native programmēšanas vidi, bet bija arī uzdevums izvēlēties pārējās tehnoloģijas uzdevuma veikšanai. Tika izstrādāta programmatūras prasību specifikācija un pēc programmas prototipa izveides, tika izstrādāts lietotāja ceļvedis.
Darbs izstrādāts “Studija IT” uzņēmumā, prakses laikā no 2019. gada 07. janvāra līdz 07. jūnijam.




ANNOTATION

[bookmark: _GoBack]	Rumjancevs V. Communication App Development - Qualification Work. Jelgava: JT 2019. 45 pages, 2 pictures, 3 tabs, 11 sizes. Inf. sources.
The “EpoChat” app was developed because of the need for a secure communication app to use within a company that does not save a lot of user data and messages.
The main task is to develop an application with React native programming environment, but there was also a task to choose other technologies for the task. A software requirements specification was developed and a user guide was developed after the prototype was created.
Work has been developed at “Studija IT”, during the internship between 7 January 2019 and 7 June 2019.
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[bookmark: _3k6iaibpbiij]AKRONĪMI, SAĪSINĀJUMI UN DEFINĪCIJAS

	react-native
	React Native ļauj izveidot mobilās lietotnes, izmantojot tikai JavaScript. Tas izmanto tādu pašu dizainu kā React, ļaujot jums izveidot bagātu mobilo lietotāja saskarni, izmantojot deklaratīvās sastāvdaļas.

	Websocket
	WebSocket ir protokols ātrai divvirzienu kanāla izveidei starp tīmekļa pārlūkprogrammu un serveri. WebSocket pārvar ierobežojumus ar HTTP, lai ļautu zemu latentuma saziņu starp lietotāju un tīmekļa pakalpojumu.

	HTTP
	HTTP jeb hiperteksta transporta protokols (HyperText Transfer Protocol) ir lietojumslāņa protokols, kas paredzēts datu apmaiņai starp tīmekļa serveriem un pārlūkprogrammām.

	Socket.io
	Socket.IO ir JavaScript bibliotēka reāllaika tīmekļa lietojumprogrammām. Tas nodrošina reālā laika divvirzienu saziņu starp tīmekļa klientiem un serveriem. Tam ir divas daļas: klienta puses bibliotēka, kas darbojas pārlūkprogrammā, un servera puses bibliotēka Node.js.

	MongoDB
	MongoDB ir dokumentu orientēta NoSQL datu bāze, ko izmanto liela apjoma datu glabāšanai.

	Mongoose
	Mongoose nodrošina vienkāršu validācijas un vaicājuma API, lai palīdzētu jums sazināties ar jūsu MongoDB datu bāzi.





[bookmark: _9h56yuyygfnp]IEVADS
Prakses laikā, darba vadītājs, deva uzdevumu izveidot aizsargātu saziņas lietotni uz react-native priekš Android un IOS platformām, kas paredzēta lietošanai uzņēmuma ietvaros.
Lietotnes servera datu bāze nedrīkst glabāt ziņas un lietotāju datus izņemot telefona numuru

Darba mērķis: Izstrādāt saziņas aplikāciju.
Darba uzdevumi: 
1) Izstrādāt Prasību specifikāciju (PPS)
2) Izstrādāt lietotni
3) Veikt lietotnes testēšanu un kļūdu labošanu

1. [bookmark: _ajabkns77mto]UZDEVUMU APRAKSTS
Darba izpildei nepieciešams iziet cauri vairākiem izstrādes soļiem. Katrs no soļiem ir svarīgs un nepieciešams, lai darbs tiktu pilnvērtīgi izstrādāts.
Pirmais solis ir izpētīt pieejamās tehnoloģijas ar ko iespējams izstrādāt pilnvērtīgu, drošu lietotni.
Otrais solis ir izvēlēties piemērotākās tehnoloģijas no pieejamajām.
Trešais solis ir lietotnes funkcionalitātes izstrāde ar izvēlētajām, jau pieejamām, tehnoloģijām un dizaina veidošana no jau izveidotas veidnes.
Ceturtais solis ir lietotnes testēšana un kļūdu novēršana.
Piektais solis ir dokumentācijas sagatavošana.


[bookmark: _9xex0yp3ekya]2. PROGRAMMATŪRAS PRASĪBU SPECIFIKĀCIJA
[bookmark: _iznpeivm8fh5]2.1 Ievads
[bookmark: _8ul24b3jxu78]2.1.1 Dokumenta nolūks
	Prasību specifikācija ir paredzēta visām programmatūras izveidē un uzturēšanā iesaistītajām personām – tajā skaitā programmētājiem izstrādes laikā un uzturētājiem programmas darbības laikā. 
Prasību specifikācija var arī noderēt nākotnē, ja ir nepieciešama programmatūras uzlabošana un paplašināšana.

[bookmark: _2rh3dct52kes]2.1.2 Darbības sfēra
	Lietotne “EpoChat” paredzēta lietošanai uzņēmuma ietvaros. Lietotne nodrošina drošu saziņu starp uzņēmuma darbiniekiem.
[bookmark: _z049jvm06wa3][bookmark: _er4ywqnbmupb]2.2 Vispārīgais apraksts
[bookmark: _1606v9mcs1ij]2.2.1 Produkta perspektīva
	 Lietotne sākotnēji paredzēta izmantot uzņēmuma ietvaros.
[bookmark: _nnsuzcq1fqrs]2.2.2 Produkta funkcijas
	Lietotnes primārā funkcija ir ziņu apmaiņa starp lietotājiem. Otrā funkcija ir ziņu šifrēšana. Trešā funkcija ir lietotāju autorizācija sūtot īsziņu ar pārbaudes kodu.
[bookmark: _wu3x4ifnq723]2.2.3 Lietotaja raksturiezīmes
	Lietotājs - Uzņēmuma darbinieks.
[bookmark: _um1cora0ovoi]2.2.4 Vispārējie ierobežojumi
	Lietotni nav iespējams izmantot bez autorizācijas. Tā kā lietotne ir paredzēta lietošanai tikai uzņēmuma darbiniekiem, nav iespējams autorizēties ar telfona numuru, kurš nav uzņēmuma datu bāzē.

[bookmark: _r5olf7c80jr8]2.3 Funkcionālās prasības
[bookmark: _7w2rcz9pxe1q]2.3.1 Lietotāja autorizācija
[bookmark: _lqz96dd72mcz]	2.3.1.1 Ievade
	Lietotāja autorizācija dalās divās daļās:
· Pirmajā daļā lietotājs ievada savu telefona numuru
· Otrajā daļā lietotājs īsziņā saņem kodu kuru jāievada ievades laukā
[bookmark: _5l1a44bfda5]	2.3.1.2 Apstrāde
· Serveris saņemot lietotāja telefona numura datus, pārbauda, vai numurs ir ievadīts, ja numumrs ir ievadīts, tad tiek pārbaudīts vai ievadītais telefona numurs ir uzņēmuma datu bāzē. 
· Saņemot lietotāja ievadīto kodu, serveris pārbauda vai ievadītas kods sakrīt ar lietotājam nosūtīto kodu.
[bookmark: _arxx9l8jok8w]2.3.1.3 Izvade 
· Ja ievadītas telefona numurs sakrīt ar kādu no uzņēmuma datu bāzes esošajiem numuriem tad uz ievadīto numuru tiek aizsūtīta īsziņa ar nejauši izveidotu pārbaudes kodu, ja nesakrīt, tad uz lietotni tiek nosūtīts atbilstošs HTTP statusa kods.
· Ja lietotāja ievadītais kods sakrīt ar lietotājam nosūtīto pārbaudes kodu, tad uz lietotni tiek nosūtīts atbilstošs HTTP statusa kods
	
[bookmark: _jbilvswlyfx7]2.3.1.4 Algoritms
[image: ]
[bookmark: _thiejeh138y5]2.3.2 Ziņu sūtīšana un saņemšana
[bookmark: _99ufzf76ur1g]	2.3.2.1 Ievade
	Lietotne
	Ievades laukā nepieciešams ievadīt ziņu un nospiezt pogu “sūtīt” (ikona).
[bookmark: _as46k01fugih]	2.3.2.2 Apstrāde
	Lietotne
	Kad poga nospiesta, tiek pārbaudīts vai ziņa nav tukša, ja nav tad ievadītā ziņa tiek šifrēta un nosūtīta uz serveri.

	Serveris
	Serveris saņem ziņu un nosūta to norādītajam kontaktam.
[bookmark: _d9pslts2c2no]	2.3.2.3 Izvade
	Lietotne
Saņēmējs saņem ziņu un atšifrē to.
[bookmark: _y7om30yel0tb][bookmark: _7cpqzrs7byk5]2.4 Ārējā saskarne
[bookmark: _ks9p4wg8kb4k]	2.4.1 Aparatūras saskarne
	Lietotnes lietošanai var izmantot gan peli un klaviatūru, gan skārienjūtīgo ekrānu
[bookmark: _7c9v1lriih41]	2.4.2 Programmatūras saskarne
	Lietotni iespējams uzinstalēt un lietot tikai uz Android un IOS operētājsistēmām.
[bookmark: _guaztl4czd21]2.5 Nefunkcionālās prasības

	Dizains (kopējais)
	Fona krāsa - #f2f5fd
	Galvenes (header) krāsa - #4694ff

[bookmark: _4lk4bqyghc1u]

3. IZSTRĀDES TEHNOLOĢIJU APRAKSTS
[bookmark: _bvh0umi86y3r]3.1 Serveris
Node JS
Node.js ir atvērtā pirmkoda, starpplatformu JavaScript reāllaika vide, kas ļauj izpildīt JavaScript kodu servera pusē.
	Izmantoju kā serveri datu apstrādei

Express
Express ir minimāla un elastīga Node.js tīmekļa lietojumprogrammu sistēma, kas nodrošina stabilu funkciju kopumu, lai izstrādātu tīmekļa un mobilās lietojumprogrammas.

Socket.io
Socket.IO ir JavaScript bibliotēka reāllaika tīmekļa lietojumprogrammām. Tas nodrošina reālā laika divvirzienu saziņu starp tīmekļa klientiem un serveriem. Tam ir divas daļas: klienta puses bibliotēka, kas darbojas pārlūkprogrammā, un servera puses bibliotēka Node.js.
	Izmantoju ziņu sūtīšanai. 

MongoDB
MongoDB ir dokumentu orientēta NoSQL datu bāze, ko izmanto liela apjoma datu glabāšanai.
	Izmantoju kā datubāzi lietotāju glabāšanai

Mongoose
Mongoose nodrošina vienkāršu validācijas un vaicājuma API, lai palīdzētu jums sazināties ar jūsu MongoDB datu bāzi.
	Izmantoju datu pieprasījumiem un atgriešanai.
[bookmark: _z40va27plnc8]3.2 Lietotne
React native
React native ir JavaScript framework, lai rakstītu īstas aplikācijas priekš IOS un Android operētājsistēmām.

Socket.io-client
Klienta puses Socket.io daļa.

React-native-local-mongodb
Failu datu bāze priekš react-native

React-navigation
react-navigation ir JavaScript bibliotēka priekš reactJS, kas paredzēta, lai pārvietotos starp lapām.

[bookmark: _23n39cup6ax1]
4. DATU BĀZU PROJEKTĒJUMS
	Datu bāze sastāv no 3 tabulām, kas glabājas uz servera
1. Tabula “users” glabā
2. Tabula “verifications” glabā
3. Tabula “messages” glabā
[bookmark: _mutpcta65jzp][image: ]

1. tabula
	Tabula “users” struktūra
	
	Nr.
	Nosaukums
	Tips
	Izmērs
	Apraksts

	1.
	_id
	int
	24
	Lietotāja identifikators

	2.
	phone
	string
	20
	Lietotāja telefona numurs ar valsts kodu

	3.
	phoneWithoutCode
	integer
	20
	Lietotāja telefona numurs bez valsts koda

	4.
	created_at
	timestamp
	-
	Lietotāja reģistrēšanās datums





2. tabula
	Tabula “verifications” struktūra

	Nr.
	Nosaukums
	Tips
	Izmērs
	Apraksts

	1.
	_id
	integer
	24
	Lietotāja identifikators

	2.
	phone
	string
	20
	Lietotāja telefona numurs

	3.
	code
	integer
	6
	Lietotāja pārbaudes kods



3. tabula
Tabula “messages” struktūra

	Nr.
	Nosaukums
	Tips
	Izmērs
	Apraksts

	1.
	_id
	int
	24
	Lietotāja identifikators

	2
	text
	text
	-
	Ziņas teksts

	3.
	senderPhone
	string
	20
	Sūtītāja telefona numurs ar valsts kodu

	4.
	senderPhoneWithoutCode
	integer
	20
	Sūtītāja telefona numurs bez valsts koda

	5.
	receiverId
	string
	24
	Saņēmēja identifikātors

	6.
	time
	datetime
	-
	Ziņas izsūtīšanas laiks



[bookmark: _td1bqp669kf8]

[bookmark: _usaq8yqf6kbp]5. LIETOTĀJA CEĻVEDIS
[bookmark: _3hs8lag5c9fh]5.1 Lietotāja rokasgrāmata
[bookmark: _vwwunuo1dghg]5.1.1 Uzstādīšana
	Pirms lietotnes instalācijas atvēršanas, iespējams būs nepieciešams atvērt iestatījumus (settings), tālāk izvēlēties sadaļu “Bloķēšanas ekrāns un drošība” (Lock screen and security), tālāk iezīmēt “Instalēt nezināmas programmas” (Unknown sources).
	Nepieciešams atvērt lietotnes instalācijas (.APK) failu, atverot to, ekrāna apakšpusē ir poga “Instalēt” (Install).
[bookmark: _as460qgl3fh1]	5.1.2 Autorizācija
	Autorizācija nepieciešama tikai vienu reizi. Atverot lietotni nepieciešams uzspiest uz valsts nosaukumu ar kodu, pēc kā atvērsies logs kurā ir jāizvēlas savu valsts kodu un tālāk jāievada savs telefona numurs (bez valsts koda). Kad telefona numurs ievadīts, nepieciešams, uzspiest uz pogas “Next”.
	Nākošajā solī ir jāsagaida īsziņu kurā saņemsiet pārbaudes kodu. Kad īsziņa saņemta, nepieciešams ievadīt saņemto kodu ievades laukā, un jānospiež poga “Next”.
[bookmark: _f7plnjugsk0a]	5.1.3 Jaunas saziņas izveide
	Ekrāna apakšā jāuzspiež uz pogas “New chat”, tad lietotnē pārslēgsies logs ar visu telefona kontaktu sarakstu. Tad nepieciešams uzspiest uz kontakta kuram vēlaties sūtīt ziņu.
[bookmark: _ron86euaezdm]	5.1.4 Ziņas rakstīšana un nosūtīšana
	Saziņas loga apakšdaļā ir ievades logs ar vietturi (placeholder) “Type message” kur jāievada vēlamā ziņa. Tad jānospiež sūtīšanas ikona.
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Nostiprināju zināšanas mobilo aplikāciju veidošanā
Guvu pieredzi strādājot ar react-native
Ieguvu pieredzi strādājot reālā projektā
Papildināju zināšanas strādājot ar MongoDB datubāzes vadības sistēmu
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pielikums - Serveris - index.js
1. const express = require('express')
2. var app = require('express')();
3. var server = require('http').Server(app);
4. var io = require('socket.io')(server);
5. let bodyParser = require('body-parser');
6. const routes = require('./routes');
7. const SocketManager = require('./SocketManager')
8. 
9. const port = 3000;
10. 
11. app.use(bodyParser.json());
12. app.use(bodyParser.urlencoded({ extended: true }));
13. routes(app)
14. 
15. io.set('transports', ['websocket']);
16. io.on("connection", SocketManager);
17. 
18. //Start server
19. server.listen(port, () => console.log("server running on port " + port));


2. pielikums - serveris - SocketManager.js 
20. const db = require('./db');

21. var client = {};
22. var sockets = {};
23. var unsended = {};
24. module.exports = function (socket) {
25.    socket.on("new-user", user => {
26.        console.log('---' + user.name);
27.        client[user.name] = socket;
28.        sockets[socket.id] = user.name;
29.        socket.active = true;
30.        if (unsended[user.name]) {
31.            db.getMessagesByReceiver(user.name, function (result) {
32.                if (result) {
33.                    console.log(result.length)
34.                    for (var i = 0; i < result.length; i++) {
35.                        console.log(result[i])
36.                        socket.emit("newMessage", result[i]);
37.                    }
38.                    unsended[user.name] = null;
39.                } else {
40.                    unsended[user.name] = null;
41.                }
42.            })
43.        }
44. 
45.    })
46. //receive / send messages
47.    socket.on("sendMessage", data => {
48.        console.log(data.text + "nr: " + data.receiver)
49.        db.getIdByNumber(data.receiver, function (result) {
50.            if (result) {
51.                console.log("tt: " + data.text + " id: " + result[0]._id)
52.                db.getPhoneById(data.sender, function (res) {
53.                    data.senderPhone = res.phone;
54.                    data.senderPhoneWithoutCode = res.phoneWithoutCode;
55.                    data.receiverId = result[0]._id;
56.                    console.log("sender phone: " + data.senderPhone)
57.                    if (client[result[0]._id]) {
58.                        console.log("online")
59.                        client[result[0]._id].emit('newMessage', data)
60.                    } else {
61.                        console.log('not online');
62.                        unsended[result[0]._id] = true;
63.                        db.insertMessage(data);
64.                    }
65.                })
66.            } else {
67.            }
68.        })
69.    })
70. 
71. //User dissconnected
72.    socket.on('disconnect', function () {
73.        console.log(sockets[socket.id]);
74.        socket.active = false;
75.        console.log('user disconnected');
76.        socket.disconnect(true);
77.        client[sockets[socket.id]] = null;
78.        sockets[socket.id] = null;
79.    });
80. }

3. pielikums - serveris - routes.js
81. const Nexmo = require('nexmo');
82. const db = require('./db');
83. 
84. const nexmo = new Nexmo({
85.    apiKey: '29ad****',
86.    apiSecret: '8p5hv8LZ********'
87. });
88. 
89. module.exports = function (app) {
90.    //send verification code to phone number
91.    app.post("/api/", function (req, res) {
92.        console.log("test")
93.        var countryCode = req.body.params.countryCode;
94.        var phoneNumber = req.body.params.phoneNumber;
95.        console.log("ccode: " + countryCode + " number: " + phoneNumber)
96.        const verfCode = Math.floor(Math.random() * (999999 - 100000)) + 100000;
97.        const nFrom = 'EpoChat';
98.        const nText = 'Your verification code: ' + verfCode + '. Valid for 5 minutes.';
99.        if (phoneNumber != null && phoneNumber.match(/^[0-9]+$/) != null) {
100.            phoneNumber = countryCode + phoneNumber;
101.            db.verificationCheckIfExist(phoneNumber);
102.            console.log('number: ' + phoneNumber + ', code: ' + verfCode + ', message: ' + nText);
103.            nexmo.message.sendSms(nFrom, phoneNumber, nText);
104.            db.storeVerification(phoneNumber, verfCode);
105.            res.sendStatus(200);
106.            setTimeout(function () {
107.                db.removeVerificationAfterTimeout(phoneNumber, verfCode)
108.                console.log("removing")
109.            }, 300000);
110.        } else {
111.            res.sendStatus(204);
112.        }
113. 
114.    });
115. 
116.    //verify the number
117.    app.post("/api/code/", function (req, res) {
118.        var countryCode = req.body.params.countryCode;
119.        var phoneNumber = req.body.params.phoneNumber;
120.        const code = req.body.params.verfCode;
121.        console.log("ccode: " + countryCode + " number: " + phoneNumber + " code: " + code)
122.        if (phoneNumber != null && phoneNumber.match(/^[0-9]+$/) != null && code != null && code.match(/^[0-9]+$/) != null) {
123.            db.verificationFindOrFail(countryCode + phoneNumber, code, function (result) {
124.                if (result) {
125.                    console.log(result);
126.                    db.userCheckIfExist(countryCode + phoneNumber, user => {
127.                        if (user) {
128.                            res.send(user._id).status(200);
129.                            console.log("exists")
130.                        } else {
131.                            db.storeUser(countryCode + phoneNumber, phoneNumber, function (result) {
132.                                console.log('User created with id: ' + result);
133.                                res.send(result).status(200);
134.                            });
135.                            console.log("not exists")
136.                        }
137.                    });
138.                } else {
139.                    console.log("not validd");
140.                    res.sendStatus(204);
141.                }
142.            });
143.        } else {
144.            console.log("not valid");
145.            res.sendStatus(204);
146.        }
147.    });
148. 
149.    app.get("/verf", function (req, res) {
150.        db.testverf(function (result) {
151.            console.log(result);
152.            res.send(result);
153.        })
154.    })
155.    app.get("/users", function (req, res) {
156.        db.testusers(function (result) {
157.            console.log(result);
158.            res.send(result);
159.        })
160.    })
161.    return app;
162. 
163. }


4. pielikums - serveris - db.js
164. var mongoose = require('mongoose');
165. mongoose.connect('mongodb://localhost:27017/chat', { useNewUrlParser: true });
166. var db = mongoose.connection;
167. db.on('error', console.error.bind(console, 'connection error:'));
168. 
169. var Schema = mongoose.Schema;
170. 
171. var verificationsSchema = new Schema({
172.    phone: { type: String, required: true },
173.    code: { type: Number, min: 100000, max: 999999, required: true },
174. });
175. 
176. var usersSchema = new Schema({
177.    phone: { type: String, required: true },
178.    phoneWithoutCode: { type: String, required: true },
179.    created_at: { type: Date, default: Date.now() },
180. });
181. 
182. var roomsSchema = new Schema({
183.    name: { type: String },
184. });
185. 
186. var messagesSchema = new Schema({
187.    text: { type: String },
188.    senderPhone: { type: String },
189.    senderPhoneWithoutCode: { type: String },
190.    receiverId: { type: String },
191.    time: { type: String },
192. });
193. 
194. const Verification = mongoose.model('Verification', verificationsSchema);
195. const User = mongoose.model('User', usersSchema);
196. const Room = mongoose.model('Room', roomsSchema);
197. const Message = mongoose.model('Message', messagesSchema);
198. 
199. module.exports = {
200.    //store verification code and phone number into database
201.    storeVerification: function (phoneNumber, verfCode) {
202.        var verf = new Verification({ phone: phoneNumber, code: verfCode })
203.        console.log('++From db++ number: ' + verf.phone + ', code: ' + verf.code);
204.        verf.save(function (err) {
205.            if (err) return handleError(err);
206.            // return 200;
207.        });
208.    },
209. 
210.    //Check verification code
211.    verificationFindOrFail: function (phoneNumber, verfCode, callback) {
212.        Verification.findOneAndDelete({ phone: phoneNumber, code: verfCode }).then(function (verification) {
213.            callback(verification);
214.            console.log("deleted");
215.        });
216.    },
217. 
218.    verificationCheckIfExist: function (phoneNumber) {
219.        Verification.findOneAndDelete({ phone: phoneNumber }).then();
220.        console.log("deleted");
221.    },
222. 
223.    removeVerificationAfterTimeout: function (phoneNumber, verfCode) {
224.        Verification.findOneAndDelete({ phone: phoneNumber, code: verfCode }).then();
225.    },
226. 
227.    userCheckIfExist: function (phoneNumber, callback) {
228.        User.findOne({ phone: phoneNumber }, function (err, res) {
229.            if (res) {
230.                callback(res)
231.            } else {
232.                callback()
233.            }
234.        });
235.    },
236. 
237.    storeUser: function (phoneNumber, phoneWithoutCode, callback) {
238.        var newUser = new User({ phone: phoneNumber, phoneWithoutCode });
239.        newUser.save(function (err, user) {
240.            if (err) return handleError(err);
241.            callback(user._id);
242.        });
243.    },
244. 
245.    getIdByNumber: function (phoneNumber, callback) {
246.        User.find({ phone: phoneNumber }, function (err, res) {
247.            if (res.toString()) {
248.                console.log("first find: ")
249.                callback(res);
250.            } else {
251.                User.find({ phoneWithoutCode: phoneNumber }, function (err, res) {
252.                    if (res.toString()) {
253.                        console.log("second find")
254.                        callback(res);
255.                    } else {
256.                        console.log("nothing")
257.                        callback();
258.                    }
259.                })
260.            }
261.        })
262.    },
263.    getPhoneById: function (id, callback) {
264.        User.findById(id, function (err, res) {
265.            callback(res)
266.        })
267.    },
268. 
269.    insertMessage: function (data) {
270.        var newMessage = new Message({ text: data.text, senderPhone: data.senderPhone, senderPhoneWithoutCode: data.senderPhoneWithoutCode, receiverId: data.receiverId, time: data.time });
271.        newMessage.save(function (err, mess) {
272.            if (err) return handleError(err);
273.        })
274.    },
275.    getMessagesByReceiver: function (receiverId, callback) {
276.        Message.find({ receiverId }, function (err, result) {
277.            if (result) {
278.                console.log("----fromdb")
279.                console.log(result)
280.                console.log("fromdb----")
281.                callback(result);
282.                Message.deleteMany({ receiverId }, function (err) { });
283.            } else {
284.                callback();
285.            }
286.        })
287.    },
288. 
289.    testverf: function (callback) {
290.        Verification.find().then(function (verifications) {
291.            callback(verifications);
292.        });
293.    },
294.    testusers: function (callback) {
295.        User.find().then(function (verifications) {
296.            callback(verifications);
297.        });
298.    },
299. 
300. }


5. pielikums - lietotne - App.js
301. import React from 'react';
302. import { createSwitchNavigator, createBottomTabNavigator, createStackNavigator, createAppContainer } from 'react-navigation';
303. import { useScreens } from 'react-native-screens';
304. 
305. import FirstScreen from './screens/FirstScreen';
306. import CheckPhone from './screens/CheckPhone';
307. import AuthLoading from './screens/AuthLoading';
308. import CreateChat from './screens/CreateChat';
309. import Chats from './screens/Chats';
310. import Chat from './screens/Chat';
311. 
312. useScreens();
313. 
314. const authNavigator = createStackNavigator({
315.     Auth: {
316.         screen: FirstScreen,
317.     },
318. 
319.     CheckPhone: {
320.         screen: CheckPhone,
321.     }
322. },
323.     {
324.         initialRouteName: 'Auth',
325.         defaultNavigationOptions: {
326.             header: null
327.         }
328.     })
329. 
330. const tabNavigator = createBottomTabNavigator({
331.     Chats: {
332.         screen: Chats,
333.     },
334.     "New chat": {
335.         screen: CreateChat,
336.     },
337. },
338.     {
339.         initialRouteName: 'Chats',
340.         defaultNavigationOptions: {
341.             header: null
342.         }
343.     });
344. 
345. const appNavigator = createStackNavigator({
346.     Chat: {
347.         screen: Chat,
348.         navigationOptions: {
349.             headerStyle: {
350.                 backgroundColor: '#4694ff',
351.             },
352.             headerTintColor: '#fff',
353.             headerTitleStyle: {
354.                 fontWeight: 'bold',
355.             },
356.         },
357.     },
358.     Main: {
359.         screen: tabNavigator,
360.         navigationOptions: {
361.             header: null
362.         },
363.     }
364. }, {
365.         initialRouteName: 'Main'
366. 
367.     });
368. 
369. const SwitchNavigator = createSwitchNavigator(
370.     {
371.         AuthLoading,
372.         Auth: authNavigator,
373.         Home: {
374.             screen: appNavigator
375.         }
376.     },
377.     {
378.         initialRouteName: 'AuthLoading',
379.     }
380. );
381. 
382. const AppContainer = createAppContainer(SwitchNavigator);
383. 
384. export default class App extends React.Component {
385.     render() {
386.         return <AppContainer />;
387.     }
388. }

6. pielikums - lietotne - FirstScreen.js
389. import React from 'react';
390. import { StyleSheet, Text, TextInput, Button, View, Picker } from 'react-native';
391. const axios = require('axios');
392. var data = require('../data/countryCodes.json')
393. 
394. export default class FirstScreen extends React.Component {
395.     constructor (props) {
396.         super(props);
397.         this.state = {
398.             phoneNumber: '',
399.             err: '',
400.             countryCodes: data.countries,
401.             selectedCode: '',
402.         };
403.     }
404. 
405.     signIn = () => {
406.         const phoneNumber = this.state.phoneNumber;
407.         axios.post('http://165.22.86.7:3000/api/', {
408.             params: {
409.                 countryCode: this.state.selectedCode,
410.                 phoneNumber: phoneNumber,
411.             },
412.             headers: {
413.                 'content-type': 'application/json'
414.             },
415.         })
416.             .then((response) => {
417.                 if (response.status === 200) {
418.                     this.props.navigation.navigate('CheckPhone', { phoneNumber: phoneNumber, countryCode: this.state.selectedCode });
419.                 } else {
420.                     this.setState({ err: "Phone number is not valid", stat: response.status });
421.                 }
422.             }).catch((error) => {
423.                 this.setState({ err: "Couldn't connect to server" });
424.             });
425.     };
426. 
427.     render () {
428.         const codes = this.state.countryCodes.map(code => (
429.             <Picker.Item key={code.code} label={code.name + ": " + code.code} value={code.code} />
430.         ));
431.         const { err } = this.state;
432.         return (
433.             <View style={styles.container}>
434.                 <Picker
435.                     selectedValue={this.state.selectedCode}
436.                     onValueChange={(itemValue, itemIndex) =>
437.                         this.setState({ countryCode: itemValue, selectedCode: itemValue })
438.                     }>
439.                     {codes}
440.                 </Picker>
441.                 <TextInput
442.                     placeholder="Phone Number"
443.                     onChangeText={phoneNumber => {
444.                         this.setState({ phoneNumber })
445.                     }}
446.                 />
447.                 <Text>{err}</Text>
448.                 <Button
449.                     title="Next"
450.                     onPress={this.signIn}
451.                 />
452.             </View>
453.         );
454.     }
455. }
456. 
457. const styles = StyleSheet.create({
458.     container: {
459.         flex: 1,
460.         backgroundColor: 'whitesmoke',
461.         padding: 20,
462.     },
463. });

7. pielikums - lietotne - CheckPhone.js
464. import React, { Component } from 'react';
465. import { StyleSheet, TextInput, Button, View, Text, AsyncStorage } from 'react-native';
466. const axios = require('axios');
467. 
468. export default class CheckPhone extends Component {
469.  constructor(props) {
470.    super(props);
471.    this.state = {
472.      info: '',
473.      verfCode: '',
474.      countryCode: this.props.navigation.state.params.countryCode,
475.      phoneNumber: this.props.navigation.state.params.phoneNumber,
476.      userToken: '',
477.    };
478.  }
479. 
480.  verificate = () => {
481.    const countryCode = this.state.countryCode;
482.    const phoneNumber = this.state.phoneNumber;
483.    const verfCode = this.state.verfCode;
484.    this.setState({info: ''});
485.    axios.post('http://165.22.86.7:3000/api/code/',{
486.       params: {
487.         countryCode: countryCode,
488.        phoneNumber: phoneNumber,
489.        verfCode: verfCode,
490.       },
491.       headers: {
492.         'content-type': 'application/json'
493.       },
494.     }).then((response) => {
495.       if (response.status === 200) {
496.        const data = response.data;
497.        this.setState({userToken: data});
498.        this.storeData();
499.        this.props.navigation.navigate('Home');
500.       } else {
501.         this.setState({info: "Verification code is not valid"});
502.       }
503.     }).catch((error) => {
504.       this.setState({info: "Couldn't connect to server"});
505.     });
506.  };
507. 
508.  storeData = async () => {
509.     try {
510.      await AsyncStorage.setItem('@userToken', this.state.userToken);
511.     } catch (error) {
512.      //error
513.     }
514.   };
515. 
516.  render() {
517.    const {info} = this.state;
518.    return (
519.        <View style={styles.container}>
520.            <TextInput
521.            placeholder="Verification code"
522.            onChangeText={verfCode => {
523.              this.setState({verfCode})
524.            }}
525.            />
526.            <Text>{info}</Text>
527.            <Button
528.            title="Next"
529.            onPress={this.verificate}
530.            />
531.        </View>
532.    );
533.  }
534. }
535. 
536. const styles = StyleSheet.create({
537.  container: {
538.      flex: 1,
539.      backgroundColor: 'whitesmoke',
540.      padding: 20,
541.  },
542. });

8. pielikums - lietotne - Chats.js
543. import React, { Component } from 'react';
544. import { ActivityIndicator, View, Text, Button, AsyncStorage, StyleSheet, ScrollView, TouchableHighlight } from 'react-native';
545. import { Contacts, Permissions, TaskManager } from 'expo';
546. import io from 'socket.io-client';
547. import styles from './components/styles';
548. import Header from './components/Header';
549. import Contact from './components/Contact';
550. var Datastore = require('react-native-local-mongodb');
551. db = new Datastore({ filename: 'messages', autoload: true });
552. 
553. Array.prototype.containsNumber = function (obj) {
554.     var i = this.length;
555.     var phone = '';
556.     while (i--) {
557.         phone = this[i].phoneNumbers[0].number.split(' ').join('')
558.         if (phone === obj.receiver || phone === obj.senderPhone || phone === obj.senderPhoneWithoutCode) {
559.             switch (phone) {
560.                 case obj.receiver:
561.                     return { name: this[i].name, phone };
562.                 case obj.senderPhone:
563.                     return { name: this[i].name, phone };
564.                 case obj.senderPhoneWithoutCode:
565.                     return { name: this[i].name, phone };
566.             }
567.         }
568.     }
569.     return false;
570. }
571. 
572. Array.prototype.contains = function (obj) {
573.     var i = this.length;
574.     while (i--) {
575.         if (this[i] === obj.receiver || this[i] === obj.senderPhone || this[i] === obj.senderPhoneWithoutCode) {
576.             return true;
577.         }
578.     }
579.     return false;
580. }
581. 
582. 
583. export default class Chats extends Component {
584. 
585.     constructor (props) {
586.         super(props);
587.         this.state = {
588.             user: null,
589.             mess: [],
590.             contacts: [],
591.         };
592.     }
593. 
594.     _getContacts = async () => {
595.         await Permissions.askAsync(Permissions.CONTACTS);
596.         const { data } = await Contacts.getContactsAsync({
597.             fields: [Contacts.Fields.FirstName, Contacts.Fields.PhoneNumbers],
598.         });
599.         if (data.length > 0) {
600.             this.setState({ contacts: data })
601.             // console.log(data[0])
602.         }
603.     }
604. 
605.     _getChats = () => {
606.         db.find({ $or: [{ sender: this.state.user }, { receiverId: this.state.user }] }, (err, docs) => {
607.             if (!err) {
608.                 this.setState({ mess: docs.sort(function (a, b) { return b.time.localeCompare(a.time) }) })
609.             } else {
610.                 console.log(err)
611.             }
612.         })
613.     }
614. 
615.     async componentDidMount () {
616.         this.setState({ user: await AsyncStorage.getItem('@userToken') });
617.         this.messagesListener = setInterval(() => this._getChats(), 1000);
618.         this._getContacts();
619.         this.socket = io('http://165.22.86.7:3000', { transports: ['websocket'], upgrade: false, 'multiplex': false });
620.         this.socket.emit("new-user", { name: this.state.user });
621.         this.socket.on("newMessage", msg => {
622.             console.log("message gett")
623.             db.insert({ senderPhone: msg.senderPhone, senderPhoneWithoutCode: msg.senderPhoneWithoutCode, receiverId: this.state.user, text: msg.text, time: msg.time, readed: false }, function (err, newDoc) { });
624.             this._getChats();
625.         })
626.         this.socket.on('disconnected', () => {
627.             this.socket.connect()
628.             this.socket.emit("new-user", { name: this.state.user });
629.         })
630.     }
631. 
632.     componentWillUnmount () {
633.         clearInterval(this.messagesListener);
634.         this.socket.disconnect();
635.     }
636. 
637.     _goToChat (user, name) {
638. 
639.         this.props.navigation.navigate('Chat', { user, name })
640.     }
641. 
642.     clearStorage = async () => {
643.         AsyncStorage.clear();
644.     }
645. 
646.     _removeChats = () => {
647.         db.remove({}, { multi: true }, function (err, numRemoved) { });
648.     }
649. 
650.     render () {
651.         var known = [];
652.         var unknown = [];
653.         var unreaded = [];
654.         var friend = "";
655.         const mess = this.state.mess.map((message, index) => {
656. 
657.             if (friend = this.state.contacts.containsNumber(message)) {
658.                 if (!message.readed) {
659.                     unreaded[friend.phone] = + 1;
660.                 }
661.                 if (!known[friend.name]) {
662.                     known[friend.name] = friend.name;
663.                     var phone = friend.phone;
664.                     var name = friend.name;
665.                     console.log("t: " + message.time)
666.                     return (
667.                         <Contact
668.                             key={index}
669.                             unreaded={unreaded[phone]}
670.                             phone={phone}
671.                             name={name}
672.                             mess={message.text}
673.                             onPress={() => this._goToChat(phone, name)}
674.                             known={true}
675.                             type="chat"
676.                             date={message.time}
677.                         />
678.                     )
679.                 }
680.             } else {
681.                 if (!message.readed && message.sender !== this.state.user) {
682.                     unreaded[message.sender] = + 1;
683.                 }
684.                 if (!unknown.contains(message)) {
685.                     unknown.push(message.sender === this.state.user ? message.receiver : message.senderPhone);
686.                     return (
687.                         <Contact
688.                             key={index}
689.                             phone={message.sender === this.state.user ? message.receiver : message.senderPhone}
690.                             mess={message.text}
691.                             onPress={() => this._goToChat(message.senderPhone, message.senderPhone)}
692.                             known={false}
693.                             type="chat"
694.                         />
695.                     )
696.                 }
697.             }
698. 
699.         })
700.         return (
701.             <View style={styles.chatsScreeen}>
702.                 {this.state.user !== null ?
703.                     <View>
704.                         <Header></Header>
705.                         <ScrollView>
706.                             {mess}
707.                         </ScrollView>
708.                         {/* <Button
709.                             width="90%"
710.                             color="#4282D3"
711.                             title="reset"
712.                             onPress={this.clearStorage}
713.                         />
714.                         <Button
715.                             title="remove chats"
716.                             onPress={this._removeChats}
717.                         /> */}
718.                     </View>
719.                     :
720.                     <View>
721.                         <ActivityIndicator size="large" style={{ marginTop: '50%' }} />
722.                     </View>
723.                 }
724.             </View>
725.         );
726.     }
727. }


9. pielikums - lietotne - CreateChat.js
728. import React, { Component } from 'react';
729. import { View, Text, ScrollView, Button, TouchableHighlight } from 'react-native';
730. import { Contacts, Permissions } from 'expo';
731. import styles from './components/styles';
732. import Header from './components/Header';
733. import Contact from './components/Contact';
734. 
735. export default class CreateChat extends Component {
736.     constructor (props) {
737.         super(props);
738.         this.state = {
739.             contacts: [],
740.         };
741.         this._getContacts();
742.     }
743. 
744.     _getContacts = async () => {
745.         await Permissions.askAsync(Permissions.CONTACTS);
746.         const { data } = await Contacts.getContactsAsync({
747.             fields: [Contacts.Fields.FirstName, Contacts.Fields.PhoneNumbers],
748.         });
749.         if (data.length > 0) {
750.             this.setState({ contacts: data })
751.             console.log(data[0])
752.         }
753.     }
754. 
755.     _goToChat (user, name) {
756.         this.props.navigation.navigate('Chat', { user, name })
757.     }
758. 
759.     render () {
760.         var item = '';
761.         const contacts = this.state.contacts.map((contact, index) => {
762.             if (contact.hasOwnProperty('phoneNumbers') && contact.phoneNumbers[0].number.split(' ').join('') != item) {
763.                 item = contact.phoneNumbers[0].number.split(' ').join('');
764.                 return (
765.                     <Contact
766.                         key={index}
767.                         name={contact.name}
768.                         phone={contact.phoneNumbers[0].number.split(' ').join('')}
769.                         type="contact"
770.                         onPress={() => this._goToChat(contact.phoneNumbers[0].number.split(' ').join(''), contact.name)}
771.                     />
772.                 )
773.             }
774.         });
775.         return (
776.             <View>
777.                 <Header />
778.                 <Text> create chat</Text>
779.                 <ScrollView style={{ marginBottom: 50 }}>{contacts}</ScrollView>
780.             </View>
781.         );
782.     }
783. }

10. pielikums - lietotne - styles.js
784. import { StyleSheet } from 'react-native';
785. import { white, grey } from 'ansi-colors';
786. 
787. export default StyleSheet.create({
788.    chatScreen: {
789.        flex: 1,
790.        flexDirection: 'column',
791.        alignItems: 'stretch',
792.        backgroundColor: "#f2f5fd",
793.    },
794.    messagesBox: {
795.        paddingVertical: 10,
796.        paddingBottom: 10,
797.        flex: 1,
798.    },
799.    typeContainer: {
800.        flexBasis: 50,
801.        height: 50,
802.        flexDirection: 'row',
803.        backgroundColor: 'white',
804.    },
805.    msgInput: {
806.        backgroundColor: 'white',
807.        flex: 1,
808.        padding: 5,
809.        paddingHorizontal: 10,
810.        height: 40,
811.        margin: 5,
812.    },
813.    msgButton: {
814.        flexBasis: 60,
815.        marginTop: 15,
816.        color: '#4694ff',
817.    },
818.    sendIcon: {
819.        marginVertical: 10,
820.        marginRight: 10,
821.    },
822. 
823.    receiver: {
824.        alignSelf: 'flex-start',
825.        backgroundColor: 'white',
826.        maxWidth: '70%',
827.        minWidth: '30%',
828.        color: 'grey',
829.        padding: 10,
830.        paddingHorizontal: 15,
831.        margin: 3,
832.        borderRadius: 50,
833.        borderTopLeftRadius: 0,
834.    },
835.    sender: {
836.        alignSelf: 'flex-end',
837.        backgroundColor: '#4694ff',
838.        maxWidth: '70%',
839.        minWidth: '30%',
840.        color: '#fffbfe',
841.        padding: 10,
842.        paddingLeft: 15,
843.        paddingRight: 15,
844.        margin: 3,
845.        borderRadius: 50,
846.        borderTopRightRadius: 0,
847.    },
848.    chatsScreeen: {
849.        flex: 1,
850.        alignItems: 'stretch',
851.    },
852.    contact: {
853.        flex: 1,
854.        flexDirection: 'row',
855.        borderBottomWidth: 1,
856.        borderBottomColor: 'gray',
857.    },
858.    unreaded: {
859.        flexBasis: 50,
860.        height: '100%',
861.        marginRight: 10,
862.        alignSelf: 'flex-start',
863.        backgroundColor: 'whitesmoke',
864.    },
865.    contactInfo: {
866.        flex: 1,
867.        flexDirection: 'column',
868.    },
869.    contactName: {
870.        fontSize: 20,
871. 
872.    },
873.    contactBottom: {
874.        color: 'grey',
875.        fontSize: 15,
876.    },
877.    contactBottomUnreaded: {
878.        color: '#4694ff',
879.        fontSize: 16,
880.    },
881.    timeInfo: {
882.        flexBasis: 80,
883.        alignSelf: 'flex-end',
884.        flexDirection: 'column',
885.        alignItems: 'center',
886.        marginVertical: 10,
887.    },
888.    time: {
889.        fontSize: 12,
890.    },
891.    date: {
892.        fontSize: 10,
893.    }
894. 
895. })
11. pielikums - lietotne - Chat.js
896. import React from 'react';
897. import { Ionicons, AntDesign } from '@expo/vector-icons';
898. import { StyleSheet, Text, AsyncStorage, TextInput, View, ScrollView, TouchableHighlight } from 'react-native';
899. import KeyboardSpacer from 'react-native-keyboard-spacer';
900. import Button from 'react-native-button';
901. import io from 'socket.io-client';
902. import { red } from 'ansi-colors';
903. import styles from './components/styles';
904. const moment = require('moment');
905. var Datastore = require('react-native-local-mongodb');
906. db = new Datastore({ filename: 'messages', autoload: true });
907. 
908. export default class Chat extends React.Component {
909. 
910.     constructor (props) {
911.         super(props);
912.         this.state = { message: '', user: null, messages: [], buttonDisabled: true, partner: this.props.navigation.state.params.user };
913.     }
914. 
915.     static navigationOptions = ({ navigation }) => ({
916.         title: `${navigation.state.params.name}`,
917.         headerRight: (
918.             <AntDesign name="message1" size={30} color="white" />
919.         )
920.     });
921. 
922.     _checkSocketConnection () {
923.         if (!this.socket.connected) {
924.             this.socket = io('http://165.22.86.7:3000', { transports: ['websocket'], upgrade: false });
925.             this.socket.emit("new-user", { name: this.state.user });
926.         }
927.     }
928. 
929.     async componentDidMount () {
930.         this.setState({ user: await AsyncStorage.getItem('@userToken') });
931.         this.socket = io('http://165.22.86.7:3000', { transports: ['websocket'], upgrade: false, 'multiplex': false });
932.         this.socket.emit("new-user", { name: this.state.user });
933.         this.socket.on("newMessage", msg => {
934.             msg.time = moment(msg.time).local().format('DD/MM/YYYY HH:mm:ss');
935.             if (msg.senderPhone == this.state.partner || msg.senderPhoneWithoutCode == this.state.partner) {
936.                 db.insert({ senderPhone: msg.senderPhone, senderPhoneWithoutCode: msg.senderPhoneWithoutCode, receiverId: this.state.user, text: msg.text, time: msg.time }, function (err, newDoc) { });
937.                 this.setState({ messages: [...this.state.messages, msg] })
938.             } else {
939.                 db.insert({ senderPhone: msg.senderPhone, senderPhoneWithoutCode: msg.senderPhoneWithoutCode, receiverId: this.state.user, text: msg.text, time: msg.time, readed: false }, function (err, newDoc) { });
940.             }
941.         })
942.         this.socket.on('disconnected', () => {
943.             this.socket.connect(true)
944.             this.socket.emit("new-user", { name: this.state.user });
945.         })
946.         db.find({ $or: [{ receiver: this.state.partner }, { senderPhone: this.state.partner }, { senderPhoneWithoutCode: this.state.partner }] }, (err, docs) => {
947.             if (!err) {
948.                 this.setState({ messages: docs.sort(function (a, b) { return a.time.localeCompare(b.time) }) })
949.                 db.update({ $or: [{ receiver: this.state.partner }, { senderPhone: this.state.partner }, { senderPhoneWithoutCode: this.state.partner }] }, { $set: { readed: true } }, { multi: true }, (err, docs) => { });
950.                 console.log(docs[0])
951.                 //
952.             } else {
953.                 console.log(err)
954.             }
955.         })
956.     }
957. 
958.     componentWillUnmount () {
959.         this.socket.disconnect();
960.     }
961. 
962.     sendMessage = () => {
963.         var time = moment.utc();
964.         this.socket.emit("sendMessage", { sender: this.state.user, receiver: this.state.partner, text: this.state.message, time });
965.         this.setState({ messages: [...this.state.messages, ({ sender: this.state.user, text: this.state.message, time: time.local().format('DD/MM/YYYY HH:mm:ss') })] });
966.         db.insert({ sender: this.state.user, receiver: this.state.partner, text: this.state.message, time: time.local().format('DD/MM/YYYY HH:mm:ss'), readed: true }, function (err, newDoc) { });
967.         this.setState({ message: '' });
968.         this.setState({ buttonDisabled: true })
969.     }
970. 
971.     render () {
972.         const messages = this.state.messages.map((message, index) => (
973.             <Text key={index} style={message.sender == this.state.user ? styles.sender : styles.receiver}>{message.text}: {message.time}</Text>
974.         ));
975.         return (
976.             <View style={styles.chatScreen}>
977.                 <ScrollView style={styles.messagesBox} ref="scrollView"
978.                     onContentSizeChange={(contentWidth, contentHeight) => {
979.                         this.refs.scrollView.scrollToEnd({ animated: true });
980.                     }}>
981.                     {messages}
982.                 </ScrollView>
983.                 <View style={styles.typeContainer}>
984.                     <TextInput
985.                         style={styles.msgInput}
986.                         autoCorrect={false}
987.                         placeholder="Type message"
988.                         value={this.state.message}
989.                         onChangeText={message => {
990.                             this.setState({ message });
991.                             message ? this.setState({ buttonDisabled: false }) : this.setState({ buttonDisabled: true })
992.                         }}
993.                     />
994.                     <Button
995.                         style={styles.msgButton}
996.                         onPress={this.sendMessage}
997.                         disabled={this.state.buttonDisabled}>
998.                         <Ionicons style={styles.sendIcon} name="md-send" size={30} color="#4694ff" />
999.                     </Button>
1000.                 </View>
1001.                 <KeyboardSpacer />
1002.             </View>
1003.         );
1004.     }
1005. }
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