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RPG SPĒLE
Klase Spēlētājs
	Lauki
	Spēlētājs1
	Spēlētājs2

	Nosaukums
	Kokorng
	Miguzins

	MP
	150
	200

	HP
	150
	100

	DMG
	75
	50

	Walkspeed(m/s)
	0,5
	1,5



Klase Maģija

	Nosaukums
	toxicsplash
	lightingstrike

	DMG
	25
	37

	CD
	3
	4.5

	radius
	12.5
	15

	MPcost
	36
	50



Metode: 1speletaja uzbrukums (speletajs1.MP; speletajs2.MP;  speletajs1.HP ; speletajs2.HP; toxicsplash.DMG; lightingstrike.DMG; toxicsplash.MPcost; lightingstrike.MPcost) {
If (toxicsplash == active) {
Speletajs2.HP= speletajs2.HP-toxicsplash.DMG;
Speletajs1.MP=speletajs1.MP-toxicsplash.MPcost;
}
Else if (lightingstrike == active) {
Speletajs2.HP = speletajs2.HP-lightingstrike.DMG;
Speletajs1.MP= speletajs1.MP - lightingstrike.MPcost;
}
Else {
Console.Write("You leave battle");
}
}
Metode: Spēlētāja2 uzbrukums (Spēlētājs2.HP, Spēlētājs1.HP, toxicsplash.DMG, lightningstrike.DMG, Spēlētājs2.MP, Spēlētājs1.MP, toxicsplash.MPcost, lightingstrike.MPcost) {
If (toxicsplash == active) {
Spēlētājs1.HP=Spēlētājs1.HP-toxisplash.DMG;
Spēlātjs2.MP=Spēlētājs2.MP-toxicsplash.MPcost;
}
Else if (lightingstrike == active) {
Spēlētājs1.HP=Spēlētājs1.HP-lightingstrike.DMG;
Spēlētājs2.MP=Spēlētājs2.MP-lightingstrike.DMG;
}
Else if (Spēlētājs1.HP == 0) {
Console.Write("You are Dead!");
}
Else {
Console.Write("You left the battle!");
}
}
	
	
	



