	
	Spēlētājs
	

	Classes
	Warrior
	Mage
	Saint
	Tank
	Apraksts

	HP
	200
	150
	150
	350
	Dzīvības punkti

	DR
(Damage reduction)
	15%
	0%
	10%
	20%
	Procents kas noņemts no ienākošā DMG

	DMGB
(Damage buff)
	20%
	35%
	10%
	0%
	Procents kas tiek pielikts pie DMG

	ENG
	80
	120
	100
	80
	Energijas punkti

	ENGR
	6/turn
	11/turn
	8/turn
	6/turn
	Energijas atjaunošana katrā gājienā 

	TakeDamage(  int  DMG  )
	[bookmark: _GoBack]Funkcija pieņem intigeru DMG, tad aprēķina cik dzīvības punktus spēlētājs zaudē, un atņem to no HP lietojot formulu:
HP -= (DMG + DMGB%) - DEF%



	Spējas

	Classes
	Warrior
	Mage
	Saint
	Tank
	All
	Apraksts

	Name
	Slash
	Cyclone slash
	Magic Bolt
	Mana Lance
	Blessing
	Smite
	Blood Shield
	Shield Bash
	Skip Turn
	Spējas nosaukums

	VAL
	16
DMG
	25
DMG
	20
DMG
	65
DMG
	+40
HEAL
	12
DMG
	+15%
DR
	14
	0
	Vērtība kuru izmantos spēja

	ENGC
	5
	30
	8
	65
	50
	10
	60
	2
	0
	Enerģijas cena

	DESC
	...
	...
	...
	...
	...
	...
	...
	...
	Izlaiž gājienu
	Spējas apraksts

	Attack(
Player PLR,
Player Enemy1,
Player Enemy2
 )
	Attack fukcija ieņem PLR ( Tevi ), Enemy1 ( Pretinieks kuru tu izvēlējies ), Enemy2 ( Otrais pretinieks ) un izpilda atbilstošās spējas funkcijas, piemēram atņemot HP, pieliekot HP savai komandai, vai pieliekot DR savai komandai. u.t.t.

	CanAttack( Player PLR )
	CanAttack pārbauda vai PLR ENG ir lielāka vai vienāda ar spējas ENGC.




