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RPG spēle
	Lauki
	Spēl1
	Spēl2
	Apraksts

	Nosaukums
	Juris
	Raimonds
	Spēlētāja nosaukums

	HP
	100
	110
	Spēlētāja Hits Points (HP), jeb trāpījuma punkti.

	DMG
	15
	17
	Cik Damage spēlētājs var veikt.

	DEF
	14
	21
	statistika, kas mēra varoņa spēju nobloķē Damage (kaitējumu) no viena uzbrukuma.

	ATK/SPD
	1.4
	1.1
	Cik ātri spēlētais veic uzbrukumus (s). 

	MP
	150
	200
	Cik daudz Magic Points (Maģijas Punkti) ir katram spēlētājam.





	Lauki
	Mag1
	Mag2
	Apraksts

	Nosaukums
	Uguns
	Ledus
	Maģijas nosaukums.

	DMG
	100
	80
	Cik Damage Maģija var veikt.


	CD
	10
	8
	Cik ilgi ir jāgaida, lai varētu atkal lietot maģiju (s).

	Radiuss
	5
	6
	Cik liels ir maģijas radiuss.

	MPC
	45
	64
	Cik maģijas punktu ir jālieto, lai izmantotu maģiju.



Cik katrs no spēlētājiem izdara DMG?
DMGSpel2 Spēl2.HP, Mag2.DMG, Mag.DM{= (Spēl2
(Spēl2.HP - Mag2.DMG) * ATK/SPD = (110-80) * 1.1 = 30 * 1.1 = 33 (gala DMG)
(Spēl2.HP - Mag1.DMG) * ATK/SPD = (110-100) * 1.1 = 10 * 1.1 = 11 (gala DMG)
DMGSpel1(Spēl1.HP, MAG2
DMG= (Spēl1.HP - Mag2.DMG) * ATK/SPD = (100-80) * 1.4 = 20 * 1.4 = 28 (gala DMG)
DMG= (Spēl1.HP - Mag1.DMG) * ATK/SPD = (100-100) * 1.4 = 0 * 1.4 = 0 (gala DMG)
Metodes

Spelētājs (Konstruktors) - Jauns varoņa objekts kam tiek piešķirts sākuma vērtības, piemēram, vārdu, veselību (HP), bruņas (DEF) un maģijas punktus (MP).

Main - Galvenā programmas metode, kas palaiž simulāciju, izveido tēlus un maģijas, kā arī izsauc uzbrukuma simulāciju starp abiem spēlētājiem.

CastMagic - Realizē uzbrukuma loģiku. Tā pārbauda, vai uzbrucējam pietiek MP, ja pietiek tad aprēķina nodarīto bojājumu (DMG) ņemot vērā pretinieka DEF un uzbrucēja ATKSPD un atņem nepieciešamos resursus no abiem spēlētājiem.

SpecialEffect - Privāta un pašlaik tukša metode.

Magija (Konstruktors) – Tiek izveidota jauna maģijas spēja, kurai tiek definēti parametri, piemēram, bojājums (DMG), atjaunošanās laiks (CD), rādiuss un maģijas izmaksas (MPC).
	
	
	



