Autors: Gustavs Skripa
Spēles nosaukums: NeonGridRPG
Spēles apraksts:
 Spēle norisinās kibera nākotnē, kur hakeri jeb "Spēlētāji" cīnās virtuālajā tīklā (Grid). Viņi izmanto kaitnieciskas programmas jeb maģijas (CyberPrograms), lai uzlauztu pretinieku sistēmas. Dzīvības (HP) vietā ir Sistēmas Integritāte (Integrity), bet maģijas punktu vietā – Skaitļošanas Jauda (ProcPower).

	Klase: Spēlētāji

	Lauki
	1. Objekts
	2. Objekts
	Apraksts

	Nosaukums
	NeonGamer
	AnonTyper
	Spēlētāja segvārds

	Integrity
	150
	250
	Dzīvības (HP)

	ProcPower
	300
	100
	Skaitļošanās jauda (MP)

	Firewall
	10
	40
	Aizsardzība (DEF)

	Overclock
	1.5
	1.1
	Bojājumu reizinātājs (DMG_AMP)




	Klase: Maģija

	Lauki
	3. Objekts
	4. Objekts
	Apraksts

	SpellName
	NeuralShock
	DataLeech
	Maģiju nosaukumi

	DataDamage
	60
	35
	Sistēmas bojājumu stiprums

	RamCost
	50
	20
	Cik punkti jaīztērē lai izmantotu

	StatusEffect
	Glitch
	Drain
	Tukšās metodes SpecialEffect tālākai izstrādei



Metodes:
 ExecuteProgram: Pārbauda, vai uzbrucējam ir pietiekami daudz Skaitļošanas Jaudas (ProcPower). Ja ir, aprēķina damage: (Programmas bāzes DMG * Uzbrucēja Overclock) - Mērķa Firewall. Atņem resursus uzbrucējam un Integritāti mērķim, pēc tam izsauc ApplyStatusEffect.
ApplyStatusEffect: Tukša metode tālākai izstrādei, kas paredzēta īpašo efektu piemērošanai.


{ 
if ( Speletajs.ProcPower >= Magija.RamCost ) {
 Ienaidnieks.Integrity = Ienaidnieks.Integrity – ( (Magija.DataDamage * Speletajs.Overclock) - Ienaidnieks.Firewall );
 Speletajs.ProcPower = Speletajs.ProcPower – Magija.RamCost; ApplyStatusEffect(Speletajs, Ienaidnieks, Magija); 
}
 }

ApplyStatusEffect(Speletajs, Ienaidnieks, Magija)
{
//Otrā metode
}

Izmantotais gemini gem:
https://gemini.google.com/share/d84d178e90bf
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