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Klase “spēlētajs”
	Lauka nosaukums
	1.Objekts
	2.Objekts
	3.Objekts

	Name
	Speletajs 1
	Speletajs 2
	Speletajs 3

	HP(Health points)
	350
	250
	500

	MagicR(Magic resist)
	40
	60
	10

	MP(Mana points)
	250
	300
	200

	ManaR(Mana regen)
	50
	50
	50



Klase “Maģija”
	Lauka nosaukums
	1.Objekts
	2.Objekts
	3.Objekts

	Name
	Fire bomb
	earthquake
	Tsunami

	AP(Abillity power)
	90
	50
	55

	CD(cooldown)
	3 gajieni
	2 gajieni
	2 gajiens

	MC(Mana cost)
	200
	125
	85

	Effect
	Pec izmantošanas izdara vel 5DMG katru gajienu uz 2 gajieniem 
	Pēc izmantošanas abstulbina ienaidnieku uz 1 gājienu ( pretinieks izlaiž gājienu)
	Pēc izmantošanas pretinieks darīs pa 25 mazak DMG Spelētājam nakamajā gājienā






Klase “Ienaidnieks”
	Lauka nosaukums
	Objekts

	Dmg (Damage)
	Random
(65-120)

	Hp (Health points)
	Random 
(250-500)

	DEF (Defense)
	Random
(10%-45%)
Dmg reduction

	CritChance ( critical damage chance)
	10%
(10% katru uzbrukumu ka izdaris 2x dmg)



Kā strādās DMG aprēķins
DMG output = AP – (AP*0.MagicR) 
Piemērs ja Pretinieks izmanto Tsunami un ir izvēlēts 1 spēlētājs:
DMG to player = 55 – (55*0.40) = 33 
Piemērs 2 ja pretinieks izmanto Uguns bombu un ir izvēlēts 3 spēlētājs:
DMG to player = 90 – (90*0.10) = 81 – 5*2 = 71
Uguns bombas dmg
DMG pret spēlētāja magic resistu
Burn dmg


	
