Nosaukums: Frost-Fire Rivals
	Klase: Spēlētājs

	Lauki
	Obj.1
	Obj.2
	Apraksts

	Player’sName
	Isagi
	Kaiser
	Spēlētāja vārds

	DMG
	90
	200
	Bāzes fiziskais uzbrukums

	CD
	15
	30
	Spēju atjaunošanās laiks / resurss

	RANGE
	50
	100
	Uzbrukuma attālums

	DEF
	60
	42
	Aizsardzība, kas mazina bojājumus

	HP
	200
	130
	Veselības punkti


Player’s 1 Super punch (DMG, Range) {
DMG + Range= SP(DMG)
90 + 50= 140
}
Player’s 2 Titan sheild (DEF, DMG, HP, CD) {
DEF * 2 + (HP/CD) =TS
42 * 2 + (130/30) = 88,33
}
	Klase: Maģija

	Lauki
	Obj.1
	Obj.2
	Apraksts

	Magic’sName
	Fire
	Freeze
	Maģijas nosaukums

	DPS
	20
	10
	Bojājumi sekundē vai bāzes jauda

	CD
	30
	20
	Nepieciešamais resurss izmantošanai

	KEDMG
	50
	25
	Kritiskais elementārais bojājums

	RADIUSS
	5
	12
	Iedarbības zona


Fire splash(DMG,KEDMG) {
DPS+ KEDMG= DMG
20 + 50= 70 
}
Freezelocks(CD, RADIUSS, KEDMG) {
(CD + KEDMG) / RADIUSS = CD
[bookmark: _GoBack](30 + 50)/ 5=16
}
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