RPG spēle
Ēriks Brūveris, Rūdolfs Čābūts
Spēlētājs
	NAME
	Spēlētājs1
	Spēlētājs2

	ATK
	6
	11

	HP
	200
	240

	SPD
	12
	8

	DEF
	0.9
	1.2

	MP
	750
	600

	ATK/SPD
	15
	13

	INT
	140
	100



Maģija
	NAME
	Testicular torstion
	Tapeworm
	Explsoive diarrhea

	DMG
	85
	5
	16

	RADIUS
	1
	2
	4

	INT/REQ
	110
	80
	60

	MP COST
	700
	50
	320

	CAST TIME
	8
	0.8
	2



Metodes:
Katrai magijai ir savs MP COST, kas nosaka, cik MP nepieciesams, lai izmantotu magiju. Ja nepietiek MP, tad nevar izmantot magiju un ir jagaida, lidz pietiks. Abi speletaji sak match ar pilnu MP capacity.
INT (intelligence) stats ne tikai nosaka, kuru magiju var izmantot (INT/REQ), bet ari to, cik katru gajienu atgriezis MP.
ATK/SPD nosaka kurs pirmais veic gajienu. Abi spēlētāji met random skaitli no 1 līdz 100, pēc tam tiek pievienota ATK/SPD vērtība. Kam ir lielāks skaitlis, tas iet pirmais. Ja abi met vienu un to pašu skaitli, notiek reroll.
Miss chance salidzina random skaitli 1-100 ar ((SPD+CAST TIME)-RADIUS), ja skaitlis ir <= ar formulu, tad netrapija. Piemeram, speletajs1 uzbruk speletajs2. Sakuma parbauda vai trapa, ja trapa, tad veic aprekinu: speletajs2 SPD + Speletajs1 izveletas magijas CAST TIME - RADIUS, jo ir grutak trapit ar mazaku RADIUS.
Atņemto damage aprēķina ar HP=HP-(ATK+DMG)/DEF. Tiek izmantots uzbruceja ATK + magijas DMG, bet dalits ar target DEF statu.
