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Klase – maģija
	Lauka nosaukums
	1. objekts
	2. objekts

	Vārds
	Ūdens
	Uguns

	DMG
	20
	40

	Rādiuss
	50
	50

	Mana Per Cast
	20
	30

	Cooldown
	10
	30

	SpecialEffect
	-
	-



Klase – spēlētājs
	Lauka nosaukums
	1. objekts
	2. objekts

	Vārds
	Burvis Lauva
	Fantastiskais Valis

	HP
	50
	50

	DEF
	20
	70

	ATK/SPD
	10
	5

	Mana
	100
	100

	Mana Recovery Speed
	24
	20



public static int CalculateDamage(Speletajs uzbrucejs, Speletajs merkis, Magija magijasTips)
        {
            int dmg = (int)(magijasTips.Damage * ((double)uzbrucejs.ATKSPD / merkis.DEF));

            if (dmg < 1)
                dmg = 1;
            return dmg;
        }
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