1. daļa (Teorija – Modeļi)
Atbildēt rakstiski:
1. Kas ir modelis?

tas ir vienkāršots īstās dzīves objekta vai procesa attēlojums

2. Kādi ir 3 modeļu veidi?

materiālie modeļi
attēlu modeļi
zīmju jeb informācijas modeļi

3. Kāpēc modelī tiek veikta vienkāršošana?

modelī parāda tikai svarīgāko, lai būtu vieglāk saprast galveno domu un netērētu laiku sīkumiem, kas konkrētajā brīdī nav svarīgi

4. Kādi ir modeļa izveides soļi?
5. 
a. mērķa noteikšana (ko mēs gribam uzzināt?).
b. svarīgāko īpašību izvēle.
c. modeļa izveide (uzzīmēšana vai uzrakstīšana).
d. pārbaude (vai tas darbojas?).


 2. daļa – Modeļa izveides algoritms 
 Problēma:
Aprēķināt studenta sekmību.
 Parametri (ieraksti parametrus):
· atzīme matemātikā
· atzīme latviešu valodā
· atzīme angļu valodā
Matemātiskais modelis (uzraksti modeli):
· Modelis: 
​ 
Ja:
· Nosacījums: Ja vidējā atzīme ir 4 vai lielāka, tad students ir sekmīgs.
→ students ir sekmīgs.
 3. daļa – Datu modelis 
Uzzīmēt ERD:


Jautājumi:
·  Kāda ir saistība starp tabulām?
Atbilde: ___________
 Kā aprēķināt vidējo SQL valodā?
· Atbilde: ___________
 4. daļa – Algoritmiskais modelis 
Jāizveido HTML+JavaScript programma:
5. daļa – Analīze (10 min)
Jautājumi:
· Kas notiks, ja atzīme būs 11?
modelis var uzrādīt kļūdainu rezultātu
· Kā uzlabot modeli? 
jāpievieno datu validācija – ierobežojums, ka ievadītajai vērtībai jābūt diapazonā no 1 līdz 10
· Kā šo modeli realizēt servera pusē?
izmantojot programmēšanas valodas kā php, python vai node.js, kas apstrādā datus no datubāzes un nosūta rezultātu atpakaļ lietotājam.

