// Avoti/Resursi:
// https://learn.microsoft.com/en-us/dotnet/csharp/
// https://learn.microsoft.com/en-us/dotnet/api/system.io
// https://www.geeksforgeeks.org/file-handling-c-sharp/

using System;
using System.Collections.Generic;
using System.IO;
using System.Linq;

namespace FailuSistemasSimulacija
{
    // Enum klase, lai identificētu objektu tipu: mape vai datne
    enum ObjektaTips { Mape, Datne }

    class FailuObjekts
    {
        public string Nosaukums { get; set; }
        public ObjektaTips Tips { get; set; }
        public FailuObjekts Vecaks { get; set; } // Norāda uz augstāko mapi
        public List<FailuObjekts> Berni { get; set; } = new(); // Saraksts ar bērniem

        public FailuObjekts(string nosaukums, ObjektaTips tips, FailuObjekts vecaks = null)
        {
            Nosaukums = nosaukums;
            Tips = tips;
            Vecaks = vecaks;
        }

        // Parāda objektus: mapēm rāda bērnus, datnēm rāda simbolisku saturu
        public void Paradit()
        {
            if (Tips == ObjektaTips.Datne)
                Console.WriteLine($"/~{Nosaukums}~");
            else
                Berni.ForEach(b => Console.WriteLine(b.Tips == ObjektaTips.Mape ? $"/{b.Nosaukums}" : $"/~{b.Nosaukums}~"));
        }

        // Izvada bērnus datnē un izveido arī datnes objektu (ja nepieciešams)
        public void ParaditDatne(string datnesVards)
        {
            string fails = datnesVards + ".txt";
            if (File.Exists(fails)) File.Delete(fails);

            using var rakstitajs = new StreamWriter(fails);
            Berni.ForEach(b => rakstitajs.WriteLine(b.Tips == ObjektaTips.Mape ? $"/{b.Nosaukums}" : $"/~{b.Nosaukums}~"));

            Berni.RemoveAll(b => b.Tips == ObjektaTips.Datne && b.Nosaukums == datnesVards);
            Berni.Add(new FailuObjekts(datnesVards, ObjektaTips.Datne, this));
        }

        // Dzēš mapi pēc apstiprinājuma, ja tai ir bērni
        public bool DzestMapi(string nos)
        {
            var mape = Berni.FirstOrDefault(b => b.Nosaukums == nos && b.Tips == ObjektaTips.Mape);
            if (mape == null) return false;
            if (mape.Berni.Any())
            {
                Console.Write($"Mape '{nos}' satur objektus. Dzēst? (j/n): ");
                if (Console.ReadLine()?.ToLower() != "j") return false;
            }
            Berni.Remove(mape);
            Console.WriteLine($"Mape '{nos}' izdzēsta.");
            return true;
        }

        // Dzēš datni un izdzēš arī fizisko failu, ja tāds ir
        public bool DzestDatni(string nos)
        {
            var datne = Berni.FirstOrDefault(b => b.Nosaukums == nos && b.Tips == ObjektaTips.Datne);
            if (datne == null) return false;
            Berni.Remove(datne);
            string fails = nos + ".txt";
            if (File.Exists(fails)) File.Delete(fails);
            Console.WriteLine($"Datne '{nos}' izdzēsta.");
            return true;
        }

        // Atgriež pilnu ceļu no saknes līdz šim objektam
        public string PilnsCelš() => Vecaks == null ? Nosaukums : Vecaks.PilnsCelš() + "/" + Nosaukums;

        // Atgriež bērnu mapi pēc nosaukuma
        public FailuObjekts IegutMapi(string nos) => Berni.FirstOrDefault(b => b.Tips == ObjektaTips.Mape && b.Nosaukums == nos);

        // Pievieno jaunu objektu (mapi vai datni), ja nav atkārtojumu
        public void Izveidot(string nos, ObjektaTips tips)
        {
            if (Berni.Any(b => b.Nosaukums == nos))
                Console.WriteLine($"Objekts '{nos}' jau eksistē.");
            else
                Berni.Add(new FailuObjekts(nos, tips, this));
        }

        // Atver fizisko datni un parāda tās saturu
        public void RedigetDatni(string nos)
        {
            var datne = Berni.FirstOrDefault(b => b.Tips == ObjektaTips.Datne && b.Nosaukums == nos);
            if (datne == null)
            {
                Console.WriteLine("Datne nav atrasta.");
                return;
            }
            string fails = nos + ".txt";
            Console.WriteLine(File.Exists(fails) ? File.ReadAllText(fails) : "Fiziskā datne nav izveidota.");
        }
    }

    class Program
    {
        static void Main()
        {
            var sakne = new FailuObjekts("c:", ObjektaTips.Mape); // Sākuma disks
            var current = sakne; // Aktuālā atrašanās

            while (true)
            {
                Console.Write(current.PilnsCelš() + "> ");
                var ievade = Console.ReadLine()?.Trim();
                if (string.IsNullOrEmpty(ievade)) continue;

                var daļas = ievade.Split(' ', StringSplitOptions.RemoveEmptyEntries);
                var komanda = daļas[0].ToLower();
                var args = daļas.Skip(1).Take(3).ToArray();

                try
                {
                    switch (komanda)
                    {
                        case "exit":
                        case "by": return; // Beidz programmu
                        case "mkdir": args.ToList().ForEach(v => current.Izveidot(v, ObjektaTips.Mape)); break;
                        case "create": args.ToList().ForEach(v => current.Izveidot(v, ObjektaTips.Datne)); break;
                        case "rm": args.ToList().ForEach(v => current.DzestMapi(v)); break;
                        case "del": args.ToList().ForEach(v => current.DzestDatni(v)); break;
                        case "dir":
                            if (args.Length == 1 && args[0].StartsWith(">"))
                                current.ParaditDatne(args[0][1..]);
                            else current.Paradit();
                            break;
                        case "cd":
                            if (args.Length == 1)
                            {
                                current = args[0] switch
                                {
                                    ".." => current.Vecaks ?? current,
                                    "/" => sakne,
                                    _ => current.IegutMapi(args[0]) ?? throw new Exception("Mape nav atrasta.")
                                };
                            }
                            break;
                        case "edit":
                            if (args.Length == 1) current.RedigetDatni(args[0]);
                            break;
                        default:
                            Console.WriteLine("Nezināma komanda.");
                            break;
                    }
                }
                catch (Exception ex)
                {
                    Console.WriteLine($"Kļūda: {ex.Message}");
                }
            }
        }
    }
}
