Uzdevums: Sistēmas darbības scenāriju izstrāde
Izvēlies informācijas sistēmu, ar kuru tu pats saskāries pēdējās 7 dienās. Piemēram:
· veikala pašapkalpošanās kase
· Steam, Epic Games
· sporta zāles ieeja vai abonements
· Wolt, Bolt Food
· online kazino vai likmes platforma
· Twitch, YouTube, Spotify
· jebkas cits, ko tu faktiski izmanto
Ja nevari izvēlēties - padomā, ko tu darīji vakar.

1. daļa  Salauz un salabo 
Zemāk ir nepilnīgs un daļēji nepareizs scenārijs. Tavs uzdevums:
· atrast vismaz 2 problēmas
· uzrakstīt labotu versiju
· īsi paskaidrot kāpēc katrs solis ir vajadzīgs
Dots scenārijs: "Lietotājs piesakās sistēmā"
1. Lietotājs atver lapu
2. Sistēma parāda sākumlapu
3. Lietotājs ievada paroli
4. Sistēma ļauj iekšā
1. Trūkst lietotājvārda ievadīšana
2. Sākum lapā neprasa lietotāja datus. Tos prasa ierakstīšanas lapā.
3. Pārbauda paroli un lietotājvārdu, salīdzinot ar saglabāto informāciju.
Kas šeit trūkst? Kas ir nepareizi? Kā sistēma zina, kurš lietotājs tas ir?

2. daļa Raksti savus scenārijus 
Uzraksti vismaz 5 scenārijus savai izvēlētajai sistēmai. Katram jāsatur:
Lietotājs nopērk spēles kuras ir iepirkuma grozā
	Solis
	Ko dara lietotājs
	Ko dara sistēma
	Kāpēc šis solis eksistē?

	1
	Pievieno spēli grozam
	Ieliek spēli grozā, un sasummē cenas visām spēlēm grozā
	Lai var nopirkt vairākas spēles vienā reizē

	2
	Uzspiež uz pirkšanas pogu
	Pārbauda steam balance. Ja nepietiek, tad ved uz lapu kur jāievada bankas dati
	Lai varētu nopirkt spēles

	3
	Ja nepietiek steam balance, tad Ievada bankas datus
	Pārbauda datus, apstiprina/neapstiprina maksājumu
	Lai veiktu maksājumu

	4
	Ja apstiprina maksājumu, spēle nopirkta
	Spēle ielikta konta bibliotekā
	Lai lietotājs varētu spēlēt spēli kad vēlas


Nopērk spēli uz atlaidi
	Solis
	Ko dara lietotājs
	Ko dara sistēma
	Kāpēc šis solis eksistē?

	1
	Pievieno spēli grozam
	Ieliek spēli grozā. Atņem atlaides % no atbilstošās spēles cenas, sasummē visas cenas.
	Lai var nopirkt vairākas spēles vienā reizē

	2
	Uzspiež uz pirkšanas pogu
	Pārbauda steam balance. Ja nepietiek, tad ved uz lapu kur jāievada bankas dati
	Lai varētu nopirkt spēles

	3
	Ja nepietiek steam balance, tad Ievada bankas datus
	Pārbauda datus, apstiprina/neapstiprina maksājumu
	Lai veiktu maksājumu

	4
	Ja apstiprina maksājumu, spēle nopirkta
	[bookmark: _GoBack]Spēle ielikta konta bibliotekā
	Lai lietotājs varētu spēlēt spēli kad vēlas


Lietotājs atver un skatās discovery queue
	Solis
	Ko dara lietotājs
	Ko dara sistēma
	Kāpēc šis solis eksistē?

	1
	Atver "discovery queue" lapu.
	Ielādē lapu, un 10 ieteiktas spēles.
	Lai lietotājs var sākt savu discovery queue

	2
	Novērtē no 10 spēlēm vai interesē, vai neinteresē, vai gribas piesekot.
	Saglabā izvēli.
	Lai varētu apkopot lietotāja izvēles

	3
	Pabediz discovery queue. 
	Apstrādā izvēli.
	Lai labāk varētu lietotājam ieteikt spēles


Palaiž spēli no bibliotēkas
	Solis
	Ko dara lietotājs
	Ko dara sistēma
	Kāpēc šis solis eksistē?

	1
	Atver sava steam konta bibliotēku
	Parāda visas nopirktās spēles
	Lai lietotājs var redzēt visas spēles

	2
	Uzspiež uz spēli
	Parāda spēles opcijas
	Lai lietotājs varētu palaist/atinstalēt/dot atsauksmi u.t.t.

	3
	Spiež uz palaišanas pogu
	Verificē, vai spēle lietotājam pieder
	Lai sistēma zina, ka lietotājs grib palaist tieši šo spēli

	4
	Palaiž spēli
	Atver spēli
	Lai lietotājs var spēlēt spēli


Spēli atinstalē no bibliotēkas
	Solis
	Ko dara lietotājs
	Ko dara sistēma
	Kāpēc šis solis eksistē?

	1
	Atver sava steam konta bibliotēku
	Parāda visas nopirktās spēles
	Lai lietotājs var redzēt visas spēles

	2
	Uzspiež uz spēli
	Parāda spēles opcijas
	Lai lietotājs varētu palaist/atinstalēt/dot atsauksmi u.t.t.

	3
	Spiež uz atinstalēšanas
	Atinstalē spēli no lietotāja ierīces
	Lai lietotājs varētu atinstalēt spēli

	4
	Spēle atinstalēta
	Atinstalē spēli no lietotāja ierīces
	Lai lietotājs varētu atinstalēt spēli



Vismaz vienam no scenārijiem obligāti jābūt kļūdas situācijai - kas notiek, ja kaut kas noiet greizi? (Nepareiza parole, maksājums neiziet, spēle sabrūk utt.)
Kas vēlas - var iet dziļāk un detalizētāk. Jo precīzāk aprakstīts, jo vieglāk būs vēlāk zīmēt diagrammas un rakstīt kodu.

3. daļa Zīmē draw.io 
Uzzīmē visus savus scenārijus kā shēmas draw.io rīkā - katru scenāriju kā atsevišķu shēmu. Nav jābūt skaistam un nav jābūt "pareizi" - zīmē tā, kā tu saproti. Vēlāk apskatīsim kopā, kā to zīmē.
