Uzdevums: Sistēmas darbības scenāriju izstrāde
Izvēlies informācijas sistēmu, ar kuru tu pats saskāries pēdējās 7 dienās. Piemēram:
· veikala pašapkalpošanās kase
· Steam, Epic Games
· sporta zāles ieeja vai abonements
· Wolt, Bolt Food
· online kazino vai likmes platforma
· Twitch, YouTube, Spotify
· jebkas cits, ko tu faktiski izmanto
Ja nevari izvēlēties - padomā, ko tu darīji vakar.

1. daļa  Salauz un salabo 
Zemāk ir nepilnīgs un daļēji nepareizs scenārijs. Tavs uzdevums:
· atrast vismaz 2 problēmas
· uzrakstīt labotu versiju
· īsi paskaidrot kāpēc katrs solis ir vajadzīgs
Dots scenārijs: "Lietotājs piesakās sistēmā"
1. [bookmark: _GoBack]Lietotājs atver sev izvēlēto mājaslapu, kuru meklēja
2. Lietotājam, lai piekļūtu klāt mājaslapas saturam, ir jāievada lietotājvārds un parole
3. Lietotājs ievada savu lietotājvārdu un paroli
4. Sistēma pārbauda lietotājvārda un paroles pareizrakstību, lai gadījumā ja nav pareizi, būtu jāievada vēlreiz
5. Ja sistēmā sakrīt lietotājvārds un parole sistēma ļauj piekļuvi lietotājam uz mājaslapas saturu
6. Pēc veiksmīgas lietotāja piekļuves atļaujas, sistēma parāda mājaslapas saturu ar galveno mājaslapu.

2. daļa Raksti savus scenārijus 
Uzraksti vismaz 5 scenārijus savai izvēlētajai sistēmai. Katram jāsatur:
	Solis
	Ko dara lietotājs
	Ko dara sistēma
	Kāpēc šis solis eksistē?

	1.
	Lietotājs uzklikšķina uz “Apple music” aplikācijas
	Sistēma rediģē klikšķi un atver vaļā mājaslapu 
	Lai varētu zināt kad lietotājs uzspieda uz aplikācijas un, lai varētu tā atvērties

	2
	Lietotājs ievada savu lietotājvārdu un paroli
	Sistēma pārbauda vai lietotājvārds un parole sakrīt, ja sakrīt lietotājs tiek iekšā sistēmā, ja nē – liek ievadīt pareizi
	Lai varētu lietotājs tikt iekšā caur savu profilu, kur saglabāta visa informācija, izveidotie playlist u.t.t

	3. 
	Lietotājs ievadot lietotājvārdu un paroli parādās kļūda (nepareizs lietotājvārds un/vai parole)
	Sistēma, pārbaudot datus un redzot, ka lietotājvārds un parole nesakrīt, izmet ārā kļūdas paziņojumu, ka lietotājvārds un/vai parole nesakrīt
	Lai sistēma pārbaudītu, vai ievadītais lietotājvārds un parole sakrīt, ja nesakrīt sistēma brīdinās lietotāju

	4.
	Lietotājs uzklikšķina uz izveidot atskaņošanas sarakstu pogu
	Sistēma, kad lietotājs uzspieda uz “create new playlist” pogas, atver vaļā jaunu logu un parāda ievadlaukus, kur liek ievadīt tā nosaukumu, nelielu aprakstu un saliek vēlāmās dziesmas
	Lai lietotājs varētu izveidot mūzikas atksaņošanas sarakstus ar sev tīkamām mūzikām.

	5.
	Lietotājs, savadijis iekšā informāciju uzspiež beigās pogu “create playlist”
	Sistēma, kad visa informācija par mūzikas atskaņošanas sarakstu ir izveidota, savāc informāciju un izveido to, saglabājot informāciju datubāzē
	Lai lietotājs savu izveidoto mūzikas sarakstu varētu saglabāt sistēmā un vēlāk varētu to klausīties

	6.
	Lietotājs uzklikšķina uz jauno izveidoto mūzikas atskaņošanas sarakstu un klausās to
	Sistēma reaģē uz klikšķi kurš tika uzspiests uz atskaņot pogas un izvada ārā rindas kārtībā dziesmas kuras tika pievienotas
	Lai sistēma varētu reaģēt uz darbību, kad lietotājs atskaņo sev izveidoto mūzikas sarakstu


Vismaz vienam no scenārijiem obligāti jābūt kļūdas situācijai - kas notiek, ja kaut kas noiet greizi? (Nepareiza parole, maksājums neiziet, spēle sabrūk utt.)
Kas vēlas - var iet dziļāk un detalizētāk. Jo precīzāk aprakstīts, jo vieglāk būs vēlāk zīmēt diagrammas un rakstīt kodu.

3. daļa Zīmē draw.io 
Uzzīmē visus savus scenārijus kā shēmas draw.io rīkā - katru scenāriju kā atsevišķu shēmu. Nav jābūt skaistam un nav jābūt "pareizi" - zīmē tā, kā tu saproti. Vēlāk apskatīsim kopā, kā to zīmē.



