Funkcionālās prasības:
Funkcija: “login”
Funkciju izsauc: “login” pogas nospiešana;
Funkciju darbība (skat. 1. att.):
Jā
Sākums
Tiek izsaukta funkcija “reqData”, nododot lietotāja datus

Pārlūka krātuvē tiek saglabāti lietotāja dati
Nē
Error – Dati netika nosūtīti
Alert – Ievadiet datus
Dati nosūtījās
Dati ievadīti
“POST” metode uz serveri ar datiem

Jā
Nē
Tiek ievadīts vārds un parole















Beigas



1. att. algoritma login shēma:
1. Iegūst lietotāja ievadītos datus no lietotājvārda, uzvārda un paroles ievadlaukiem;
2. Ja ievadlaukos nekas nav ievadīts, funkcija atgriež “alert” logu, kurā tiek lūgts ievadīt datus;
3. Ja ievadlaukā ir ievadīti dati – uz serveri nosūta “POST” metodi ar ievadītajiem datiem;
4. Ja “POST” metode nenostrādāja, tad tiek atgriezts kļūdas paziņojums “Error message”’;
5.  Ja “POST” metode nostrādāja, “local storage”(pārlūka krātuve) saglabā JSON WEB TOKEN, un lietotāja ievadītos datus;
6. Tiek izsaukta jauna funkcija, kas piekļūst vecajiem darbiem;
Funkcijas ienākošie parametri: nav;
Funkcija atgriež:
	1. Ja nav ievadīti dati – “alert” logu;
	2. Ja “POST” metode nenostrādā – kļūdas paziņojumu “Error message”;
	3. Ja nestrādā “POST” metode – citu funkciju – “reqData”.

Funkcija “onmouseover”
Funkciju izsauc:  peles rādītāja novietojums uz attēla elementa; 
Funkcijas darbība (skat. 2. att.):
Sākums


Beigas
Apkārt attēlam parādās dzeltens “boxshadow” stils
Tiek novietots peles kursors uz attēla elementa








2. att. Algoritma onmouseover shēma:
1. Peles kursors tiek novietots uz attiecīgā attēla elementa bildes; 
2. Kad peles kursors novietots, attēlam apkārt parādās dzeltenā krāsā „bowshadow” stils;
Funkcijas ienākošie parametri: nav;

Funkcija “onclick”
Funkciju izsauc: uzklikšķinot uz attēla ar peles rādītāju;
Funkcijas darbība (skat. 3. att.):
Sākums


Tiek veikta uzklikšķināšana uz attēla


Lietotājs tiek aizvests uz jaunu logu

Nē

Lietotājs netiek aizvests


Jā

Lietotājs nonāk jaunā logā



Beigas


3. att. Algoritma onclick shēma:
1. Lietotājs ar peles rādītāju veic klikšķi uz izvēlēto attēlu;
2. Programma, pēc “onclick” funkcijas veikšanas, nogādā lietotāju jaunā logā;
3. Ja programma, pēc “onclick” funkcijas veikšanas, nenogādā lietotāju jaunā logā, lietotājs paliek pašreizējā logā.
Funkcijas parametri: nav;
Funkcija atgriež:
1. Ja lietotājs uzklikšķinot uz attēla ar “onclick” tas nenostrādā – lietotājs paliek pašreizējā mājaslapas logā;
2. Lietotājs uzklikšķinot ar peles kursoru uz attēla – tiek nogādāts jaunā mājaslapas logā.

Funkcija “button onclick”
Funkcija izsauc: “back” pogas nospiešanu;
Funkcijas darbība: (skat. 4. att.):
Sākums


Tiek uzklikškināts uz pogas “back” 



Lietotājs tiek aizvests uz iepriekšējo logu

Nē

Lietotājs netiek aizvests


Jā

Lietotājs nonāk iepriekšējā programmas logā



Beigas


4. att. Algoritma button onclick shēma:
1. Lietotājs, nonākot jaunajā programmas logā, ar peles rādītāju uzklikšķina uz “back” pogas;
2. Programma, pēc “back” pogas un funkcijas “button onclick” noklikšķināšanas, atgriež lietotāju iepriekšējā logā;
3. Ja programma, pēc “button onclick” noklikšķināšanas, nenosūta lietotāju iepriekšējā logā, lietotājs paliek pašreizējā logā.
Funkcijas parametri: nav;
Funkcija atgriež:
	1. Ja lietotājs uzklikšķinot uz pogas “back” tā nenostrādā – lietotājs paliek pašreizējā 
	logā;
	2.  Lietotājs uzklikšķinot uz pogas “back” – tiek nogādāts atpakaļ iepriekšējā logā.
