Spēle: “Goblinu alas”
Spēles sižeta apraksts: 
1200 p.m.ē. ienaidnieka spēki aplenca Abasolonas pilsētu. Šī aplenkuma izraisītā bada izmisuma laikā pilsētnieki izstrādāja plānu, kā izbeigt karu pret nodevīgajiem orkiem un goblinoīdiem. Viņi izsūtīs tos uz Dziļo dzelmi - bezgalīgu alu sistēmu, no kuras viņi nekad nevarēs izkļūt. Pēc tam, kad sabiedroto spēki bija pārtraukuši aplenkumu, plāns tika izplatīts visā impērijā. Plāns tika apstiprināts, un pēc tam, kad ienaidnieki tika atvairīti, viņi visi tika iesprostoti Dziļajā dzelmē. Vienīgā ieeja tika aizslēgta ar maģisku barjeru, pārvēršot to par vienvirziena vārtiem. Ikviens varēja ieiet, bet nekas nevarēja izkļūt. Tagad tev, to pašu cilvēku pēctecim, kuri izstrādāja plānu, kā viņus tur ieslodzīt, ir dots uzdevums atbrīvot šos monstrus no viņu mokošā likteņa... izbeidzot viņu nožēlojamo dzīvi šeit un tagad.

Konti:
Ir pieejami trīs spēlētāju konti ar dažādām parolēm. Katrs konts ir neatkarīgs no pārējiem, un visiem kontiem ir vienādas tiesības un iespējas.

Konti:

1. Lietotājvārds: user1 | Parole: 0001

2. Lietotājvārds: user2 | Parole: 0010

3. Lietotājvārds: user3 | Parole: 0011
Programmas logi:
1. Pieslēgšanās logs (Login Screen)
Funkcionalitāte:
Šis logs nodrošina, ka spēlētāji var piekļūt spēlei tikai ar derīgu lietotājvārdu un paroli.
Komponenti:

· Lietotājvārda ievades lauks: Teksta laukums, kur ievadīt savu lietotājvārdu. Pārbaude: jāievada kāds teksts, kas tiek salīdzināts ar saglabātajiem kontiem (user1, user2, user3).
· Paroles ievades lauks: Teksta laukums, kur jāievada parole (parole ir maskēta ar zvaigznītēm). Parole tiek salīdzināta ar atbilstošā konta paroli.
· Pieslēgšanās poga: Kad informācija ir pareiza, lietotājs tiek novirzīts uz spēles logu. Ja informācija ir nepareiza, parādās kļūdas ziņojums: “Nepareizi ievadīta informācija!”.
Loģika:
Kad nospiež pieslēgšanās pogu, sistēma pārbauda lietotājvārda un paroles atbilstību. Ja ievadītā informācija ir pareiza, lietotājs pāriet uz spēles logu. Ja nepareiza, parādās kļūdas ziņojums sarkanā krāsā.
2. Spēles logs (Game Screen)
Funkcionalitāte:
Spēles logs ir galvenais interaktīvais laukums, kurā spēlētājs sastop ienaidniekus, pārvalda ieročus un bruņas, kā arī izvēlas darbības cīņu laikā.
Komponenti:

· Ienaidnieki:
Spēlētājs sastop dažādu veidu ienaidniekus. Ienaidnieki ir attēloti ekrāna augšdaļā ar attiecīgiem izskatiem un veselības joslu, kas samazinās cīņas gaitā.

Ienaidnieku veidi:
· Goblīni: Zema aizsardzību un veselību. Nodara nelielu kaitējumu.
· Troļļi: Augstu veselību un Augstāku uzbrukuma spēku.
· Orki: Spēcīgi, balansēti starp uzbrukumu un aizsardzību. Milzīgs uzbrukums uz dzīvību skaits, bet maz bruņas (spēlētājs spēs nodarīt daudz kaitējuma šiem) (big number boom boom)
Pārbaude:
Ienaidnieku veids un līmenis tiek dinamiski ģenerēts atkarībā no spēlētāja progresa. Spēles sākumā parādās vājāki goblīni, bet vēlāk – spēcīgāki troļļi un orki.
· Inventārs (Piederumi):
Ekrāna apakšdaļā ir redzams inventārs, kur spēlētājs var pārskatīt un izvēlēties ieročus un bruņas. Šie piederumi ietekmē cīņas iznākumu.
· Ieroči:

· Zobens: Vidēja ātruma ierocis, piemērots tuvcīņai. Efektīvs pret goblīniem.
(Pievienošu vairāk vēlāk.)
· Bruņas:

· Ādas bruņas: Vieglas, nodrošina vidēju aizsardzību un lielāku kustības ātrumu.
(Pievienošu vairāk vēlāk.)
Pārbaude:
Piederumus var mainīt pirms cīņas vai inventāra izvēlnē.
· Darbības:
Spēles logā ir pogas, kas ļauj izvēlēties spēlētāja darbības. Katra darbība ietekmē spēles gaitu un iznākumu.
· Skriešana:
Poga “Skriešana” ļauj spēlētājam iespēju izbēgt no cīņās, vai atrast jaunus piederumus.
· Atpūta:
Poga “Atpūta” atjauno veselību ārpus cīņas. Kad nospiesta, ekrāns aptumšojas, un parādās teksts “Atpūšas...”.
Pārbaude:
Šīs darbības tiek izpildītas ar vienkāršu pogas nospiešanu, patērējot resursus, piemēram, izturību.
· Līmeņi:
Spēlētājam un ienaidniekiem ir līmeņu sistēma, kas ietekmē spējas un spēka līmeni.
· Spēlētāja līmenis:
Spēlētājs sāk no 1. līmeņa un to paaugstina, uzkrājot pieredzi no cīņām un izpētes. Līmeņa paaugstināšana ļauj piekļūt spēcīgākiem ieročiem un bruņām.
· Ienaidnieku līmenis:
Katram ienaidniekam ir savs līmenis, kas nosaka tā spēku. Augstāka līmeņa ienaidnieki ir grūtāk uzvarami un nodrošina lielākas atlīdzības.
Pārbaude:
Līmeņi tiek dinamiski piešķirti atkarībā no spēlētāja progresa un spēles ienaidniekiem.
3. Zaudēšanas logs
Ja spēles laikā spēlētāja veselības punkti (HP) samazinās līdz nullei, tiek parādīts zaudēšanas logs.

· Ekrāna centrā ar lieliem, sarkaniem burtiem ir uzraksts: “Tu zaudēji!”

· Zem tā ir divas pogas:
· Iziet: Aizved atpakaļ uz pieslēgšanās logu.
· Spēlēt atkal: Atsāk spēli no sākuma, ar jaunu progressu.
